Loading instructions:—



| imaller perlphm! computersto boostits processing
“capabilities,

- Agents also report that small organic computers are
located around the fortréss and that destroying these
may give you extra time to complete the mission.

- We have provided you with a Digital Lock Breaker

(DLB).
“You'll need thisto unlock the main computer room
.door.
Locate as many scientists as passible to abtain code
g d;glts
You'llneed a minimum of six of the nine code digits to
stand any chance of opening the door before time
ninsout.
The fewer digits you have, the longer it will take to
cpenthedoor.
You are armed with & small sub machinegun and a
supply of Electro Magnetic Flux (EMF) grenades.
These will either destroy or confuse electronic
equipment.
You are wearing lightweight body armour and can
survive a number of kits, but if badly injured, seek out
+ and use first aid facilities if you can. Some doors in the
complex can be opened with a kick but others are
locked by control panels located in key positions in the
complex or pressure pads in the floor.
The lifts are controllable, but reports indicate that
some crucial doors and lifts are controlled by
switching consoles.
The consoles are marked D for door and L for lift.

As only four members may make the assault you must
select them from the squad of eight.

Use the joystick or movement keys to highlight a
character then press fire 1o get his or her profile. You
can then decide wether to accept or reject that
member.



Once you have selected four members, the option to
attack will appear. The game screen gives you the DLB
display pad showing any code digits you may have
collected (BOTTOM LEFT) the remaining life force of
each member and the member under player control
at the right of the screen, and the time left to
compiete the mission at the bottom right.

Although the cobra members are very fit, diving,
jumping and crawling leads to fatigue and they will
insist.on a rest if you push them too hard.

Each fighter can be moved using the key groupings
below.

DFG JKL Or use joystick
NM, cvs

Jump'SX:. (7,8, 90n key pad)
DiveAZ;/(4,5, 6 onkey pad)

Crouch CAPS SHIFT ENTER

Stand Up Esc Tab Clr Del

Kick QWP @

Space or Fire

Direction Keys define direction of fire
Throw Grenade ERTY U1, 2, 3 on keypad
Height of throw defined by direction keys

Practice with the controls and you willbe able to
make the fighters twist and turn even whilst jumping.
You can control each Cobra member independently
by switching control using keys 1to 4.

Pressing 5 will give you a status report.

Whilst in "Status Mode’ you may save the game
position by pressing CTRLS.

To reload a saved position, press CTRLL.

Should a loading error occur, the border will flash
black and white. Press any key to re-try.

To abort the game, enter "Status Mode’ then press
CTRL A,
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LECOMMANDO COBRA

Instructions de chargement :
Appuyez simultanément sur CTRLENTER
puis sur PLAY et puis sur une touche quelcongue

Un génie diaboliquesurnommé ' Ennemi menace le monde de san chantage

nuciéaire. |l amis au point un systéme d'ordinateur capable de pénétrer les

ordinateurs de défense disséminéssur tout le globe $iles leaders ne cednnlpasam
totale, il d alep quipl

destruction totale du monde, =

Pammettreaupmntwnsmmed mgérmce l\akldnappélnsmezlleun

Jes ur lul. ces
experts, prisonniers dans sa forteresse, sont préts a alduquxonqundétruire
I'ordinateur central en lui révélant |'un des codes secrets indispensables pour accéder 3
l'ordinateur.

Prisentre I'esclavage et la destruction, les leaders du monde ontcrée un commando
d'élite dénommé COBRA. Le commando a pour mission d'entrer dans la forteresse de
I'Ennemi, d'éviter ses points de défense et de localiser, attaquer et détruire
I'ordinateur central. Des que I'assaut est donné, I'ordinateur déclenche son
programme et le compte arebours commence.

Vos supérieurs ont décidé que vous auriez de JCces ¥
&l'attaque 4 membres de COBRA sélectionnés sur les8

Onapeud'information sur 3 forteresse mais on sait qu'elle est construite sur 4
niveaux et qu'elle est trés bien gardée. Pour triompher de la défense, vous devez faire
unvrai travail d'éguipe. Desrippﬂlts lnd»qu!n! quel ufdmmmuntral emris

ionné, utilisant les plus petite
pour améliorer sa performance.
Des ¥ ue des petits di

autour de i3 forteresse et que leur destruction peutvous donner plus de temps pour
achever votre mission

Onvousadanné un systéme de déblocage de fermeture par code numéruTue (DFN)
Voous en aurez besoin paur ouvrir la porte de la salle de I'ordinateur central

Trouvez autant d'informaticiens que possible pour obtenir les chiffres du code. Il vous
faudra un minimum ﬂeiudhffms!umeufmuramlr desmmusdereulm aouvrirla
porteenun Mainsy plusil de temps
pour ouvrir {a porte

Vous étes armé d'une petite mitraillette et muni de grenades électro-magnétiques
(GEM), Ces derniéres détruiront ou brouilleront |'équipement électronique. Vous
portez un gilet anti-balles et vous pouvez survivre aprés avoir été touché plusieurs fois,
mais sivous &tes gravement blessé allez trouver le poste de secours et faites-vous
soigner.
Certaines portes dans Leccvmp!m peuvent étre ouvertes d'un coup de pied mais
dlautres ésdu

par cellulesmr éesausol.

On peut contrdler les ascenseurs mais, selon des rapports, il y ades portes et des
ascenseurs d'importance stratégique qui sont contrdlés par des boltiers de commande
marqués D pour les portes et L pour les ascenseurs.



Pour choisir é'bc;uipe

Du groupe des 8, seulement 4 peuvent donner |'assaut, alors vous devez les

sélectionner. Utilisez |a manette de jeu ou les touches de direction pour faire
I et ite sur FEU pour connaitre leurs

coordonnées, Cest 8 vous de les accepter ou de lesrejeter.

Deés que vous aver sélectionné lesd membres le signal d'attaque vous estdonne Sur
I'écran apparait le clavier DFN indiguant tous les chiffres du code que vous aver
obtenus (en bas a gauche), combien de vie il reste aux combattants ainsi que le
combattant qui st contrdlé par le joueur sur ladroite de ['écran) etle temps qu'il vous
reste pour achever votre mission (en bas ddroite).

L bres de COBRA sont b ings, mais p , sauter etramper est
fatiguant et si vous p ils voudront se reposer. Chaqul peut
&tre déplace par les g hes donnes ¢i-d

DFG JKL

NM‘XCVB

ou utilisez lamanette de jeu

Sauter §X:. (7,8, 9surclavier)

Planger AZ; (4,5, 6surclavier)

Position accroupie CAPSSHIFTENTER

Position debout ESCTABCLRDEL

Coupdepied QWPE

Pour tirer Barre d'espacement ou Feu

Direction de tir Définie par les touches de direction
Lancement de grenade ERTYUI, 2, Isurclavier

Hauteur de lancement de grenade Définie par les touches de direction

Famil us avec | g POUITEZ VOIr VOS € tourner
etrouler en plein élan.

Vous pouvez controler ch bre de COBRA P tenay antsur
lestouches 1 44.

En appuyant sur 5vous obtiendrez un rapport sur la situation actuelle. Pendant que
vous étes en 'mode situation actuelle’ vous pauvez conserver la position du jeuen
appuyantsur CTRLS,

Pour recommencer & partir de laposition conservée appuyez sur CTRLL.

§'ily auneerreur dechargement, les bords se mettent aclignoter. Appuyez alors sur
une touthe quelconque et essayez anouveau.

Pour aband le jeu, -le en ‘mode situation actuelle, sur CTRLA




STRIKE FORCE COBRA

Instrucciones de carga:
Pulse CTRL y ENTER alavez, luego PLAY y cualquier tecla después.

El mundo se ve amenazado por &l chantaje de un genio diabdlico conocida como el
Eﬂﬂmgu

defensivas par todo alg\nhn
Exige dominio completa, y de cedérselo los lideres del munde, pondrd en marchael
programa que destruira totalmente el mundo.

Parad; €l secuestro alos ficos d

punteros por todoel mundo ylesforze atrabajar paraél

Dmhnsexpeﬂm. m:arcelamen Ii'onaleza ie ayuﬂanan acualquiera adestruirla
compt incipal, ves secretas paraabrir
lapuertade lasala de computadoras.

Teniendo que elegir entre esclavitud y destruccion, los lideres del mundo han creado
unafuerza selecta de ataque con el nombre cifrado COBRA.

Su misién esentrar en la fortaleza del Enemigo, evitar sus defensasy localizar, atacary
destruir |a computadora prlnclpal

€omo emp salto se p marchael progt la
computadorayla cuemaa(em
Sus superiores han decidido que lo mejor sera un ataque por cuatro miembros -que Vd
selecciona- de losocho de COBRA
Apenas se sabe nada de |a fortaleza, salvo que tiene cuatro pisos y esta bien defendida.
Paravencer 3|2 defensa deben operar estrechamente, en equipo

Segun informes parece gue lac aprincipales delo ysesirve
de cierto numero de(umpuuduasgenfincismispequenas para potenciarsu
capacidad.

Los agentesinforman también que alrededor de la fortaleza h Ut
dorasorganicasy que, destruyéndolas, tal vez Vd_ disponga de tiempo extrapara
completar la mision

Lehemmprmns:udeuna digital. L paraahnr‘ puertade la

I. Localice a cuantoscientifi numercs
clave Necﬂltavapurln menos seis de |os nueve nimeros clave parapader abrirla
puerta enel tiempo disponible.

Cor g pol 3ab wlapuer\a

Vd. va armado de una Estas des-
trozano mnfundenequlpmelutrdnn:os Lieva armadura \ngeri puede sobrevivir
cierta numero de impactos, pero de resultar herido de gravedad busque y use
primeros auxilios, si puede.

Algunas puertas del abrir de un puntapié

D se cigrran
estosenp enelcomplejo, opor

lamsde pl!SIDﬂ enelsuelo.

un informes, a\gunaspumas% ascensores
crumalesnemntrniandesdeaupmes marcados D (puerta) y L (ascensor



ELECCION DE LA ESCUADRA

Elasaltolops s0lo cuatro miemt e Vid. debe seleccionardela
euuadndeocho

Use di para realzar un pe i€, y pulse ‘fuego’ para
vb{enel susdatos. Enmncespuedemmm xrpw orehusar m:lmmbm Una
vez emb pcion de ataque.

Lapantallale muestra un m:uidmr.un tm numero! zlm uuehaya(onsegmﬁo(abajo
iz2da ), leg ada control del jugador
(derecha) yel mmao que quedaparacnmp rlamisidn (ahnod«ha)

Aunque los miembros de COBRA estanen bueni lorma Iessel(menmcado brincosy
arastrascans parloque de pedira. o
Sepuede mover acad los }

DFG JKL

NM.><(VS

ouse lapalanca

BrincoSX (7,8, 9enlatablilla de teclas)
SaltoenpicadoAZ:/(4,5, 6 enlatablilladetecias)
Agachada CAPSSHIFT ENTER

Puestaen pie Esc Tab Cir Del ——
Puntapie QWP @

Disparo SPACE o ‘fuego’

Las teclas de direccion definenla direccion . ..

Lanzamto. degranadaERTYUI1.23en Ia tabiila de teclas)
La altura de lanzamiento se define con las teclas de direccion.

Practique con los mandos y podra hacer serpentear y girar a los luchadores aun
mientrassaitan

Puede controlar independi acad bro de COBRA |
mando mediante lasteclas 124

Pulsando !-Ssmmeun informe de [a situacion

Enestemod gistrar lasituacion p CTRLS.

Dehaberun error decarga, elbmdeumelleaennlancaymgru Pulse cualquier tecla
para volver aempezar,

Paracancelar el juego pulse S, y CTRL A luego




