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Vous v6n6z d'âcquérlr un loglclôl EFE INFORMATIOUE si
nous vou3 an lélicilons.
Alln da prolllsr au ml6ux de3 qualllé! d6 c6 prodult, nou3

.d. rangorlosuppo magnétlquô dans 3on élulaprà3 ullli.

-do na oâ3le slockôr à Dforlmllé d'un6 sourcs do chaleul
lrop Inlens€ trl dâns le châmp magnôtiqu€ dun haut
pârlour ou d un poslô d€ lélévlslon.
S'll s'aoll d utro câss6llô, d6 n€lloyor réguliàremsni les
lèlo3 de volle mâgnélophone à Iald6 d un lissu lmblbé
d alcoolà 90' ou d'un produll sprlclali3é.

You hav€jusl purchasêd an ÊRE INFOBMATIQUE program.

w€ mats lho lollowlng ruggesllona lo glvo a long lils io
our hlqh q'rallly program:
- slors lho proorâm In l13 origlnâl bor,
- do nol 6xpo3€ lha prooram to a source ol hear or magoê
llc fl6ld! (loud sp.acker! and w sors).
ll lh6 program ls on a caesstr6, th€ncleâf rÊgulârly lh6 16â-
dhg hsad ol lha lap€ rocordor wllh llssuô pâ9or soâk€d In
90'Alcoholo. a brandôd hoad clsans..

Si€ hab€n sosb€n 6ln ERE INFOFMATIOUE Programm
erworb€n, wk marchton sl6 dâ2u b€glÙckwÙô3ch3n,
Oâmll Sis dlc Elgonlchaltôn dlô3€s Produktes aul s Bosto
nutz€n kônnon, raton wlr lhnen:
- don Datenkâgor wodor nobon 6lnor zu 3lârk6n Wârms.
quell€, noch In dêm Maonsttêld sinss Lautspre.
chors odor Fêrns6h6r! au lag€rn.
. den Dalentràgê| nach dôm Gebrauch ststs an dsr dazug*
hôrig€n V6ræckung .ulzubcwahr€n.
8al Benutzung eano! KassotlanrelordsÉ rcgstmâ8ig di€
Kôpl6 des Kals6ltonr6lord6É mil sin€m In Allohol
getrânklenwall6slâbchôn sâub€rn.

@ €aE titFoRM^TtouE 19e7

Progrâmmos, 3on3 61 9r6phi3lne lonl lr proprlaté d. Err Inlo,matlqu€, L€ur
roproduclion, lrâductloô, aôptallon, p.r qudqua moy.n qu€ co lolt âat alrlc.

La localion d€ c. o,odult €3t aùlct€monr lnt.dltâ.
Procrâm, souôd!.nd crsphlc. b€long to Erc Inlormrtlqu.: any copylng, .df
llng, rcntlng, hlrln!, l.ndlno ol lhl! product, o. .ny pln lh.r.ol l! ltrlctly lor.
bldd€n.

Prcg.immerTon undGraliksind Eigenlumvon EFE lNFOBMATIOUE'.Rêprc
dukiionor, Ub€rsétt(hgan sowie And€,ungon jsglich€r Arl sind slrikl unlêr-
3â9r.
O€. verlsih diascs Produktes ist nicht gestattnet. a



TOUCHES DE JEU

Sofci€r: C: éclair TAB: potion

Guêrrie.: ÉSPACE: hachs BETUBN : polion
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ERANçAI!

CHABGEMENT OU PROGRAMME

Câ33€tl6 : appuyaz su. CONTBOL
êl dôgx lois sur ENTER, puis sur
PL-AY'du masnélophon€.
Disqu€tl8: tâp6z RUN ÊRE.

Le châryêm6nl €sl âutomâlique-
Unê Pâ96 d6 Présênlâtion €! un€
mu3iqu€ vous accu€illant, A la lin
de la m|jsique, l€ chargsm€nl
laprend d€ luimèm€.

OPTIONS

1 iou€urr louchê F1 (âu pâvé

2 iousuf6: touchê F2
Pour châng6r d€ p€rsonnagê
(gnome 9usrfl€, où 9nomê
3ôrciê4, appuysz sur la louchs S.

TOUCHES DE JEU

M: Muslquê N: Inlênuptlon do lâ

ESC i pâusô DEL: lin d6 paus€



LA BATAILLE OE L'INFINI

STRYFEvous invito à tevivta l une
de5 glus my8lérisus€s bâlanl€s du
royaum€ dê Féérls, c6ll6 qui a vu
s'âllronter 163 Gnom€s (quê vous
incârn€z) sl l€s Forc€s du Mal, diri_
géæ pat ls Gtand Mowolinh, sâns
doutê lê plu3 méconnu des

L6s Gnomes, prisonni6rs du
Gr3nd Mory€linh, n onl qu(|n
souci: r'é€haPP6r er s€ vsng€r.
avêc €ux. vous dêvfez invêstll
tous lss repânôs du démon €t
extêfminer l€ Dlus orand nomDt€
d6 sss ignobl€s complic€s.

Vous dôvr6r aussidélrukê lss Por
t€s du Mâ|, par oÙ surcisssnt vos
€nn6mi3,l€! monslr.s,6t pout lss
m€ill€urs d'€nlrc vous, il rêslsra à
débusquer le Gtand MorYêlhh sn
persoonô ot à l€ comb6ltr€ au
iond da son épouvantabl6 relrâlls,

LES GNOMES

Les Gnomês sonl tous un Psu
magiciêns, mais csrlain3 dêvi€n-
neni dê véritâbl€s vi.tuos$ sn la
matièr€, C€ sont €ux qus ron
appêlle communém€nt'sorclets".
STFYFE msl sn scènêWLAMIF, lo
plus célèbr€ d€s sorcÉts g.omês,
et OLAF, lê m€illeur gusrrisr'

t)

L€S KOBOLDS

C€s p€lil3 àùôs mallaisanls, origi
nalr€s des pâys getmaniquos,
ue€nl d€ magi€, comme lous l€s
habitânts d€ Féérie. N apparals'
sant qu€ pour v6ng€r un oôs l6ufs,
ils l€ronl toul pour vous déÙulre.

LES ESPRITS VEATS

s€uls lês Gnonas pêuvsnl ap6rcê_
voir cês éÙo3 invisiblss. Pou intel-
rigenrs, lâiblsmsnt magici€n3 sl
prurôr lâches, ils âbandonnenl ra
9erll6 s'ils sonl€nl qu€ lênnsml

LES TAOLLS

Onglnairss des pays nordrqu6s,
c63 ètr€s 3ont l€3 Pius stuPidas êr
l6s plus mallalsânts d€ I'srmé€du
Grând Mor€linh. Lsur bélls€ at
lsur brulaliié bs rêndsnl lrèl dan'

LES FANTÔMÊS

L6ur ssul d€ss€h €sl ra van'
o€anc6: ils ne vionnsnl quê pour
iuer cetut qui les â tués. Résolu'
n€nt impltoyablas, ce sont vos
pk€s 6nn€mis, après lês kobolds.



ÉLEMENTS DE JEU

LEs HÉROS
LE GNOME SOFCIEF I ses arm6s
3onl lês écla|ls msgiquss. ll Peu!
éqalemenl ulills€r des polions

LE GNOME GUERRIEF : son armô,
râ hâch€ magiqus d'Olaf, â la Pat.
ticulârilé de réapparaitro dans la
main da c6lul qui Ia lancé6
lofsqu'sll€ allêinl son but.

LES MONSTFES
LES TaOLLS: atraquenl 16 Gnome
le plus prochô en 16 mordant,
LEs ESPBITS vEFTs: atlaqusnl
le Gnoms ls plus Prochê ên lui
absorbanl 6on énsrgie el €n lui
jelanl d€s boul€s d€ leu magi'

LEs FANTÔMES: âtlaquênl lê
Gnome qul visnl d€ tuôr un âllié
sans s'occupê| d€s qnom€s alsn'

LES KOAOLDS: ailâquent lê
Gnomê quivi€ni de tuer un alliéêt
luij.ltânl dês boulssd€ tôu mâOi.

LES OBJÊTS

LES CLEFS ARGENT: F€rm€tl€nl
de prsndre lss cbts d'or.

LES CLEFS o'oB: p€.mettsnt de
qulller un6 réglon sl€lles 3onl uti.
lisé€s dwanl les porl€s de I invisi.

LES JAMBONS | rcdonnent ds
lénsrgie.

LEs COFFnÊS: p€rmêtlênl de
s'ônrlchir €l d€ gaqna. des Points

LES POTIONS: ulilisées pâr le
sorci€r, ellês ctélnrlssnl loul; le
guerisr nô connâissanl pas par
lâltem€ni la magi€ ne délrulra que

LÊS PORIES OU MÂL: tonl âPPa.
railro læ monslres, mais 6ll9s
son! d6structlblês (Polaons).
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ENGLISH

LOADING THE GAME

Casserte: p.ess CONTFOL lhe.
ENTER twice Then Press PLAY
Disk:lype FIUN EFE
loadino is aulomalrc A Presenlâ'
rion scieen and some music will
welcome you. Loading will conli

oProNs

1o change characlet ignome tigh
ter or 0nome sorceror), Press s.

GAME CONTBOLS

sorce,o., a:1 a, t z:.-
X ->C righhrng tAB:Polron
Fiehre,:{:1 +: { ?:+ >:+
SPACÉ::xe RETUAN: oolion

M: Music lu: Stop muslc
ESC: pause DEL end ol pause

THE BATTLE OF INFINIIY

STBYFÊ lels you recreâte one ol
lne mosl mysleriols bailr€s ol lhe
kingdom ol Faene. when qnomes
(!nde. you. leadershlp) contronl
the Poûers ol Evrl led bY Gieal
Morvelinh, sutelY lhe leasl known

The g.omes. held caplive bYGreâr
Moryêlrnh. ate delenhrned lo oarn
fre6dom and eracl revenge You
mlsr help caplure ihe haunis oJ

lh€ demon and exiernnnaie as
mâny ol hrs loathsome followefs

You m!sr also d$l.oy lhe Gales
o! E!il. rhrolgh whrch poÛ. Ine
monsltous enemy hordes F nâllY
lof ihe trult slout ol hearl. Greal
À,lôryêlrnh hrmsell musl Lre loùnd
and delealed. deep Lnsrée ns
blood.curdling lair. the Brâch Pil

9



THE GNOMES

All gnomss arâ vêrs€d in th€
maglck arr8. $m6Indeêd becomê
grand mælêrs. Th€se âre the
l€Oôndâry "sorc€.or3".
STRYFE prssents VLAMIB, tne

sorceror among
lhe gnomes, and OLAF, thelf

THE KOBOLDS

These horid lallle cr€alur€s arê
hagick-us€fs. liks all inhabltants
ol Fasne. Appêanng only lo
avengê rhe deâths ol lhelr own
iind, thêy will srop âr nothing to

THE GBEEN SPIBITS

They are hvisitite to âtt but gnc
mes. somewhâl du ll.ritr€d, te€ble
in magick and none loo bravê,
lhoy will tlee betore an enemy
slfongêr than lhefi selvâs.

THE fROLLS

Onoinany lrcm rhe North Land,
thê trolls ârê ihe mosl slupid and
mosl wick€d ol Gr€al Morvêlinh s
ghâslly horde. Their hindless bru.
lalily is whal makes lhem so dan.

THE PHANTOMS

Thelr one desne is rev6nge : lh€y
come ofily to kill ihose who hâve
killêd them. lmplacabl€ in th€it
hatred. lhey a.o in l.uth ooly
slighlly l6ss deadly lhan lhs dr€a'

CHARACTEFISTICS

THE HEROS
THE GNOME SORC€nOR: his
w€apons ars magicfi llghtning
bolls. He mayâlso us€ polions he
linds.
THE GNOME FTGHTER: â116l sli
ling als prey. his magick éu€
r€iurns lo lhê lhrow€/s hand.

THE MONSTEFS
TFOLLS I lhêy biie lhe nearesl

GREEN SPIRITS: lhey drain the
ênsfgy from rhê closæt gnomê,
whllê unl€æhlng lirÈballs âl hlm.
PHANTOMS : lhey âllack â gnome
who hâs iu3l killsd an êlly, wilnoul
both6riôg any olher gnornes.
KOAOlDS: they allack any
gnôm6 who has just killed an ally,
ând lhoylireballs ol magick flam€

OAJECTS
SILVER KEYS: they let you plck

GOLOEN KEYS:lhey let you le.ve
a rcgion, il Ihêy â16 us€d in lrônt o,
lhê gâles of lhe invisible.
HAMS: ihay will giv€ you €nsrgy.
CHESTS:rhey contain money and

POTIONS:with lhem, ihê sorceror
cân dêsl,oy ânyihing. The lighre.,
wilh his l€ss€r knowledg€ ol
mêgick, can uss lh€m only lo des.
lrcy lh€ gales ot evil.
GATES OF EVIL: allow lhe mons.
is.s lo app€ar. Potlons can dês.
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DEUTSCH

Kassette :drùck€n Si€aul CON'
18OL' und zw€imalaut "ENTEF",
dann aut die Tasre "PLAY' des

Oiskêlle : sch r€ibôn Sie
AUN"EBE.
Das Lâden erlolgl aulomatisch.
Sie sehen dâs Vorlohe.ogramm
und hôrên si'|e Mslodie. wenn die
Mslodie zù Ende lsl, slarlel das

1 Spiel6r: Tâste F1 (numsrisch€s

Um zwischsn d€n PoBonnen wàh.
r6n zu kônnen {Kri6geenom odêr
Zdb6rgnom), drucken Sie diê

SPIELTASIÉN

zaubsrcriorl a:Ù z:+
X:+ C Blilz lAB:Mixlur
Knêoê. It +lz- >,*-t
LEEFTASTE r Axl
FETUFN: Mixlur

N:t nlerb.echung der Musik
ESC: Pauss OEL I Endeds. Pause



OER KAMPF DES UNENOLICHEN

STRYFE làdr Si€ ein, êlner dê.
myslôriÔsten Kâmpl6 dss Fêenrei-
chês mll2u€rl6b€n; jensr Kampl,
bei dôm sich dis Gnoms (diê Siê
v€rkôfpôn) und di€ Kràttê des
aô3€n €nlgsgsnst€h€n, diê von
d6m Glo8€n Morv€llnh. ohneZwêi.
têl 6iner d€rm€isl unls|schâln€n
Oàmonsn, ang€lùhrl wsrden.
Di6 Gnone, dle di6 celang€n€n
dos GroBsn Morv6linh 3hd, hab€n
nur €iosn Gedânk€n: Flucht und
Rach€. Mll lhnên mùssan Sie all€
Hôhlen dss Dàmonon um3lellen
utrd di€ 9ro6tmôgllchd€ zâht 3êi.
1êr g€moin€n Kompllr6n âus.ot.

Sia nùss€n âuch âtto Plortsn deg
BOs€n. dorci di6 lhr€ F€ind€, dlê
Monstêr, âuttauchen, z€rstôf6n
ond tiir die 8€stsn unt€r lhnôn
bl€lbt diê Aulgab€, d€n croôên
Moryellnh hr,chsip€rsônlich aui
zuùêlb6n und iho ln sein€m
gl.u€nhat!€n schluptwinkêr, d3r
Schwarzsn Grutt, zu b€kàmpf€n.

DIÊ GNOME

All€ qnome kônn€n stwas zau..
bern, âbêl oini96 €ntwick€ln sich
2u êcht6n Virluos€n in dlss€m
Fâch. Mân n€nnt diss€ gêwôhn-

STFYFE sstzr WLAMIR, dsn
befannlgsl€n Zaubsrg.om, und
OLAF, dsn b€si€n Krieg€. in

OIE KOBOLOE

Oi€se llsin€n bæartigên L€bewe
s€n, die aus Gsrmanisn slâmmên,
kffnen die zaub€rkunsr, wiê âlle
Einwohner dss F€enreichês. Slê
ôr3ch€inen nur, um êinên d€r ihrêî
zu ràch€n,und wêrden âll6s daran.
sslz€n, Slê :u v6rnichlsn.

't2

OIE GFUENEN GEISIEB
Nur die Gnomê k6nn€n diss€
ùnsichtbafên Wôsan €rkannsn.
Nichl sshr inl6llig€nl, schwachs
Zaoberer und ah€l feigs, vedassen
3i€ die Partlê, sobald sie môrtôn,
dass d€r Feind slàrifl isl.

OIE TRO!LÊ

Diese Gsschopta, die aus dem
Nord€n stamm€n, sind die
Dtmmsten und dls Bosarllgstên
dor Am€€ des Groô€n Moryslinh.
lhrê Oummh€it und ihrs Erutâlitàr
mâchôo aus ihnsn sshr gêlàhrli-

DIE GESPENSTEF

lht sinzig€s Vorhâben ist di€
Fachs. S16 komm6n nur, um d€nis.
nigen z|j lôlên, d6rsiôgêtÔtet hat.
In sntschloslên6r W6is6 orbar
hungslos, slnd es lhre schlimms-
l€n F€indê - nacù d6n Kobolden.

OIE SPIELELEMENTE

DIE HELOEN
DER ZAUAERGNOM : Sêi.|e Wât-
r€n sind dis maglschfi Blltz6. Er
kann auch unl6rwe0s oôlundeno



DER KRIÊGEAGNOM: sêinâ
wâllê, die mâgischê Axt otâls,
bêsii:t diê Bôsond€rhêit, In d€r
Hâôd ct€sl6ôi0ên wiêdêt2 uê.schêi
nen, der 3iô wâ.t, 30bâld siê dâs

DIE MONSTER
DIETROLLE rgroil€n den nàchsls.
lêhênd6n Gnom an, indsm si€ ihn

DIE GRUENEN GETSTER: grciten
dsn nâchstsreh8nôn Snom an,
indêm sl€ sÊln€ Kralt auEênron
ond ihn mll magischon Fousrku-

OIE FANTOME rgrsirsn d€n Gnom
an, dsr geads sin€n Allisrlsn
getôtet hat, ohnê sich um die
hêrumslehêndên Gnomê zu kùm.

OIE KOBOLOE: grcllen dên Gnom
aî, dêr gemds êinên Alliêrlên
gêlolot hat,und bêwsdên lhn mit
mâgilcnen Fêuêrkugêln.

DIE OAJEKTE

DIE SILBERNEN SCHLUSSEL:
€môglich€n ês, dle goldsn€n
SrchlÙss€lzu nohm€n.
OIE GOLOENEN SCHLI,SSEL:
g€stall€o, €ioo Geq€nd zu vôrlae
s€n, w€nn sis vor d3n F orl€n des
UNlchlbarsn b€nulzl wsrdan.
OIE SCHINKEN: gêbsn Krall

olE TBUHEN : gestatten ès, slch
?, b€reicheh und Edahrongs

OIE MIXTUFEN: wênn sio von
êinem Zâubêrêr b€nuE wsrden,
ærslôr€n 3i6 all€s; dâr Krl€gêr,
d€. di€ Zaub€*unsi nicht gui
b€nerscht, ward nur di€ Plorlsn
dæ Bôsên zêrstôr€n.
DIEPFORTEN DES BOSEN :durch
si€ €.schôinân diê Mon8têr. Slê
sind z€.slôôar (Mixlulen).
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GARANÏIE / GUARANTEE
Si, eô dépit des soins apporlés à la conception et à tâ réàtis.tion doca togicist,
celui'ci présenlail quêlque dêlaur la rondant inêrptoltâb16, r6mptiss6z ta pr6
sent€ ca4€ d€ gâ.ântie er retournaz la cass€lte dans son embattagod origin€
el avec son mode d €mploi à volrs revendeur qui vous féchange€.

ll, iô spito ot lhe c.ro lak€n in its design ând manulàctur€, lhis sonware prè
dùcl should prov€ ùn!sabloduelodelect, pteâsêlitl in this 9ùa.a.tee torm ând
felurn lhe casselle (in ils original package ând wilh its dnections to. use) to
youf doaler, who will exchange il.

Sorlle, dieses Programm, ungeâcntel der groôen Sorgfatr, die wn boi d€r Ênr.
wrckl!ng und Herslellun9 haben wâlteo lâssen, mit sciwerwiegenden Fehtern
benaltêl soin. bringen Siê es bille zum Umtausch in der Originslve,packung
z!sahm€n nil der ausgelùlllen Garanriekarle zurùck tu threm Hàôdtsr,

NOM / NAME:

Adr.ss. / Addr.s! / Adr..3. :

Code po3l.l/ Po3t cod./ Po.tl.ittrht:

Mârqu€ d. volru odin.i.url lr.ft ol your comput.r/ lh. Compu!.r:

Drtod'rcqul.ltlon/O.r.olpurch!!!/X.utd.tum(Comput.4:..............
M.g.alophon. ulilira/ C.rs.tt. plly.f u6.d / lhr Kr!..tt.trr.cord.r :

Nom du logici.l / Nrm. ol .oltrr.. p.oducl i N.m. d.. Pro!..|nnË

o.t" o:."qr,ru'"" i o.t."r p","nr.. , *.rtd.,". tt,*..r; , . . . . . .

Problèm. r.ncontrô I Th. p.obbm 3ncoun!.r.d / Probt.db..chr.tbung :

Orta / Ort0m:
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6am .r, bl.nrôr, on ru r. c,orr.

c.m.r d. ù pah ,a6rv.'

a.c c, I p..r. rrla r. r.n{.c.
I|.^ouûi.'D||..pr.p...nl
drnoa.iù', rr proc'.mm .iû.
d.Urcdl'.hl&'pd,'d.t..'

N. d l..vr.. rsâ .Yæ un prt

s.ùch., o,ou Mamâ da.dYr.

..p,n d. No.r, qùru lù.r.Y.nl

col.ôdi .usfiôr I ai{r.. Drê

Divlagra d.. dord.n1 d.. .rr..
.' (,.. |&. [ !q'.lt 16|.. |o.o
l.mp.sû.c.l.dpÉ,r.&C
n.riôr ui bo rant rûr h.pt
SlfiYFÊ .r d.ur6 !.oi.t! qulr

&'.nnr'c r!r. or dnd, andnol
!.ô'ù ouohr rh. Mput., ùC
{dy .d rr ...ry r*oontr.èb ot
lh...Yl.b|.c6p!1.'|.yùo.ld
.lckric ou! or hr. !ek.r By rh.

.pd.h|.h'fucdtûh..
3rud..r mr. cmdn{r r.r.r..
h|læn |æ1u... by p,oo..hû'.c

Adn 
'n 

J.nu.ry !$3 rnh. p.i.l
b.u!h'no.h.nd.MIb.||-!.1.1

chrrrh.r n.., lud 15 d.r'

mcrcr.n. .in dû lu.t h.(, ro

.prtr in.ptr.d hrm ro rû.Clr
SÎFYFE .. $rr .!. rhor. Ù.!-
rull ôt .P.ûrl.C 

'rolært 
rh.t *

Uâryelsi.lp.o!|âmm'ene|'!fr

e.Ùq.n'.nldæholoÙMaha

I.c. vd simû r7r3n Gsbuns
r.s sdE vi.rrrhro.n 't.r.ir.
..''ôclch.n 6 rhm 3dod .i

Z.ob.r.'^, Er.n und Fé. b€vor
!ucr.. G..pdch.p.dô.r koô è

*hr.rb... E'i Cur.. G.r3r C'br'hn
srÊYFc und .nd.o P.oi.rre.'n,


