
STI,JNTCARRACER

SUPPLEMENT TECHNIOUE AMSTRAD

Equipement requis
Stunt Car Racer est compatible avec toutes les machine Amstrad CPC, utilisant de la
couleur, des moniteurs ) 6cran fond vert ou en noi! et blanc. Un iovstick est recommand6.
mais pas n€cessaire.

Afin de sauvegarder les Fux de Stunt Car Racer, vous devez prdparer une disquette
viergg format6e ou une bande vielge pour les versions cassettes, avant de i)uer.

Version Disouette

Ins6rez la disquette, tapez RUN "DISC" et appuyez sur RETURN. Le programme
chargera alors.

Version Cassette

In#rez la cassette, en vous assurant qu'elle est complCtement r6enroul6e. Maintenez la
touche CONTROL enfonc€e et appuyez sur ENTER. Suivez les instnrctions sur l,6can,

S€lection Option
Mdthode de contr6le

Une fois le plogramme charg6, il vous sera demand6 de s6lectionner votre m6thode de
cont!6le comme suit :

1. Pour les touches par ddfaut

2. Pour le jr:ystick ,/ la souris AMX

3. Pour les touches d6fini€s Da! l'utilisateur
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Touches Dar ddfaut

Contdle par les touches par ddfaut :

Mouvement a gauche

Mouvernmt a drcite

Acc€l€ration vers l'a nt

Pouss6e vers le haut

Frcin€r/mouvement invers€

touche'O

touche Tf
touche g
Espace

touche ,(

Contr6les lovstick

Contr6le par le Fystick :

Mouvement Fystick e gauche/a drcite

Acc6ldration vers l'avant pousser le irystick vens l,avant

Freiner/mouvement inverse pousser le pystick ven l,arri&e

Poussde vers le haut appuyen sur le bouton de tir

Condles Souris

Contr6le par la souris :

Mouvement a gauche Ddplacer la souris vels la gauche

Mouverneft a droite D6placer la souris vers la dpite
Acc6l6ration vers l'avant D€pl,acer la souris lers l,alant

Pouss€e vers le haut Bouton gauche de la souris

Freiner/mouvernent inverse D€placer la souris vers l,arrilre

Touches d6finies par l'utilisateut

Vous pouvez ddfinir vos ptrcpr€s touches conttatle- L'optinn ffiEttant de reoenir au tanu
pour.red4finir. bs louches, une fois que b jeu a comnencl, cst dispottiblz uniquement pour bs
wrsions 128K.



Type de moniteur

Une fois que vous avez s€lectionnE vott€ m6thode de contr6le, vous devez s€lectionner
votr€ type de moniteur a partir de :

1 . Moniteur mono Amstrad

2. Moniteur couleu!,/Tv

Les autr€s cont!6les (page 33 du manuel) restent en maiorit€ les m6mes que pour les
auhjes versions, avec les exc€ptions suivantes :

Arr6ter le Fu un mommt

Arr6ter Touche Escape

Red6marrer Touche Return

5e retircr d'une course

Vous devez arr6ter le ieu (touche Escape) puis appu)'€r sur la touche '9,
Se retirer d'une saison

Apppuyez sur la touche Escape pour passer a NEXT RACE.

Red6marrer le ieu

Appuyez sur la touche Escape pour passer i REPLAY SEASON.

Charcer et Sauveearder les ieux

Vous trouverez en page 41 du manuel tous les ddtails sur les options
cha..gement/sauvqfarde. Rappelez-vous que vous devez disposer d'une disquette vierge
formatde ou d'une bande vierge, Les versions Amstrad ne rcquiArent pas de pr6fixes
sp&ifiques pour les noms de fichiers.



STUNTCARRACER

TECHNISCHE HINWEISE FUR DEN AMSTRAD

Hardware

Stunt Car Racer ist zu allen Amstrad Crc Computem kompatibel, bei Benutzung von
Farb-, griinen oder schwarz-weiBen Monitoren. De Verwendung eines Joysticks ist
empfehlenswert, aber nicht unbedingt erftrrderlich.

Um Spiele mit Stunt Car Racer zu sichern, sollten Sie vor Beginn des Spiels eine leere,
formatierte Dskette (bzw. eine leere Kassette ftir Kass€ttenveFionen) ber€it haben.

Ladeanweisungen

Dskettenversion

Legen Sie die Diskette ein, tippen Sie RUN "DISC" und driicken Sie RETURN. Das
Programm wird daraufhin geladen.

Kassettenversion

tJberzeugen Sie sich, daB die Kassette bis an den Anfang zuriickgespult ist, und legen
Sie sie ein. Halten Sie die CONTROL-Taste fest und driicken Sie ENTER. Folgen Sie den
Bildschirmanweisungen,

Optionswahl
. Steuerunssmethode

Nach dem Laden des Programmes werden Sie aufgefordert, eine der folgenden
Steuerungsmethod en zu wdhlen:

1. Standardtasten

2. Joystick/AlvC(-Maus

3. Steuertasten selbst wehlen
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Standardtasten

Die Standardvorgabe fiir Tastensteuenlng ist:

I€nkung links

l€nkung r€chts

Vorwiirts beschleunigen

BooEt I-eertaste

Br€msen/ Riickveartsfahrt

loystickstanemng

Steuerung mit Hilfe d€s Joysticks:

Ienkung Joystick links/!€chts

VorwArts berhleunigen

Maus nach lhks bewegen

Maus nach rcchts bewegen

Maus vorw&ts bewegen

Linke Maustaste

Maus nach hinten bervegen

Boost

Btemsen/ Riickwtirtsfahrt

Steu€rtasten selbst wiihlm

Sie k<innen lhre eigenen Tastm fiir die Steuenrng des Spiels detnieren . Db @in, nadr
Spbheginn n dem MenI zum Natdefnbrat dcr Tastcn zurllckzukehren, ist nw bei L2BK-
Versbnen erflgpar.

Vorwerts beschleunigen---..-----....-- .......Joystick nach vome

Brems€n /RickMrtsfahrt Joystick nach hinten

FeueatasteBoost

Maussteuerunq

Steuenng mit Hilfe der Maus:

lenkung links

l€nkung r€chts



Monitorfyp

Nach Wahl der Stanerungsmethode miissen Sie den Monitortyp angeben:

1. Amstrad Mono-Monitof

2. Farbmonitor /TV

Die Mehrheit der andercn Steueruntsbefehle (Seite 33 des Ftandbuchs) bleibt genauso
wie bei den ander€n Versionen, mit den folgenden Ausnahmm:

Spielunterbrechune

Pause a'z EscapeTaste

Return-TastePause aus

Abbrechen eines Rennens

Unterbrechen Sie das Spiel (Escape.Taste) und driicken Sie "Q'.

Abbrcch€n einer Saison

Drtcken Sie die Escape-Thste auf der Seite ND(T RACE.

Neustarten des SDiels

Driicken Sie die Escape-Tastie bei REPLAY SEASON.

laden und Sichern von Spielen

Ausfiihrliche Anweisungen zum Laden und Sichern von Spielen finden Sie im
Handbuch auf Seite 41. Vergessen Sie nicht, eine lee!€, formatierte Diskette bzw. eine
leele Kassette bqeitzuhalten. Bei den Amstrad-ry'ersionm ist kein besonderes Prafix ftir
die Dateinamen erforderlich.


