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I LEJEU:

"SUPER" PINBÂLL MAGIC est conslitué de 12 tableaux. Le passage d'un njveau à un autre est aulorisé par le
passage à ùavers une porte. Le mécanisme de celle-ci est déclenché p l'exiinction de chacune des lumières
fefÉrées par une lettre de l'alphabet. Lorsque toules æs lumières sonl éteintes, la pode s'ouvre. pour les lableaux 4 et
8, la pode s'ouwe quand toutes les b quss sont détruiles.

2 GOTTEI{T JOUER:

Lancemenl de la balle : En apflryant sur te bouton TtR du joystick pour ta GX 4000 ou sur ta toudle / du ctavier
oour le coc+.

Les BONUS : L€s points de bonus sont vjsualisés à t'aide d'un système de tumière. Le bonus est comptabjlisé :

- Soil lors{ue vous ærdez la balle sans tjller.

- Soil lorEue la balle va dans le trou indiqué par une lumièrc allumée (le bonus étant à son maximum).



Les EXTRA.EoNUS :

Happy lace = Exha-Ball.

AnSry laæ = Agits lo tlipper pendant 10 secondes.

Larnpe - Eleid une lumière.

Clé = ouverturc de la porte de sorlie.

Passago au tableau sulvant r Une fois que la port€ ssl ouverle I

- A l'aire des flips, laitos passs la balle par la pode.

- Â lhid€ du ioystid( en di geant le joysiick veE le HAUT ou en appuyant su. la louche RETURil (sur cpc+) C€lte

s€conde option vous retire une balle. En gtlet, au lieu d'avoir 5 ballss vous en aurez que 4 pour linir le lableau suivant.

Lr6louche! GX 4000 CPC+ AZERTY CPC+OUERTY

Lancement

d€ la ball€

TIR

Chang€ment

de hueau
Joysiid(

HAUT

FElURN RETURN

PAUSE Bouton gis
GX 4000

P



TorldEs

p délaut

CPC+

ÆERlY
CPC+

OUERTY

Flip

GAUCHÊ

Joyslick

BAS

Flip

OROIT

BOUM

GAUCHE

Joystiak

GAUCHE

BOUM

DROIT

Joy$ick

DROIÏ

BOUM

ds FACÊ

Joydick

HAUT
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I lHE GATE:

"SUPER" PINBALI HAGIC is divided inlo 12 levels. In order lo move lrom one level to anolher, you musl go through
a door. To open lhe door, you must sn ilch ofl a series ol lights which are identilied by diflereni letten of lho alphabet.
Wh€n alllhe lights are switded otl, lhe door opens. For levsls 4 & I, the door opens when all lhe bicks are destrcy€d.

2 PLÂYIIIG:

Fhing the ball : Press the "FIRE" button ot yourjoyslick lor lhe cX 4000 or on the / key ol your keyboard lor cpc/+

BOnUS : The bonus poinls are shown by lig s.
There are two ways lo get a bonus :

.When you fire lhe ballwdhout lilling the ball.

- Or when the ballgoes inlothe hole indicated by allashing light (meaning lhat the bonus is at its maximum).



. EXTRA.BO US:
Happy Face = Extra-Ball.

Angy Face = Shales fi€ Pinball

Lamp = Swilches fie light ofi.

Key = Op€ns lh€ exil door.

Getting to the following bvel :

When lhe door is open I

- using the tlips, get th€ balllhrcugh lhe door

- With the joystid( upvrar6 or plessing on REIURN (lor CPC+). You will thsn lose a ball and you will have 4 balls lell
iNtead ol 5 to fnish the lollowil€ level.

Thc kcys GX 4000 CPC+ AZEBTY CPC+QUERTY

Fking

lhe ball

FIRE

Changing

|el/€l

Joyslick

UP

RETURN FETURN

PAUSE Grey hJtton

GX 4000



DEFAULT

KEYS

GX

4000

CPC+

MERTY

CPC+

OUERTY

LEFt

FLIP

Joystick

DOWN

z

RIGHT

FLIP

FIRE

LEFT

FIRE

Joystick

LEFT

x x

RIGIfI Joystick

BIGHT

+

FRONT

FIRE

Joystick

UP

SPACE SPACE
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t EL JUEGO r

"SUPEB" PI BALL MAGIC consta de doce nlvel€s. El modo para pasar de un nivel a oto, se hace por una pueda.

El mecanismo de dicha puerla s€ pone en marcha cuando se apaga la luz indicada con una letra del alfabeto. Cuando

todas las luces estén apagadas, la puerta se abfe. Para los niveles 4 y 0, la pueda se abre cuando todos los lad llos

estén destruidos.

2 PARA JUGAR I

Lanzamiento de la bola : Pulsar el Môn FUEGO del Joystick para la Gx 4000 o la lecla / del teclado para el

CPC+.

Los BONUS : Los puntos ds bonus se vizualizan gracias a un sislema de luæs. El BONUS se calcula de la manen
sgu|enle :

- Cuando Dierde la bola sin hacer Jalta a la màouina.

' Cuando la bola câe en elhueco indicado por una luz encendida (elBoNUS es maximum).



Los EXIRA-BONUS :

Happy lace = Bola sxtra.

Angry fæ€ = Hacer lalta æn el flipper durar € 1 0 segundos.

Lâmpara = Àp8ga la luz.

Llave = /rbetura de la pJeda de salida.

Para pasal al slguiento nivel : Una vez que la pueda €stà abiertâ :

' C4n los Iips", hacer pas la bola por la puerta.

- Con €ljoystick, dirigiénôlo hacia ar.iba o pulsando la tecta REIURN (CpC+). Esta segunda opciôn t€ quita la bola.
En sl€cb, €n wz de lener 5 bolas, solo le quedarà 4 paa acabar el nivel siguienlg.

Llt leclEs GX 1000 CPC+ AZERTY CPC+ QUERÏY

Lanzamiento

de la bola

FUEGO

Camlio
de niv€l

Joystick

ÂLTO

RETURN RETURN

PAUSA Boton gris

GX 4000



Tælas

inidahs

GX

4000

CPC+

ÆERTY

CPC+

OUERTY

Flip

IZQUIEROO

Joystick

BNO

z

Flip

DERECHO

FUEGO

BOUM

IZOUIERDO

Joystick

IZQUIERDA

X X

BOUM

DÉRECHO

Joyslick

DERECHÂ

+ ?

BOUM

FRENTE

Joyslick

ARRIBA

BARRA

ESPACIADORA

BÂBRA

ESPACIADOM
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