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IIYSI}{YG-llhat you See Is Hhat You Get

Ftn ltars 198q, la Socldte a||Erlcalne lpple lnc. presentalt au

DUbllc mondlal un ordlnateur personnel dont la phllosophle a

orofondement change I'aspect de la nouvel le g€neratlon

d'ordtnateursr le llaclntosh. Pour la premlere fols, une

nouvelle technologle de neru pernet l'utlllsatl0n de

progrsmmes conplexes, sans connalssances sp€clflques en

lnformattque. Cecl a dtd rdallsd srace a un type de

communlcatlon actlf, qul faclllte le rapport utlllsateur-
nachlne,

ous voulons parler de la sourls une petlte bolte avec une

touche sur le dos, que l'on peut ddplacer sur une surface llsse
et qul transmet b une lnterface utlllsateur tout chansenent de

sa Dos I t lon.

Le olus dtonnant sur ces ordlnateurs est sans doute leur
tnterface utl I lsateur adaptde b un traltenent graphlque.

L'utlllsateur n'a qu'e s6lectlonner e l'alde de l6 sourls le
synbole correspondant b la fonctton qu'll veut ex€cuter, les
termes du Jargon lnformatlque dlfflctles a retenlr
apoartlennent desormals, grace 8u langage des lmages, au pass6.

Les foncttons constltuant un ense[ble loglque sont regroupees
dans les tlenus deroulants. Ce sont des fenetres de merus,
g6r€es par le systeme d'exploltatlon,et qul spparalssent sur
l'dcran dbs que l'on a s€lectlonnd une op€ratlon, et perflettant
d'avolr accls b d'autres partles du proqramme, el les-memes

egalement g6r€es par des fenetres-menu.
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ll est Int€ressant de savolr que I'ldee orlglnelle de ces
mdthodes, a etd concue vers le mllleu des anndes 70 par Xerox
Corp. A l'epoque, 0n ne Dr€talt suere attentlon a cette ldee
r6v0lut I onna t re,

l,lals aujourd'hul, beaucoup de SoclCtds renonmdes comme Dlgltal
Research ou lllcrosoft, travalllent sur la r€allsatlon des
structures de nenu que Dersonne n'avalt prlses au s€rleux lors
de leur lnventlon. Le soft basd sur ces systemes lnteractlfs et
graphlques,ne tournalt Jusqu'a present que sur des calculateurs
cooteux de l6/t2 blts, La ralson prlnclpale en €talt que les
op€ratlons de ces programmes utlllsent une tros grande place
mfiolre et consomment beaucoup de temDs, De plus, ces
programmes sont presque toujours ecrlts en "C", un langage
assez sophlstlqud, et alnsl lls ne Deuvent etre ex€cutes e une
vltesse acceDtable que sur des Drocesseurs ultra raDtdes,

L'ld€e de ddvelopper de nombreux programmes, sl conDlexes, Dour
un ordlnateur 8 blts, a tente les auteurs Jurgen Abel et Thomas

L Vervost, Alnsl, lls se sont proposCs de crder un nouveau
standard Dour ces mlcro ordlnateurs toujours tres r€gandust
l'ld€e du Superpatnt a vu le J r au ddbut de l'annee 1985.

Pour attelndre la rapldlte de traltenent des calculateurs
16/52 blts, Superpalnt a ete concu e l00t en langage machlne
Z 80. Pour les routlnes tres lentes,on s'est "battu" a chaque
top d'horlose (1), en plus ll fallalt develoDDer des
slgorlthmes tout e falt nouveaux. Pour des ralsons de raDldltd
d'exdcutlon, seules les routlnes d'entree/Sor e de dlsquette
ont €td prlses du systeme d'exploltatlon, ce qul donne un
traltement en temps reel super raplde dont vous, les futurs
utl I lsateurs, allez proflter,

(l):correspond sur le Z 80 A envlron l/q de mlcroseconde.
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l,lats enfln, dans quelle categorle peut-on classer Superpalnt ?

ous avons opte pour la categorle "traltement sraphlque".
L'exDresslon "traltement graphlque' est en sorte analogue au

traltement de textes. Les auteurs pensent que des

reprdsentatlons graphlques de toutes sortes devralent etre
aussl faclles e tralter qu'un texte, sur mlcro ordlnateur. Et
pulsque votre lnstrad CPC se prgte mervel I leusement au

traltement graphlque, dosornals vous allez pouvolr reallser vos

ld€es tres concrltement, qu' l I s'aglsse de creatlons
professlonnel les ou de desslns plus slitples, Grace a

l'tnterface utlltsateur adaptde au tralteoent graphlque, le
manlement du programme est sl slnple que votls vous sentlrez
plelnement h l'alse avec
d'adaDtatlon tros court.

superpalnt, apres un temps

OU EST LA SOURI S

Le falt que les programmes dolvent etre b la fols faclles et
agrdables pour l'utlllsateur, a Joud un r0le lmportant dans

leur conceptlon,fials vous allez nalntenant certalnement poser

la questlon: '...et, otJ est la sourls?' I l'orlglne, superpalnt
devalt etre I lvrd avec la sourls. llals parce qu'8ucun

fabrlquant de hardflare n'etalt en mesure de produlre une

sourls, qul solt e la fols bon narch€ et travallle avec
pfieclslon, les auteurs ont eu recours au Joystlcl( pour

l'entr€e des donndes. Pulsque les Jovstlcks CPc ont un
ajustement dlgltal ..,,...., 0n a lmplante pour le Superpalnt
une varlante flexlble du Joystlck, falte b l'lmage de la
sourl s.
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Une remarque encore i co|t|me vous pouvez l'lmaglner, nous avons
Ir estl beaucoup de temps et d'argent pour Ia rdallsatlon de
Superpalnt, S'll vous plalt ne faltes pas de coples lll€gales
de notre loslclel, Nous, les auteurs, vlvons sur Ie nombre de
ventes de notre programme. sl des loslclels conme superpalnt
sont coplds Dlutot qu'achet€s, ll y aura une dl|||lnutlon de
softs nouveaux et creatlfs sur le mrch6.
llals |lalntenant I treve de pr€llmlnalresl ll ne nous reste
plus qu'e voJs souhalter bon courage et beaucoup de succes en
traval I lant avec Superoalnt.

Thomas A. Vervost.
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Falsons connalssance avec superDa I nt

cE otE vous DEvEz sAv0lR

ce chaoltre vous donne un premler apercu de l'utlllsatlon et
de la phll'sophle de superpalnt' sl vous n'avez pas encore

travalll€ avec un systene d'exploltatlon graphlque, vous avez

tntdret a blen dtudlef la llste sulvante de termes technlques'
Elle est Ia condttlon ndcessalre et sufflsante pour l' etude
des lecons sulvantes.

sourls-curseur ! un curseur graphlque que l'on ddplace b l'alde
du Joystlck sur la totallto de l'6cran. ll adapte son aspect

'physlque' e la fonctlon en cours d'executlon pour garantlr une

ldentlf lcatlon dvl(|ente,

I c0ne r l' lnage syrdol tque d'une fonctlon (plctogramne)
qul Deut etre ex€cutde sl on oosltlonne la
sourls sur l' lcone correspondante.

Pul l-Dorn-tleru !une fenetre renu gdr€e par le systone
(llenu ddroulant) d'exploltatlon qul peut etre actlvce par un

concept d€flnl.

l,lontrer lposltlonner la sourls sur un synbole ou une

I cone.
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Cl lquer

C I lquer
deux fols

'nontrer' avec le
lcone et appuyer

Joystlck un symbole ou une
sur le bouton du Joys ck

: polnter avec le
l cone et appuyer
J oystlck

Joystlck un swbole ou une

deux fols sur le bouton du

document 0n appelle alnsl tout ce que vous crdez avec
votre superpalnt.

EN IVANI

Allumez votre lmstrad CPC et lntrodulsez la face A de votre
d I squette-sys tene Superpalnt dans le drlve A. La dlsquette ne
dolt pas etre protdqee contre l'ecrlture (vdrlflez la lansuette
de protectton), et ne retlrez la dlsquette que lorsque
superDalnt vous le demande I

Erancher sur votre Amstrad un Joystlck compatlble avec CpC,

l,lettez en route le Superpalnt en tapant RUN rpAll{T. et en
confl rmant cette entrde avec la touche <enter>,
(Superpalnt peut etre u llsd sur les modeles sulvants : q6q

66q et 6128. Au moment du chargenent,le proqramme reconnalt le
hardlare et s'y adapte automat l quement )
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,tpf0s le clr0rgencnt, sut)cr0alnt s'0llllollce alllsl:

NIENUENUE SUN SUPENPNINT

ECnIr Pnn
J. NBEL E T. N. UENUOST

UN PNODUIT DOIN BECXEN

DI:ITNIBUE PAN HICNO NPPLICNTION

ouelques secondes plus tard, le
vous svez travallld sDDaratt dans

dernler docunent sur lequel
une fenetre a documents.

UTILIT. EDIT AIDE

llLtA souRls BARRE DE MENU

{- ouTrts I cllolx DE MoTlFs-}

<_couLEUR ACTUEILE MOTTF ACTUET

<_EPAISSEUR DE TRAIT ACTUELLE
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En haut de votre ecran se trouve la barre de menus, lcl, ll y a

les tltres de tous les menus deroulants parol lesquels vous
pouvez cholslr des commandes.

Sur le cot6 gauche se trouve la
v(xls trouvez tous les "0u ls,
fabrlquer un document.

bofte a outlls dans laquelle
dont vous avez besoln pour

En-dessous de la botte a outlls se trouve une fenetre qul
contlent la couleur utlllsde a pr€sent, alnsl qu'un menu de
l'eoalsseur du tralt.

De l'autre cote de l'€cran se trouvent les cholx de mo fs. Il
y en a 2ll a deux couleurs. Le motlf actuel selectlonne apparalt
dans une fenetre sltu€e en-dessous de la barre de motlfs, Il
apparatt en couleuf selon votre cholx.
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Apres la mlse en route du progranme, la sourls ayant la forme
d'une fleche, se trouve Juste en dessous de l'optl0n
UTILITAIRE , sltu€e dans Ia barre de menu.

A l'alde de votre Joystlck, vous Douvez deplacer la sourls
partout sur l'ecran. A l'lntdrleur de la fenetre a docunents,
cette fleche prend la forme d'un symbole repr€sentant la
f onctton actuel le|nent actlvee.
D'allleurs, toutes les operatlons que vous Douvez executer avec
Superpalnt (a l'exceptlon de l'aJout de texte qul sert de

commentalre a vos desslns) s'effectuent a l'alde du Joystlck.
Le clavler ne sert qu'a l'executlon d'une fonctlon
partlcullere.

LA BOITE A OUTILS

TASSO --|
MAIN _}

POT DE PEINTURE -1
PINCEAU --+

REGLE ---1

RECTANGTE _+
RECTANGLE AUX -

ANGLES ARRONDIS

CERCLES (ETLTPSESI -+

<=_ CADRE DE SETECTION

<_ MARQUE DE TEXTE

<_ BOMBE A LAQUER

<- CRAYON

<_GOMME

<- RECTANGLE

<_ RECTANGLE AU
ANGLES ARRONDIS

<_ CERCLES

<- POtycoNesPOTYGONES_}

REMPLIS AVEC LE MOTIF ACTUEL

?
q?

aa

fl.
u "E

* o
f
trI

&
ffi
@

o @

tr&
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OJtlls oour desslner et pour oelndre t

Pour le dessln llbr€, vous dtsposez sur superpatnt
c(ne le plnceau, le crayon, la boobe b l4uer ou
tqJt come pour le dessln r€el.

th outll est actlvd tout slnplercnt en Dosl onnant
stf l'lcone correspondante et en la cllquant.
'cl lqud', donc actlf, est vlsuallse dans la bolte a
lnverse vld€o.

d'outl ls
la g0t0e,

la sourls
un outl I
outl ls en
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Le Pl nceau

L'outll le Dlus lmDortant du dessln llbre est le plnceau,

oulsqu'll permet le plus de varlatlons au nlveau de la
cr€atl on,

Il est automatlquement actlvd des le chargement du programme.

- Potntez avec la sourls sur l'lmage du plnceau et cllquez

- sdlectlonnez, en les cllquant, un motlf ou une couleur parml

les ootlons de motl fs.

- A l'lnterleur de la fenetre a documents, la sourls prend

I 'apparence d'un plnceau,

- Posltlonnez cette l|||ase a l'alde du Joystlck,sur le polnt

de deDart de la surface que vous voulez rempllr (de couleur)

- Appuyez sur le bouton du roystlck Jusqu'a ce que vous ayez

rempl I la surface s€lectlonnee, tout en deplacant le
Jovstlck'

Vous pouvez d'al I leurs |||anlPuler
polls du plnceau e l'alde d'une
falt e partlr du menu allg
Crder plnceau

la forne et la structure des
fenetre lnteractlve. Cecl se

en selectlonnant le not cle

rA/ \ | - i' i
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Une Dalette des I ormes de plnceau est projetee dans la fen€tre
lnteractlve appelde. La forme actuelle du plnceau est marquee
par un cadre carrd, Pour modlfler la forme du Dlnceau, ll
sufflt de cllquer le plnceau sdlecttonne dans la fenetre avec
laquelle on dlalogue, En cllquetant le cadre o0 se trouve le
"0.K." la fenetre se referme,
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Le crayon

L'utlllsatl0n du crayon est analogue a celle du plnceau. ll
trace, quand vous appuyez sur le bouton du Joystlck, une llgne
tres flne qul ne peut pas etre chang€e. La couleur de cette
llSne est la nene que la couleur de dessln actuelle,
La fonctlon prlmordlale du crayon est la correctlon, ll
convlent parfaltement pour modlfler des objets dcja desslnes.

- Polntez avec la sourls I'lcone du crayon et cllquez.

- Selectlonnez en cllquant une couleur dans la
couleurs a dess ln.

fenetre des

sourls se- A l'lnterleur de la fenetre a docunents la
transforme en un crayon.

- Posltlonnez la polnte du crayon sur l'eldment e corrlger
en vous servant du Joystlck,

- llalntenez la presslon sur le bouton du Joystlck Jusqu'a ce
que vous ayez corrlge l'61€ment en questlon tout en d€placant
votre J oystlck,

Pour fabrlquer des desslns llbres avec le crayon ll faut de
l'experlence. Il convlent donc d'adapter la vltesse ou
l,lacc€l6ratlon du Joystlck(2) aux flns souhaltees.

Sl vous selectlonnez le crayon oar un double cllc, le node
d 'agrand I ssement s'actlve, Les teches et la |||anlpulatlon de ce
mode d'agrandlssement feront l'objet d'un autre chapltre.

(2) la manlpulatlon du Joystlck sera exDllqu€e ulterleurement.
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La bombe A laquer

La bombe a laquer sert en premler lleu a des tAches crdattves.
Elle a col|lne effct une dlstrlbutl0n aleatolre des polnts, du
notlf ou de la couleur cholsle. Alnsl, on peut arroser l'Ccran
avec des sraffl tls lmpress l0nnants .

- Polntez avec la sourls l'tmase de la bombe a laquer et
c I louez.

- Sdlectlonnez, en les cllquant, un motlf ou une couleur,
cholsl parml les optlons de motlfs.

- A lrlnterleur de la fenetre a documents, la sourls prend la
forme d'une bombe a laquer.

- Posltlonnez cette lmage, a l'alde du Joystlck sur le polnt
de deoart de la surface que vous voulez tralter.

- Appuyez sur le bouton du Joystlck Jusqu'A ce que vous ayez
arros€ la surface en questlon, tout en falsant des mouvements

clrculalres avec le J oyst l ck,

Il faut un peu d'exporlence pour utlllser la bombe a laquer
efflcacement. C'est avec une grande vltesse(5) du Joystlck et
l'accel€ratton desactlvde, que l'on parvlent a obtenlr les
tnel I leurs resul tats.

(l) la |||anlpulatlon du Joystlck sera expllqude ultdrleurement.
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LA GOI.IIIE

Au fond, la gomme est une espgce partlcullere de plnceau, et
pour cette ralson son fonctlonnement est ldentlque. Elle
rempllt des surfaces carrdes avec la couleur actuelle. La gomme

se prete mervel I leusement aux correctlons assez lnportantes.

- Polntez avec l8 sourls sur l'lc0ne de la 90mme et cllquez,

- g l'lnterleur de la fenetre a documents, la sourls se
transforme en une go|||me carree.

- Posltlonnez ce carre, a l'alde du Joystlck, sur le polnt de

d€part de la surface e corrlger,

- Appuyez sur le bouton du Joystlck Jusqu'a ce que vous
corrlge la surface en questlon, tout en deplagant en
tenps votre J oystlck.

La forme de la gon|ne est flx€e et lnalterable, alnsl, elle
peut pas etre manlpulee par le menu-'cr€er plnceau",

Sl vous selectlonnez la got|me par un double cllc, vous effacez
le contenu entler de la fenetre e documents,

ayez
me|ne

- 16 -



LA CONCEPTION DES STRUCTURES GEOI'IETRIOUES

Le dessln llbre d'une llgne drolte ou d'une elllpse pose des
dlfflcultes lnsurmontables, |nen|e sl l'on a une longue
experlence. Pour cette ralson, Superpalnt met e votre
dlsposltlon une palette avec toute une gamme de formes
gdo|netrlques colnlne le rectangle, le cercle ou le polysone. Sl
celles-cl sont dlfflclles a reallser en dessln llbre, elles se
prdtent d'autant mleux a une conceptl0n asslst€e par

ordlnateur, Comme en dessln llbre, quand vous creez une
flsure, les resultats graphlques sont controlables dlrectement
sur votre ecran.
Toutes les ftgures gdomdtrlques, a l'exceptl0n de la fonctlon
"regle' peuvent etre remDlles automatlquement avec une couleur,
sl vous le souhaltez, Vous trouvez toujours l'lcone
correspondant a l'outll que vous voulez utlllser, a drolte de
ce dernl er.
Toutes les flsures seotn€trlques peuvent etre utlllsdes avec
une cpalsseur de tralt varlable. superpalnt met a votre
dlsposltlon quatre epalsseurs de tralt, qul se trouvent dans le
menu des eDalsseurs de tratt en dessous de la fenetre de
couleurs a dessln et que vous pouvez selectlonner tout
slmplenent en "les cllquant'. L'epalsseur de tralt actuelle est
reconnalssable Dar un 'vx,

+_|-
F
f-t-FL

Epalsseur d€slsne des formes sl|nplement renplles. Elles sont,
avec cette oDtlon, desslnges sans contours,

EPAISSEUR O

EPAISSEUR I

EPAISSEUR 2

EPAISSEUR 3
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LA REGLE

La resle permet de tracer une llgne drolte vers n'lmporte
quel le dlrectlon de l'6cran.

- Polntez avec la sourls sur l'lmase de la regle et cllquez.

- A l'lntdrleur de la fenetre a documents, la sourls prend la
forme d'Une crolx,

- Posltlonnez la crolx b l'alde du Joystlck sur un polnt de
d€Dart dans la fenetre a documents,

- En appuyant sur le bwton du Joystlck (sans relachei) vous
pouvez tracer une llgne de votre polnt de d€part Jusqu'a
n'lnporte quel autre polnt, tout en restant a l'lntdrleur de

votre zone de travall (fenetre a documents Ylslble).

- A partlr du roment o0 vous relachez le bouton du Joystlck,
la drolte est flxde, elle a la couleur actuelle et
l'operatlon est terrln€e,

POINT DE DEPNNI

POINT D, ARNIUEE

La resle est un des outlls les
permet de fabrlquer des graphlques

DIUS lmportants. El le vous

statlques de toutes sortes.
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LE REC] ANGLT

Cet outl I permet de construlre des
rectangulalres, ll peut etre u llse au
rempl I ssage des surfaces.

- Polntez avec la sourls sur l,tcone du
pq.ir le sd lect I onner,

flsures seo|n€tr I ques

cholx avec ou sans

rectangle et cl lquez

- A l'tntdrteur de la fenetre a documents, la sourls a la
forme d'une crol x,

- Posl onnez la crolx sur le potnt de depart dans la fenetre
a documents,

- €n malntenant la presslon sur le bouton du Joys ck,vous
pouvez 'monter' un rectangle entre le polnt de depart et un
p0lnt d'arrlvde dlagonalenent oppose, tout en restant a
l'lnterleur de la fenetre a docunents vlslble (zone oe
traval | )

- au monent 0u vous relachez le bouton du Joys ck, le
rectangle se flxe dans la couleur actuelle et la fonc on
s'achove.

POINT D'ARRIUEE

Sl vous avez selec onn€ le rempllssage automauque de
flgures, le rectangle se rempllt de la couleur ou de la grllle
cholsle parml le tableau de moufs, des que vous relachez le
Douton du J oyst I ck,
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LE RECTANGLE AUX ANGLES ARRONDIS

Cet outll oermet de fabrtquer des formes rectangulalres aux

angles arrondls. Il peut etre utllls€ au cholx avec ou sans
renpl lssage des formes dessln€es,

- Polntez avec la sourls l'lc0ne du rectangle aux angles
arrondls et cl lquez,

- A l'lntdrleur de la fenetre a documents la sourls a la
forme du slgne "plus" (+).

- En appuyant sans relecher sur le bouton du Joystlck, vous

DOUVeZ 'monter' Un rectangle aux angles arrondls, en
d€flnlssant un Dolnt de ddDart quelconque et un polnt
d'arrlv€e sltud a l'autre ertrdmlt€ de la dlasonale deflnle
par ces deux polnts. Le tout est vlsuallsd dans la fenetre a

documents.

- Au noment ou vous relachez le bouton du Joystlck, le
rectangle est flx€ dans la couleur actuelle, et la fonctlon
est termlnee.

Sl vous avez sClectlonnd le rempllssage automatlque, le
rectangle se retnpllt dgalenent de la couleur 0u de la srllle
cholsle Darnl les cholx de notlfs, des que vous relachez le
Douton du J oystl ck.
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LE CERCLE ( ELL IPSE )

Superpalnt offre egalement la posslbltlte de construlre
facllement des flgures conme le cercle et l'elllpse, alors
qu'habltuellement l'elaboratlon de ces flgures se falt tres
lentement, en gdneral plxel par plxel,

- Polntez avec la sourls l'lcone du cercle et cllquez.

- A l'lnterleur de la fenetre
la forme du slgne 'plus" (+).

documents, la sourls prend

- Vous d€flnlssez le centre de votre cercle
en posltlonnant la "petlte crolx' dans

docu|I|ents,

tout s lmplement
la fenetre a

le bouton du Joystlck, l'elllpse
actuelle et la fonctton est

- En matntenant la presslon sur le bouton du Joystlck, vous

tracez un cercle (ou une elllpse) autour du centre que vous

avez cholsl (un polnt quelconque dans votre fenetre a

documents). La forme d'une elllpse depend du mouvement X/Y
(horl zontal/vert tca I ) du Jovstlck.

- Au moment oU vous relachez
est flxee dans la couleur
ter|nln€e.

POIi{T D'ENRIUEE

Sl vous avez s€lectlonn€ le rempllssase automatlque, le
cerle se rempllt de la couleur ou de la srllle cholsle parml

les motlfs, des que vous relachez le bouton du Jovstlck'
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LE POLYGONE

Des surfaces vldes ou renplles, aux contours dlvers et
varlables, peuvent etre concues autant qu.ll vous plalra a
I 'alde de la fonctlon 'Dolygone'. Blen que leurs
n|anlpulatlons nous rappel lent la foncuon ,regle", les
polygones surtout les polygones remplls ont un statut tout a
falt autre, pulsqu'lls pernettent de desslner sur un fond,
tout en effacant les elements qul s'y trouvent desslnes,

- Polntez avec la sourls l'lcone du polygone et cllquez.

- A l'lntdrleur de la fenetre e documents, la sourls a la
forme du slgne "plus' (+).

- Posltlonnez ce slgne, toujours e l'alde du Joys ck, sur
un polnt de d€part dans votre fenetre a documents et cllquez
afln de le fl xer,

- En d€placant la sourls vers un
cholslssez, une llgne est trac€e,
de votre fenetre a documents,

- Vous flxez cette llgne, qul aura
cllquant de nouveau , ensulte le
votre nouveau polnt de d€part,

polnt d'arrlvde que vous
vlsual lsee b l'lntdrleur

la couleur actuel le, en
polnt d'arrlv€e devlent
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Le pot de pelnture

Le pot de pelnture vous permet de rempllr tres ra0tdement une
surface de n'lmporte quelle forme. Pour ce falre, vous Douvez
cholslr un motlf ou une couleur parml les cholx de nptlfs.

- P0lntez avec la sourls l'lcone du pot de Delnture et
c I lquez,

-A l'lnterteur de la fenetre A documents, la sourls se
transforme en pot de Delnture.

-Posltlonnez, a l'atde du Joysuck, "la polnte de la couleur
qul dosoutte' de la sourls, sur un polnt (b votre cholx.

- En cllquant votre Joystlck, vous renpllssez la surface,
touJours vlsualls€e dans la fenetre a documents, Jusqu'e ses
c0ntours,

Notez qu'une des couleurs du motlf (couleur l,couleur 2)(4) ne
dolt pas etre la mene que celle du fondl Sl toutefols vous le
souhattez par exemple pour un dessln nonochrome, ll faut
d'abord colorer la surface a renpllr d'une couleur neutre,

(qtLa mantput at f on
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LA l1A I t{

Technlque qe la mCmolre vlrtuelle

Un docunent a tralter correspond e une page de format Aq,
Toutefols,dans la fenetre a documents, vous n'en voyez qu,une
partle. Le reste se trouve dans une zone par cullere de la
dlsquette, g€rde sp€clalenent et que l,on appelle 'page
vlrtuelle' ou "bureau'. Toutes les nodlflca ons effectudes sur
la page rdel le (vlslble) sont transferees de facon
lniermlttante, sur la page vlrtuelle. Ce procdde garanttt, a
part l'exploltatlon naxl|nale de la me|nolre, une cople oe
securltd permanente de la dernlere verslon de votre document,

NE 0{AI{CEZ JAIAIS de dlsquette st SuperDatnt ne vous le denande
pas expllcltenentl Votre document rlsqueralt d,6tre d€trult,

PAGE VIRTUELLE
(FORMAT A4)

FENETRE DE
VISUALISATION
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Autre renarque a prendre en compte: vous ne devez en aucun cas
proteger en €crlture votre dlsquette systeme pendant que vous
travat I lez avec Suoerpalnt,

Pour pouvolr tralter les partles 'cachees", ll faut deplacer le
document a l'lnterleur de la fenetre a documents. L'lcone
"maln" reallse cette fonctl0n,

- Polntez avec la sourls l'lcone de la maln et cllquez,

- A l'lntdrleur de la fenetre a documents, la sourls prend la
forme d'une maln.

- Posltlonnez la maln, a l'atde du loystlck, sur un polnt de
votre cholx dans la fenetre a docunents,

- Appuyez sur le bouton de votre Joystlck sans le relecher et
la sourls dl sDara I t.

- Apres quelques secondes, la l|laln revlent. l{alntenant a
l'alde du Joystlck, vous pouvez deplacer le document, comme

vors le voulez.

- Sl vous relechez le bouton du Joystlck 0u qulttez la
fenetre a documents, vous accddez A la pase vlrtuelle. Les
partles 'cachees" de l'€cran sont alnsl chargees, et la
fonctlon est term ln€e,

Remarquez que pendant toute l'opdratlon, ll faut |nalntenlr la
press[0n sur le bouton du Joystlckl
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LA TECIINIOUE DES I4ENUS DEROULAN]S(PuI I.DO}ln-I,lenus)

Dans le chapltre precCdent, vous avez falt connalssance avec
les fonctlons de base de SuperDatnt, qul sont u llsees a
partlr des lcones dont dlspose notre lostclel de traltement
graph lque,
En falt, Superpalnt possede egalement clnq Pul I -DoNn-l1enus, en
francats, menus "dCroulants"(desormals appeles dmenus" tout
slmplenent), Ces menus peuvent etre appeles A l'alde de mots
clesl "UTILITAIRE,,,EDITION","AIDE","FONTE" et "FORI.IE,.
Chacun de ces menus presente une llste d'opttons, chaque op on
correspondant a une fonctlon partlcullere.
L'ouverture d'un menu s'effectue a l'alde du Joystlck.

- Polntez avec la sourls le nom du menu de votre cholx et
appuyez sur le bouton du Joystlck sans le relacher. Le menu

cholsl se dlstlnsue des autres en passant en lnverslon vldeo.

- En dessous du nom de nenu sClec onn€ se ddroule le menu
lul-|neme.

- Polntez avec la sourls une op on parml la llste d,oD ons
qu'offre le menu, sans relacher le bouton du Joys ck, votre
optlon passe alors en lnverslon vldeo et la fonc on
correspondante est agDelee,

- Au moment ot, vous relachez le bouton, l,optton selec onn€e
cllgnote plusleurs fols, la fenetre se ferme et la foncuon
est termlnee,

Certalnes de ces optlons sont masquCes et n'apparalssent pas

clalrement a l'ecran, Elles ne peuvent etre selec onnees a
cette etape du fonctlonnenent, leur ut lsauon n,etant pas

compatlble avec l'op€ratlon en cours, Le nasque dlsoaratt au
mo|nent oU vous utlllsez des fonctlons conpatlbles avec ces
optlons,
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Exe|Ilplel

Le document en cours dolt €tre fermd avant de pouvolr en ouvrlr
un nouveau.

AIDE FONTE FORME

Nouveau
Ancien

Sauvegarder
Nom Fichier
lmprimer
Catalogue
Terminer

Dans les pages sulvantes, deux menus ddroulants et leurs
optlons seront expl lqu€s.
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L,\ GES'I ION DES DOCUI'IEI.II S- LE I1ENU "UIILIIAIHL"

NOI'I FICHIER.,.

cette fonctlon vous permet de sauvegarder une coDle du
document en cours sur dlsquette. Apres avolr selec onn6 la
fonctlon, une fenetre est projetee dans la fenetre a documents,

SAUVEGARDE DOCUMENT:

NOM:I
DRIVE : B

NOM DU DRIVE (A ou B)

En vous servant du clavler de l,Amstrad CpC, entrez un non oe
docunent, devant contenlr 8 caracteres maxlmum (chlffres ou
lettres), le premler de ces caracteres dolt €tre une lettre,
superpalnt permet la gestlon de deux lecteurs de dlsquette, 0n
peut sdlectlonner le drlve clble en 'cllquant, le nom du drlve,
ouand vous cllquez la case 0.K. Superpatnt charge le docuoenr
en cours sur la dlsquette et ferme la fenetre avec laouelle
vous dlaloguez,
Sl vous cllquez la case STop, la proc€dure de sauvegarde est
lnterronpue et la fenetre se referne,



Vous pouvez sauvegarder dlx documents par dlsquette, solt ctnq
sur chaque face. Notez que les dlsquettes dolvent etre
formatees en format D. Vous trouverez les commandes de
formatage sur la dlsquette CP/n-2,2 ,

SAUVEGAROER

Sauvegarde une cople du document en cours, sur la dlsquette de
travall, sous le nom du document donne pr€c€demment.

FERTIER

Depose le document en cours sur te bureau dlectronlque.
SuperDalnt vous demandera auparavant sl vous souhaltez une
copte sur dlsquette de celul-cl.

ANCIEI.I

Retlre du bureau le dernler
d'autres traltements, sur
docu|nents)

0uvEAU

document depose et le pose, en vue
la zone de traval I (fen€tre a

Retlre du bureau le document d€pos€ en dernler lleu, et le
Jette a la poubelle. lJne renarque lmportante: tout document
Jetd e la poubelle, est d€flnl vement perdul pour cette
ralson, vous avez lntdret a sauvegarder les documents
lmportants sur une dlsquette, (volr l{0ll FIcHIER)

OUVR IR

Cette optlon vous per0et de projeter la cople d,un document
ddJa sauvegarde sur la zone de travall, Apres avolr selec onne
cette fonc 0n, une fenetre est projetee dans la fenetre a
doculnents.



CIIARCEIIIENT I'OCUiItrNTS :

NOI\I : I

DRIVE:

@
o

I

Drlve A ou I

- En vous servant du
document exlstant,

- D€flnlssez le dr lve
nom (tu drlve,

clavler de votre CPC, entrez un no|n de

que vous utlllserez en 'cllquant" le

- Sl vous cllauez la case 0,K., SuoerDalnt cople le docoment

cholsl et l'afflche sur la zone de travall (fenetre a

docunents) en fermant la fenetre de co|n|nunlcatl0n.

Sl le document que vous cherchez ne se trouve pas sur la
dlsquette, Superpalnt ouvre une fenetre de conl|nunlcatl0n
suDplementalre, pour vous slgnaler une erreur et pour

lnterrompre la fonct lon,

CATALOGUE

Reuntt dans une fenetre le nom de tous les documents

sauvegardes sur dlsquette. En appuyant sur le bouton du

Joystlck vous fermez cette fenetre (dlrectorv) et vous

lnterrompez la fonctlon, Notez que, le moment venu, superpatnt
vous demandera d'echanger la dtsquette systene avec la
dlsquette de traval L
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INPRII.4ER

Cette optlon vous per[et de sortlr sur lmprlmante, une cople
l:l en format Aq du document en cours. L'operatlon d'lmpresslon
dure envlron entre 5 et 10 mlnutes.
Pendant l'lmoresslon, vous dtsposez des optlons sulvantes:

L'oporatlon Deut etre lnterrompue en appuyant sur n'lmporte
quel le touche,
sl vous appuyez ensulte sur la touche ESc, vous arretez
def lnltlvenent I' Inpresslon,
En appuyant ensulte sur le bouton du Joystlck, vous progressez

d'une I lsne.
En appuyant |nalntenant sur une touche quelconque vous
progressez d'une page.

L'lmpresslon se remet en route, en appuyant sur une touche
quelconque.

superDalnt est compatlble avec l'lmprlmante AISTRAD DllP 2000,
avec les lmprlmantes EPS0ll et les compatlbles EPSoI.
L',lmprlmante AIISTRAD Dl{Pl n',a nalheureusement pas une quallt€
graphlque sufflsante pour etre utllls€e avec superpalnt,

TERI,I I NER

Elle vous permet de termlner votre travall avec Superpalnt en
lnltlallsant le systeme d'exploltatlon Amstrad. superpalnt vous
posera auparavant la questlon, dans une fenetre de

conmunlcatlon, de savolr sl vous deslrez falre une copte du

document sur votre dlsquette de travatl,
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I)IVIRS I,IOYENS D'AIDE-LE ItlENU "AIDE"

G]UIIE

La fldxlblllt€ en tous sens de la sourls peut presenter un
d€savantage pour des desslns sur dchelle. c,est pour cela que
Superpalnt vous offre la posslbllltd de placer sous votre
document 'un papler mllllndtre lmaglnalre", Lorsque vous
faltes fonctlonner cette grllle lnvtslble, la sourls "saute,, en
sutvant le mouvement du Joys ck, au prochaln polnt
d'lntersectlon, La dlstance entre deux polnts d,lntersec on
est exactement de 4 plxels (1),

/l\

o
!,
z

v
K- 6{ porNrs Df, cRrLLEs ----)

Lorsqu'on falt aDDel a la
marqu€e, dans le menu, par un
c I lquant olusleurs fots,

fonctlon'grllle", cel le-cl est
'V', Vous arretez la fonctlon en

(l) terme technlque pour "polnt graphlque"
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I,IONTRER PAGE

Dans la fenetre a documents, seule une petlte parue de votre
document Superpatnt est vlstble, car le document entler falt
une page Aq. L'optl0n "montrer page' vous permet de vous
lnformer a tout |||o|||ent sur le contenu entler du document en
c&rs, alnsl que sur la posl on actuelle de la fenetre e
documents.

Pour ce falre, le document entler apparalt sur l'dcran en forme
conprlmee. un cadre rectangulalre repr€sente sch€ma quement la
posl on de la fenetre a documents.

FEUILTE
FORMAT A4

POSITION DE
tA FENETRE

Pour arreter [a fonctlon appuyez sur le bouton du joysuck,



t.lll:LR l'l0l I F

Ioutes les 2q structures de nlotlfs dlsDonlbles Deuvent etre
modlfl€es selon vos go0ts, Pour cela, Superpalnt met a votre
dlsposltl0n un edlteur de ll|otlfs complet. Vous le chargez en
selectlonnant l'optlon 'creer motlf' du nenu, Aussltot apres,
une fenetre de communlcatl0n s'ouvre sur I'ecran, comDortant
une case 0.(. et une case SToP. A drolte, vous trouvez un bloc
rectangulalre renpll du motlf actuel, A gaucne, vous trouvez
une matrlce 8xB representant un agrandlssenent de la structure
de base du mot I f.

Structure de base du motlf

de motl f

Polntez avec la sourls la structure de base du motlf et cllquez
pour la modlfler. La sourls a dans ce contexte une double
fonctlon: un polnt deje ddflnl, lorsqu'll est polntd par la
sourls est efface et, lnversement, s'll n'est pas d€flnl ll se
crde a ce moment le. La nanlpulatlon du motlf est dlrectement
controlable dans le champ de motlf qul se trouve a drolte.

Sl vous cllquez la case 0.K., cecl est communlqud a la fols au
menu et a la fenetre de communlcatlon. Celle-cl se ferme, et la
fonctlon est terml nee.
Toutes les nodlflcatlons effectuees sur Ies |||otlfs sont
sauvegard€es, avec le document en cours, sur la dlsquette.

tl!rtI.
rnar0aul*ltt[tErl|&lI!!trUhrItraluttntItilEauslrnrrll|llrl
nnunsa&*
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CIIOI )( MS COIJLEURS

L'Anstrad CPC est r€putd pour sa grande ganme de couleurs.
Superpalnt explolte a fond ces posslblllt€s en vojs permettant
de falre des desslns A quatre couleurs (, couleurs crayon plus
I couleur papler). L'optl0n 'cholx couleurr vous perrct de
nodlfler chacune de ces couleurs selon vos s00ts. Vous dlsposez
pour cela d'une oalette de 27 couleurs.
Toute structure de motlf se comoose de 2 des 4 couleurs
posslbles. Chacune des couleurs motlfs peut etre adaptee e une
couleur de base de votre cholx. ll est lnportant de cnolslr des

couleurs dlffdrentes dans le cas d'une nouvelle coloratlon.
slnon, tous les |t|otlfs se transforment en surfaces color€es
correspondantes.

ADres avolr sdlectlonne l'ootl0n 'cholx couleur", une fenetre
lnteractlve est projet€e sur l'€cran.

Le changenent de couleurs s'opere de la faqon sulvantel
Polntez tout slmplenent le champ couleurs et appuyez sur te
bouton du Joystlck.

- Un cllc sur la case 0.K., et votre dernler changement de
couleur est enreglstre, la fendtre ferm€e et l8 fonctlon
tern ln€e.
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L0s lnl0rmatlons vlsuelles de la couleur
moment de l'lmpresslon, par une graoatl0n
fonce I

sont tradul tes,
al lant du clalr

AU

au

sTvLo l:STYLO 2r
ST?LO 3:PAPIER !

REGLAGE DU JOYSTI CK

La vltesse du Joystlck d€termlnee au chargement du systelne
s'avere, dans la plupart des cas, parfalte. Il arrlve pourtant
qu'une nanlpulatlon du Joystlck pulsse etre ndcessalre, surtout
pour le dessln I lbre.

L'optlon 'r€glase Joystlck'vous permet des manlpulattons d'une
grande performance. A part les quatre vltesses dlff€rentes du

Joystlck, l'acc€leratton lnltlale peut etre mtse en arret,

o rnrs rci.rc o r,onc

c) iIOYEN O COURT

o ACCELERATION ,

llodlflez avec la sourls la vltesse ou l'accel€ratlon du

J oystl ck.

En appuyant sur la case 0K, la fenetre de communlcatlon et
ferm€e, votre manlpulatlon est enreglstr€e et la fonctlonest
term lnee.
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APPRENDRE PLUS SUR SUPERPAINI

Les schenas I I lustrent les effets
Joystlck:

de la [|anlpulatlon du

SANS ACCELERATIOII

Court

14oyen

L0n9

TrAs long

Stop

AVEC ACCLERATIOI{

Long

Tres long

stop

D',allleurs, la sourls peut etre d€placee, avec les touches
curseur, vers le bord de l,€cran correspondant a l,orlenta on
de la fleche. Alnsl vous pouvez sdlec onner, sans perte de
temps, les menus, la bolte e ouuls ou les dlfferentes op ons,
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I'I/INIPULATION DES PARTIES DEFINIES DE L'ECRAN

comne nous l'avons expllqud dans la premlere Dartle, Superpalnt
cst un systeme de traltement graphlque. Alnsl, ll permet un

traltement precls des partles de l'lmase. Dans ce contexte la
partle a nodlfler dolt etre d€ll|nltee, Pour cela, superpalnt
met a votie dlsposltlon deux outlls supp I €flenta I res I 'le
cadre de s€lectlon" et la fonctlon "lasso".

Une partle de l'lmage est d€lllnltee de la faqon sulvante:

- Polntez avec la sourls l'lcone du cadre de sdlectlon 0u du

lasso et ensulte cl I quez,

- A l'lntdrleur de la fenetre a documents, la sourls prend la
forme d'une crolx (cadre de selectlon) ou d'une lnaln avec
I 'tndex tendu (lasso),

- Posltlonnez la sourls a l'alde du Joystlck sur un polnt de

depart de votre cholx dans la fenetre a documents,

- En appuyant, sans le relacher, sur le bouton du Joystlck,
vous pouvez monter un cadre de marquage entre votre polnt de

depart et un polnt d'arrlvee que vous cholslssez €galement a

l'lnterleur de la fenetre a documents,

- A Dartlr du moment o0 vous relachez le bouton du Joystlck,
votre travall est deflnltlvement flxd, ll est vlsualls€ par

une rotatlon recullere de son contour.

Les partles d'tmases marqudes de cette facon, peuvent etre
dCplacees dans tous les sens. lcl, ll faut lndlquer en quol

conslste la dlff€rence entre la fonctlon lasso et le cadre de
sdlectlon, En d€plaqant le cadre de selectlon, vous le deplacez
avec son contenu entler. Par contre, le lasso ne caDte que des

objets dessln€s, c'est-a-dlre tous les polnts graphlques dont
la couleur n'est pas la couleur papler, Avec cette astuce, vous
pouvez superposer un objet quelconque a une surface, meme apres
coup, sans que celle-cl solt detrulte.
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Le ddplacement, d'une zone ddllmltee s,opere de la nanlere
sul vante:

- P0lntez avec la sourls un endrolt qul se trouve a
l'lnterleur de la zone d6ltmltce, et appuyez sur Ie bouton du
J oyst tck.

- Deplacez un dupllcata du cadre de marquage en d€placant la
sourls, sans relacher le bouton du Joys ck, dans la
dlrectlon chol s le.

- Au moment otJ vous relAchez, l,€ldnent marqu€ est ddDlace a
l'endrolt cholsl.

Les objets ddplac€s sont automa quenent pourvus d,un nouveau
cadre de marquage qul vous permet alnsl de con nuer sans le
rnolndre delal.

Une partle d'lmage marqu€e a l,alde du cadre de selec on ou du
lasso, peut etre traltee par la sulte avec les fonc on du menu

'Edl tlon".
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ll)t) -lEn Dts PI\R ES D',InilLLS - LE fltNU ',t0 t0N',

DEPLACER

L'arret de cette fonctlon pernet de 
'|ulttpller 

une partle
d'lmage narqude pendant l'oodratlon de ddplacement. L'orlglnal
n'est Das effaco au momcnt oU l'on rel6che le bouton du

Joystlck, au contralre, ll est conservd tel quel. Sl vous
cllquez de nouveau, 'deplacer' est nls en oeuvre. L'dtat,
narche/arret, correspondant est lndlqud par un "v' dans le
nenu.

EFF/ICER

Rempllt de la couleur paDIer la partle de l'lmage ddflnle dans
le cadre de narquage.

REI'IPLI R

Rempllt du notlf d€slgnd, la partle de l'l ase deflnle dans le
cadre de narquage.

I I{VERSER

lnverse les couleurs crayon l, 2 alnsl que la couleur crayon,
et la couleur papler de la partle d'lnase deflnle dans le cadre
de marquage.

col{TouRs

Avec la fonctlon 'contours", les llsnes que renferme le cadre
de rarquage, sont 'squelett€es' I alnsl une llgne devlent une

barre creuse. Sl vous placez plusleurs contours les uns

derrlere les autres, vous pouvez obtenlr des effets
I t|lDress lonnants.
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Contours

oriqir-ral

3 c*n**rur=

Gm0me

-1 ccntcui.

3 contcurs

lffir
4 contsur-s 5 contcur-s

Notez que les formes e 'squeletter' dolvent toujours se trouver
sur la couleur papler.

TOURNER, EASCULER, ROIAI ION

Superpalnt vous permet de Dasculer la parue de l,lmase ddflnle
par le cadre de marquage : vous la tourner vertlcalement a
l'alde de la fonctlon "tourner vertlc.' et horlzontalement e
l'alde de la fonctlon 'tourner horlz.,. Avec ,rota onr, vous
pouvez basculer l'lmage de 900 degrd dans le sens de la montre.

ts
0rigin6l

TOURNE TIONIZONTAL.

TOURNf, Vf,RTICAL.

ROTA'IION DE 90'
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rxllltLLU| ,tvtc L',U

Les partles de l'lnase d€flnles dans le cadre de narquage
Deuvent etre sauvegardees dans ce qu'on appelle 'L'Utllltalre
lnternedlalre'. ll s'aglt d'un endrolt reserve sur la dlsquette
systene superpalnt, Il reprdsente un p0tnt d'lntersectl0n avec
les documents "depos6s' sur votre dlsquette. Alnsl, vous pouvez

sans probleme dgcouper un morceau de votre docunent, le poser

dans l'utllltalre lnterm€dlalre et le 'c0ller" dans d'autres
documents, Pour ce falre, Superpalnt met a votre dlsposltlon 5

fonct lons:

COUPER

Coole le contenu du cadre de
lnternddlalre et rempllt le cadre
en cours avec la couleur papler.

COPIER

rarquage dans l 'utl I I tal re
de marquage sur Ie document

cople le contenu du cadre de marquage dans l'utllltalre
I ntermedlal re.

COLLER

Ramene la partle de l'l age se trouvant dans l'utllltalre
lnternodlalre sur le bureau cl€ctronlque et l'lntegre, a l'alde
de 18 fonctlon lasso, dans le document en cours. Pour d'autres
opdratlons de traltement, la partle colle est automatlquement
entourde d'un cadre de marquage.

L',utllltalre lntermedlalre vous oernet llleme la cr€atlon d'une

'dlsquette album' sur laquelle vous pouvez archlver des

el€|nents en vue d'un futur nontage avec d'autres documents.
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EFI.l\CER

Cette fonc on. ne se rapporte Das seulement au cadre de
selectlon ou au lasso, nals el le vous permet Csalement
d'annuler toute op€ratlon ex€cutde. Elle peut etre appelee en
sdlectlonnant dans le menu l,op on "effacer". pourtant, ll est
Important de noter que seule la dernlere nodlflca on effectuee
Peut €tre effacde.

z00l.l

YollS une autre fonctlon du nenu ,AIDE,, en rapport dgalement,
avec les par es de l,lmage d€flnles dans le cadre de marquase
et qul nerlte une expllca on, Cette fonc on peut carr€ment
"zoomer' sur l'dcran la paftle d€flnle au centre du cadre de
marquage, et pernettre slnsl de modlfler celle-cl au plxel
pres. Pendant cette opdratlon, l'lmase orlslnelle est projet€e
dans une fen€tre controle qut se trouve en haut et a sarche de
la fenetre a documents, De cette facon, vous Dfi,vez
lrm€dlatement v€rlfler polnt par polnt le r6sultat de cette
modlflcsuon.
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Les nodlflcatlons plxel sont effectudes a l'alde du cravon qul

a lcl une double fonctlon. un polnt d€Ja flxd est effac6, c'est
e dlre rempll (b la couleur papler et lnversenent, s'll
n'exlste pas ll est flx€ h ce mment la. La couleur (hs polnts
est la couleur a dessln actuelle et on peut la modlfler en la
"cl lquant'.
La partle agrandle ('zoomde') peut etre ddplacde dans tous les
sens a l'alde du symbole "maln'. La fenetre controle est sans

cesse vlsuallsee pendant cette op€ratlon. Pour arreter la
fonctlon, cllquez la fenetre controle.
Pour €cononlser du tenps, vous pouvez egalement appeler le zoon

en sdlectlonnant le crayon par un double cllc.

zo
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COI,IIIENIAIRES SUR LES REPRESENI,\I IONS GR'IPIIIOUES

En cllquant l'outll d€slgne Dar la lettre majuscule A vous
passez en mode lExlE. c'est dans ce contexte, que l,on u llse
les deux nenus dCroulants FoNIE et FoRltE, Le fienu Fol,lTE vous
permet de s€lectlonner une autre dcrlture de votre systeme
Superpalnt qul met a votre dlsposltlon clnq ecrltures
dlfferentes. Elles portent les noms sulvants: l{oRl,lALE, EFFILEE
NEUSS, SILICON, YALLY, AIHEI{.

L'€crlture selectlonnee est narqude dans le menu par un 'V'. Le
l|tsu FORllE, par contre, vous permet de modlfler la forne et la
tallle de l'€crlture cholsle. Les attrlbuts ,Gras,,ltaltques'
"Soul lsne' et 'Contour' se conDlnent I lbremcnt entre eux.
L'attrlbut cholsl est dsalement d€slsn€ dans le menu par un
"V'. La fonctlon 'Standard, vous ramene b l,ecrtture
orlglnelle. A l'alde des optlons 'l{ornal,, , oyen, et ,Grand"

votrs pouvez falre varler la tallle de l,€crlture,

Pour ecrlre un texte, vous procdderez de la facon sulvantel

- Sdlectlonnez dans la fen€tre h couleurs, la couleur de

I votre ecrlture.

- Cholslssez une €crlture dans le nenu F0I{TE,

- llodlflez, sl vous le
l'dcrlture avec FoRtlE

- Cllquez l'lcone A dans
sous le node texte,

souhaltez, la forne et la tanle de

la botte b outlls pouf Yous rettre

- I l'lnterleur de la fenetre de cofimunlca on, la sourls se
transforme en arque de texte,
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- Posltlonnez la narque de texte quelque part sur l,€cian et
appuyez sur le bruton du Joys ck, La narque de texte se
transforre en narque d'lnseruon (l).

- avec le clavler de votre lnstrad CPC, vous Douvez
nalntenant commencer b ecrlre n,l[|Dorte quel texte sur
l'€cran, La touche ,ENTER' falt avancer d.une llgne. La
t@che '0Et' efface le dernler caractere et r€tabllt le ford
0rl9lnel,

- En appuyant sur le bouton du Joysuck, vous arretez la
fonct I on.

superpalnt n'est pas un systene de traltement de texter oar
cons€quent, I I n',a pas de fonc ons spcclflques pour le
tralterent de texte. 0r, avec le cadre de selec on ou la
fonctlon lasso, on peut reallser beaucouD de ces fonc ons,
come d@lacer ou Inverser des lettres e.t.c.

c0NcLUs 101{

Le raruel ne peut vorrs alder qu,h falre vos prenlers pas dans
I'unlvers du Superpalnt. Les posslbllltes offertes par ce
nouveau traltenent sraphlque prdsentent un dnorme €ventall
d'exeroles et d'appllcattons. 0u,ll s,aglsse de desstner une
plaquette de clrcult lnt6grd, le plan d.archttecture d,une
malson, ou l'lllustratlon de vos ndnolres Superpalnt est u le
partout o0 vous deslrez transforner en r€sultats palpables vos
concep ons plcturales ou les prodults de votre lmaglna on.
Avec le tenps, vous allez constater que superpalnt est st rlche
et ruancd qL€ vous serez en mesure de transforner Dresque toute
ldee plcturale en lnforoatlon graphlque. Essayez des technlques
dlfferentes, votre cr€auvltd peut s,dpanoulr sans contralntes,
A propos de cr€atlvltd, envoyez-nous donc vos plus belles
creatlons et les appllcatlons les plus efflcaces. l'tous
publ lerons les documents les [|leux rdussts.

(l) autre noD Dorlr curseur.
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LISIE COI,IPLEIE DE I,IENUS DEROULANIS (PULL DOI{N I,IEIIUS)

UT I LITA IRE
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