


Sel up your mrchlne tollowing lhe instuctions supplied wlth
your GX4000 console or 464/6128 Plus comFtter. Ensuring
th.tgrmepâddleI i3ptugged in, in3onth€Fot c.rt dgÉand
swilci on the console o. co|nputer. The gâme wtlt now
aulolnrlicâllv lmd.

SCE'IAflO

0n lhê cfber wortd ol Thrau, Hâvok hâ3 relumod.
Alter 10,0'$ yaafs ot perce, lhe Flreblade, iourcr of porc. io.
rê ârcianl Bhdeknighb, has shanercd.

The night buhêd red, snd th€ peoptê ot the Und€rcity tetl
tællodh lh€ onslâuglrt ol Hrvok's nightmrr. cr6ation!.
H€lple!3,lhe Blrêknlght. dl€d slongstdo thoir pêopte. onty
one of tioir od6| 3ùrvh.d.
You pl.y Hiro, tho lrsl ol lhe Bl.d.knights, a hl.irch n riot
a.mad wllh sl€rlth, cunnlng and r porcdùl rotrog.rnmable
cyocr{fm,

You muil enier lhe ljndgrcity and rua$enblê th€ sixl€en
lÉgm€nt3 ol thê shitl€rcd Fireblado.

only lhon will yoù be able lo lakê on Havok 8nd ayanga the
dealh ol your p€ople.

EATEPUY

You murt guitê Hiro, thê Bl.dei(ltght though û. labyinû ol
the Undêrcily, lo rccover lh€ 16 tragmer|3 of tllo slrdtêEd
Fûêblade. once you hâv€ coll€cted all 16 iaEn€nti, you must
usê il lo deleat Havolq l0 bring lo an eod hls rclgn ol la.ro.
and lo avêngô your people.

SCREEII I'SPrr'.Y

Swilchbl.do rlllonly dliplry !ru6 ot lho scruon th.t Hko hes
vl.ll.d durlng ths cllrtr|n grne, ùû In tàls w!y, lt li â s.lt-
mapplr€ ârcad€ rdvenlura.lhcê arc mny hlddan .oom! and
pt$.g€wayt in lhb ond.rgrollnd l.bt nth, !o lt 13 wlsê lo
9rplora every sospocted axit To maka a oêwly dllcoverêd
.r€â vl3lblo, limply w.lk Hiro Inio il ll rlll rùn.ln visible lo
you ior lhe rcal of tha currcîl gane,



vtf ufv coltfRoLs

Whgn tbb mele. .Ipk€3, Hiro will lole ona ol hl3 llvos, all
modiliers lo Hiro's clanbal oorcr meler rill lE!€t rnd ht wlll
lo3ê hls curênl wêapon (should Hiro be lTghilng an and of
levêl Bo3a creatùre he t|ll not lole hb rcâpon upon lo3ing a
lit l. Lo$ ot e liL tlso gaina Hiro e 2 s€r{nd poriod 0l
invulnefability. 1038 ol rll llve3 wlll end lh€ grme.

WEAP(N INOICÀTOF

Shoold Hlro bo llghllng otnorthân liand.lùhtnd, a amall meler
to thê right ol lhe w€rpor indicrlorwill show how mâny bullels
Hiro hâ3 rcmaining. Whel all ol the bullet8 have b€on tirêd,
Hlro retums to llghtlng hand-tùhand comb€|.

EONUiEX|EA USPLAV

Thb dirpley indicat63 which ol tho boous lotiêrs you have
collecled.

FINESUOE

As you kavel arcund lhe undercity you musl collecl lrâgmanl!
ot thô Flnhlrda. Â3 you collocl th.!.lr.gnonb lhe dilplay
(aB indicrtôd abov.) vrill bogin lo tulld up ân lôâ9. of lhe
FirabhdrTïoFiBblrdôitcompl€t whanyo|lhavecollected
all '16 hagmenls, and al lhis limo, Hirc's weâpon will
automalically sritch over to tl|e Fillblado itlaI

Ng:
1. Thg FIRE botton cor rob Hiro'3 comM movos â l lhe

lidng ol his cybor.tnn.
2. 1o incra'3s Hirc'! iump disiânce Lle a smallrun up b€lore

you iump.

3. Fire butlon 2 will mafe Hiro iump

To quil c!rcfl|9am0 Flss Fire Butlon I and then pfess lhe
IUP blllton.
To Pause lhe gama Fr3s the IVP bulton.
To choae bel*€en m0!ic/3ound tr g€lection, move lhe control
pad to the lett or ght on thê title p.go.

c018ar

By pr.'ling .nd holding dom tho FIRE bulton, Hiro'B combd
powa. wlll incB|9e. whoo thê FIRÊ buton is released, Siro
will perlo.m r comb't move or lire â woapon ftom his cyber-
arm,

Wh.n Hiru l. fighllng han4lûàand (æ indicrled by lh6'fist'
symbol in lhe w€.pon Indlcator dbplay), the length ol thir



m€Lr goviems the stlerElh and typo olconbrt move lliro rlll
m.k. rhen lhê FIRE butlon i3 rclêasod.

Thê longer lhê conbat potvq maler bar, thê morc por€dul
lho combrt mow Hlro will perlorm.

âl Wllh lhê fltct.. in th€ fiIst qusrler ol lhe bâr, Hko will throw
a ouncn.
b) lvilh lhe nôtar in tho second.nd third quarterc ot tho bsr,
Hlro rlll do â high kick,
c) lvnh tha ma(er In tho timlquarlar ol tie bar. Hho willdo a
low swaaping licl,
Should Hl.o b€ lighling tlth ô weâpon, instead ol hând-tc
hand, tholypo ol wo.pon he ls llghting with govem3 tho ofl.cts
ol tie conb€t power mebr
Th€rê are 7df'f€rod wropon! thrl Hho'! cyttor{m mry lkei

BL^o€ - Tho longù ol lhc cornbat poxlr
næter delofinln.3 ihe l'nge ol this wrspon.

SCORCHBALL - lh€ lenglh ol tho combst
powa. meter dolornin* ùa |.ngÉ ol thi!
welpon, horovor, lhlr {6€pon wlllttk€
mulliplo hib on an 6ndny and wlll onlt stop
whan ll hlts a 3olld w.llor êrcê€d. li! rând..

DAnT - thb we.pon ii ot limflod rengo-rnU
Hiro'a combrl pow€r hs3 no.lf.ct on lhê
poror or tange ol thb r6apon.

SPI ELADE -The length ot ho comb.t potyêr
meier d€tùmine8 lha !p06d st rùich this
weapon ir fired.

_€)

- @
3

-€
--:-..€

æ

æ

S(NUSES

Bonu&8 aro lound lhroùghout làa game, hidden In lud
localioîa !a uall8,flaak3, or tlmply lcaltercd around the
coflidors and rooms. Smrlhlng r brlcl or tlâsk is wonh 10
0l)rnls,t9
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NÊEDLE BoLIS - ne bngth ol the cùbd
power meler delemlnê9 the hit powef ofthlg
wolpon, by incrasting the numtor ol pourr
bolk flrcd by ths cyb€H.m.
]FISPIKE- This wrdpon hæ unlimlt d rungÉ,
8nd Hlro'! comb.t !o*or ha no alflct oo lhs
povor or range ol lhl3 w$pon.
RnEBLADE - Ihi. wllpon hô3 unlimilêd
|.ngo rnd lr lha mo6l pororlul w€rpon in lhe
game - lh€ only ono lhlt wlll dofod H.vol,
Hho't combal pomf h.3 no atfêcl on lha
pow.r or rlngê ol lhla wo8pon.

BOI{US GEI,S - th..ô vrry in sire and .ô
wodh 5ll, 100, æ0, {00 rnd 700 polnts ô.ch
lor lMr collacillon,

8ollus FLASI( - Worlh 700 ooinls.

8oiltis OFBS - Tlr.o vlrÏ In .lra .nd .ro
rcdh 1m0, ru lnd 5lxl0 lolnb 9*h tor tholr
collôcllon. Homv€r, lt$oy hlt ! floor, thry t|tl
3h.tlo. and b€con€ worthloa!, lh€rdora it l!
|mpoûtn to calch tho.o r. tiay t ll.
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t+€lPdvs st /Elat

Whai collætad, $.y ch.ng. Hlro'8 ir.pon to thlt ùhot.
.y'nbol lr dkpLyd rl û. cûùt ol nr rhldd,.nd l0 tæ cr..
ol !I rlpona, arcapt foa hanôlo.iand conùal, gtv! |D'!
cybi.ûn | tull mr!.!ln ol bullt.,

EffRA Atlo BONUS LETTEFS- Coll€ctlor ol
16. Ltbr. llgàtr up ùr. coîr.pqÉi|{

lethÉ 0t lh! nord! dllplry€d !t 0|r boltom
0t tll &ran. SlFuld dth.r ot ttF.. ro.rtr b.
tullylh,ùan!bonu|w|nb. .ntùt.Sp.llng
ÊXlM gdn! t|l pl.y.r an .rt! llh .nd
.palli0 BoIUS $ln. a bo.ru3 lmo polit!.

@@@@@
fld 8Ld. S.D.ctû.|

3i.58ûr! SlL58ù|| gùldlolrr
0rl SohLd.

gi.ld8mr. s||ld8ûrr

L.rl.ùoll
SLldSorrr.

rieb
9.H8c|||

BlrUgI SHIE|. - nrl3 n9Loi!h.. Hl.o'.
,R cyù.r..r||t rtû .lull mrgrdne ot brrlht,
ll fl lt 8o{!y€f,ll Hlrc lt ffqhdm h.nôtôù.nd ll lr
\5/ mdh 50 boûrr oot-ntr rio tur no ctlrct on

hla qbar-rm.
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PoWEn UP SHIELo - Thlr Inct€rlGs Hko'.
ûhlmùn coftù.t porar by oa|. polnt on ûa
colnt||| powlr mataf, up b a marlmui! ol
.i||hl porra|{|pq. E ch porû{p ômalô!
pal| draîl on thc conbat poùar idr sr il
Hirc aoll€cù a lliat powoFup shlald or lora!
. gft. SilFUld ûi! boru. b. htt bt o ol HIIo'r
coiùat movca or ayber.ann vr!|Don!, it li
turnad Into a porù.up rattl tàlold.

SPEEDUP SHIELD - Thl! Incls.r.6 th. ôte
ol æmbat power bulld up on tha coftbal
poùt m.lôf *iran lha FnE butlon l! prËlrd.
up io ! ftaxlnum 0l lfula apéd-up! mry ba
colltcld,andih€tawillr rainpa'tnana. oi
tl|. co.rb€l pomr matar untl Hlrp colloclt â
rarat rpoad-up 3hLk or lo!a8 a llt!. Should
lhl! boiu. b. hll by oæ ol Hk!'! comM
mov!! or cyùer{m i€a9on!, ll la tumad lnlo
r qaad-lp t.sel 3hlalrt.

POWERUP RESET SHIELD - TTI! Ie!.t.
Hlo'a mlnlmr|n conùat rofef by ûmvlng
dry pôînanail po|!r-ry! lhal ïra playt mry
hav! colLcbd irolh lho combdl Doror m6br.
(am poir{r}.

SPEEO.UP RESETSHIET-D-Thir rlset! Xlro's
rabol coobd po|., bolld !p on lhs coob.l
porq m.t r. (400 polnl.).

VTI UTY REPI.ENISI{ - lhlt rlr.tt Stro'.
vlhllly lonuimum for hlr curcnt llla.

a



/i1.\ FIREBLIDE FRACI$|T - ColLcllon ot ..ch( IUt ) n otrsrl ol tt FIltôH. l! rcrlh l(nn
\f./ poÉtt.An.n..boorrlolÉ(xnopolnt.llglvon

lof .!$bly ot th cofipLt! Flnôbtta by
olltctr{ .ll 16lr.tût nt ,

HAzAfl,S AM) ETENES

Flmaa
0 Flntù
Pro mlty !.nrlng lloor rplk.!.
0 polnb.

8ld.b.llt
0 oolnla.

SoikdLa
Iubnl Intactoldr cov.rd uilh polrott llp0.d
ldnaa 50 9olnb.
Cybdr
L!ûd b.t c.!.tuGt ùtd .tllr rllh U.lb
cLwa. llx) Dolntt.

f..ldcr
Fiarca qb.|n€dc.llt anharcad aarF {tcll
aûnad t|lh Dow€rtul machlnlcal cLf,!.
lm Dohût.
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ffi, |NVULIEBABI-rIY - Thlr glvÈ Hi.o. dnsl
tltllJ r.cond p.iiod ol hwlmr|blity (lndic.bd by
èùÉ< ti. rpg..r!nc. ol r m.ll b.llot on rlyrùidr

ortit Hlrc) dori||g |hlcà ht dll lo.. no
vllrll9.

So||'oôû
wal dinbin! roùol !drùi.!.
Îm ooinlt.

CËùqL

^rnoùnd 
mùhnl rlnioE lti.t lighl ilth naor

lù|D ûh knhn . 2(x} pohtt.

Raoûlo|r!
Po$rlùl [ùd m€n lhll raly upo|l ptl|t
lb!|rgth || $alr o.dt raapon.
250 polntr

Saoooidt
noàol scoaplon cnllura! wlth lplnnlng blade
tû,rga.
250 pohh,

FLirdrogr
Savagp rnDound borr mn, cairllno rml
mouilod flùn hror€r!. l0|) oolnt!.

loinc
Iùdhat robot amlt! wllh vanomout
hyPod..nrlc ht$.
30 Doint .

9rl(h!
fffrhou! oborganlc naa mlcilnë ennad wilh
hbh Yolt ec êLcldc slirB!.
m pointt.

Farorôa
noùot orbô b.irûing ,ilh grmlng U*.
3fl1 Dolnl!,



SOSS Efl€I"ES

ffi*,*.,-

_ Bavo|(

"d 50,00 poinb - ptu. bonut of 200(n potnt! tor
U aach |lmâlning llfa or| coriplrtion of gona.

a l9ll OSErt^| GnrnrcS SOçlrtlAE UIrEO 
^lt 

ùhi. r...rd
cREf,t cn^pfitcs ttoftwlRE urmo, canvEn HoùsE 2 -4 c^FvEF
srnEfl, sltEF tEtD sr ats. Lt: {oaz, t$a23. tu: toa2t tt!6!t.
c.ptrthsn brr m ùL t!gm. u'E{tudrd ùrûtt ing, d{tu.ro.,
ar!r. FrrûùrE. cofttr|l or .r.rcodi!. Hdi!. t ..i{| . lii! mds[|g |/|u. rt npqcn r ændr ii .|ry .rÙ tr.ùtcrt FDfiùt|d.copflrct D|spiocR ttsurcrl-l|or y RExo€R Tùa p^rnEs
nEsPor$8LE Lt^tLE rO p8oS€CUnOn.

n tdJ ùrcûd.r .It dnbhy lo.din! c*pLrytnc SW|tCxBt DÉ!c.[u.olr
o_a275nazl ù.ù.i ?.ot,n. rn a.o p r, {Gm &nd.tro Fdôt frtlr
dll b. h.pp, ro s|rrr jy qury voù h.v.

A''FSTEIIEN

Dot G€ràt nach den Anw€isungen tùr lhr€n GX 40()|) od€r lhltn
{6,16128 Plut Conpols ruhhlLn. iLcMon Sio ù! St tl.r-
Paddol 1 âng.lchlo$en haben, siecken Je dr! Sotil.ilodul
eln und schdtB d.|l Co.rpoter rn. Ih3 Splal f,ld nun
âutomdiscà g€ladon.

SPIEUN|ÊBGEII|O

H.vol lrl zurûclg.loùn .ut die Cyber-W.lt von lhr.Ir.
Nacà zrhGlruaand Jrhcn Friedon nlrdo Flllblade. dar
Schr€|t da! dlê oualb der l|ocht wlr titu d.n a[bn Oribn d.r
thd.lnight!, In S1ûclê .ort ûnmrd.

Dlo iLchl wr.leucrot 6.laochtet, und dlo Lauta yon Undârchy
fiêl.|| d.n &ùrddlch.n, di. Hwof gaa.n!fi€o h.tta, alm ry.r.
Hiltlo3 at'rbaî di! ELrhknlghls mlt daî Louton. l{u. rnor .usihr ordôn ùb€.hbtâ.

Sle aplolan Hl.o, dan leùtan d$ Blaitgknloht& olnan
hocht.càni.lerirn kt gù, t €r mlt U.t B;ftàdtst it ùnd
ain€m machligEn. programmi€rùùln Cybaa.Am âurg€rûaiet
t3t.

Sie mûlan in die Un&æity g€ttao und dir 16 Fr.g|ttaîto da!
rel3lô rn Fhoblrda wiadonuarmmcn!*E n.

ilur dann Érdaî Sla In dar bge aain, Havo* h€€ut:ulo.d€m,
um dan Tod lh.er Loute:u ràchan.



rxs sP,Èl wfauf f
Slê mùtren Hlro, rhn Bhdê*nlgàt, durcà das t-!by nû &r
Un(|êrcity tùhrcn, um die 16 Fhgmente von Firoblade at
linden. |bb0n Sio alle | 5 Fragmenle ge'tundên, !o Dù$ên Sle
sie befl/tsen, um Hâvok tu b€siêgan, eln Ende dos Têrors
horb€iruliihën ùnd lhre Leulo zu ràchen.

AILDgHTNANZAAE

Syllchblrda whd nur rolche ort€.ul den Eltdschinn rnzeioen.
die Hiro wihrê|ld d.3 gegonrrÈdig.n Sptob betucht h.t;nd
isi 8omlt 0h Spiel, dat lodosm.t 6|ne etgon€ K.rt€ ontûirtt. Es
gibl viêle vertoqme Rôume und DurchgômÉ in dicsêil
unl€rirdl3chon Lrbyrlnlh, und as isl daher rngêraten, allo
vordichllgÉn Au3oângêzu unler$chen. um ein neu
€nldêches Geblat lichlbar w€d6n zu lassên, lE3sen Sie Hiro
€inhch dorlhircin gehen. Das Gebiet rkd lùr die Oauer oE!e3
Spl.ls 3lchlbrr blclbon.

I

I

lvenn die3e Anrsige erlbcht, rird Hko ein€s seln€r Lêben
verllcroo, soin€ KrmlstdrtèAnzaig! wird n€o oingastel[ 0nd
er wlrd soin. morneriâne lvattÈ yarlleron. {Sollta Hiro mlt olngr
BolsKrc€tur kiimplon, !o vêrllert €r soli Laù6n, .bar ra|ne
lvdh nlchl.l lhr V.rlu3l elnês Lob€ns glbl Blro l|Y€t Scl(Ùndon
Unve ôEberkeit Verlled û alle selne Lrb6n, so i8l da! SDlel
zu Ende.

WAFFEII/IN2E/ÉE

XÈmpfi Hiro nlchl im Nahtampl, so relgl aino kloinr Anreige
r.chl3 n€ben d6r w'thnrnzelgo di. Ant'hl dor noch
vorblelbendeî Kugeh. Slnd allê Kugetn vorschoss€n. 30 |(ehrt
Hiro zum Nahkrmpl zudck.

B0ws

Dle!ê Anzgig€ gibt diê Anrlhl der gsaâmmallon Bonus-
Euchslabên en.

FtFESUOt

Wàhond Si€ dr|rch dlo Unrhrclty lltri|!|r, mû!3€n Sl. di6
Ft|gmante von Firtblade aannoln. flit ie&m gclundenon
Frâgmant wlrd eln 6lld von Flrablad€ in dar oblger Ànraigo
eulg€brul. Firobhdo i3t wiêd€r lunktionltùchtlg, wonn Sla alla
l6 Fngmenlo gelanflalt hrb€n. lD gleichen Augenbllck rlrd
Hiro Fireblade als Watle e.hallon.
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AI{TEFKUiIG
l. Ibr Faoaaloopl d,irrl Hlrc6 Kùt'lbdagungao und rbs

F.uam !aln$ CyùarAnna.
2. Um Hl|!a SD.llngûalb zu vargdt&an, htlJl Sia ihn yor

daan Spnmg ainql halnan lnlad nahmlrl.

3. Faùarinod 2 ||0t Hl.o agdnga.r

un d|l nooLdrna Spl€l ru ve a$an, ddcken Sb dan
Faûtnod I und dlnn dl.1|3t tUP.

Um d.. Spbl |naû.lbn, ddct& Slr dh T|!b tt/P,
Um z*|.chan lludl und So{nddhdrn ru t{hl.o, b.w.!€n
Sia dL Sb|rlrvfilchtutig ndt llnka odar fldl ncàl!, rûi
d.. Tn lblldæhlm .r.cl|.lnt
KAi,PFSIANKE

lvonn Sl. d.o FEUEnKNoPF g.drûctt hrtbn, .o .rhôhû rbh
tliro! XmÉûlte. L|t.ei St d.|l FEUEnX{Opf toq, ||rd
Hho alna Xrmpôaùlgt ng autlùhôn od€r voo ralnùn Cybar-
Afln h!am,

lylr|n HIto kn t&àlonlpf ldnpfi (dLa wi.d durch .ln F.ùtt
SF bol in d.f lv.fi.n n:.iga !ng.grù.nl, !o b.lilmmt dii
tttltd.t,^nr.le.dLSdrteundAdd.rhmplùd.gung,
di. tll'! .ùtfoht rùn dar FEUERKilOPF locA.l.lacr d.d.
& ||ng€r thr SlrliLo In d.. Anr.lg., rblio lurlr ilt dL
Kldpfb.ûtlmg, dL Hlr! .urfiil'ln rld.
.l lridL Anr.ig.lm.r.bn VLri.l d.t Shdth.,.o rt|d Ht.o

dmn F.lailchLo aUtiiihaei.
b) ltl dle Anr.be In twriLn und drltbn VLrtet d.r Slrr[€|l!,

to fiiM Hlro lt|dr àohan Fu8ùfit .ur.
c) ld dla ln4lgo lm tatrt.n 14.Értrht Sù![€nc.o fiiàd Htro

.ùrr nLddgËn Fu8ùltt .us.

Kàmpfi Hlrc mlt oln.r Wdh ltdt tm lhhkrmpl, æ ùatîomt
dL A,i rhr lv.th dL lvlrtung d.. lûmpdltlrlG^u.ig€r!.
E! glh llob.n W.tbn, dL Xlro mll $ln.,n Clb.r-Am.bfru.m
unn:

8LÂ0E - 0lo Làng. ds. K.mpl.ll*+
Anralga6 baldmnn dia Ralcfirralta ôr
lht.r3,

S€OBCBBÀII - Di. Ling. do! Krnpfiùû+
l||:aig..! b..tm db naicMb dL..t
Wrfb, rloch *!nn da m€hrll! Schllg. g!g.n
einan C|.glt !|ltruhrur| ottd hôd ù!t rul,
Ilnn dr .ul dÉ h.rb W.nd tilt odrr iiù€r
lhn Folchf,llb hlmu! g.ht
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E0NusPU KtE

oAFT - Plêlle hrbsn .inê bêschtànhe
nebhùelte, und Hhos Kâmplstâ*e hal keinen
EinlluEaul di€ Stàrke oder Reichryeiledieser
lvelt .

SPINBUIDE - Di€ Làng€ dês Kemplslàrke
An:eigers bestimml die Garchwindlgket, mil
der diêse Watle getelart wird.

IEEoLE BoLTS - Dia Lânge d.3 Krmplllârie
Anzligêrs bô8limmt dia Ttrlfqr3târke dieser
lvrfle. lfihft lhrê Anzrhlortrôht rid.

TRISPIKE - olele W.fi6 hsl êin€
unbesch?ânhe RelcÀwêlL, und Hlrcs
Kampls'tà*e hal lelnon EinlluB aul dle Stârko
ond R.lchweile dlôso. Wâlte.

FIFEBLADE - oiele W.fte h.l êlne
unbelchdnho nolchrolle und isl dle slàrkrie
in di€!€m Splel - und dls êlnzlg6, mit dor
Hrvol bollagl rrd€n kann. Hlros
Kamll3lâ*e hal lolnon Einfiu0 .ul die Stàûe
und Êolchwêlt. dl6er lvrlla.

Bonusponhakônnonwàhlrnd des gæsmtan Spiets getund€n
werden, ver3lech an Odon wle Wànden, Flàschen oder eintâch
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in den Koridoren und Bàumen umhediegend. Einen
Ziegelslean odêr eine Flasche zeÉtEchen bad.utet 10 Punkto.

80NuS GEIrS - oiêle Edelsteinê sind
untet8chiedlich in ihû Grôoe und hâben
einen lvo von 50, 100, 200.400 und 700
Punhon.

SoNUSFLASK-DieseFlâscheistT0OPunhe
wêd.

B0 US oRBS- olêsâ Kugeln 3lnd
unlerschiedllch in ihler Grôoe und heben
.in€|| lv.rt von | 000, 2lD0 und 5m0 Punkten.
ooch wonn sie âuf drn Eoden tâllao,
zersprlngên sie und sind trodlo6. F ngen sie
sia. bevor siê rul d€m Boden ânkommen.

EXTRA SONUSEONU$BUCHSTABEN -
Wedon dilre Buchstaôon gaaammelt, so
louchl€n dle ent.prcchlndan Buchrbbon in
dan Wôrlan aû unt{tn nand do3 Eildlchim3
aut. Solllo olnos dcl Wôrtq volbtdndlo
orlâuchlrl !oln, ôrh!ften Sla einon Bo;us.
L.uc el d.3 Wod EnRA.ù1, Êfiàlt dêf
Spieloreln r$àtzllchoa Labon und kônnen Sle
801{uS buchslrbiêrcn, !o o.hslt.n Sls ltx}0{
Punktê.
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g€$mmalt
d|rgÊ.b|lt
gabei Hiros
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ti..dLôolt
Sl*,|d8oru.

Wordan sL
dem S.rrlld
ilrhtmspf,

ffirll1Ks/,
Flal

$LldSdut
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ffiù

!0 tndarn da Hlro! lvath zu d€. aul

^lle 
lvafhn. rù8ar danan lù, alnaal

Clbar.Am ain volLs Kugalmagûzin.

@@@
Scdùù.tt Dn Sohud.

$LldBoru g||d8ofir $Lldldrr.

ldt9l*.
Sl!a58ûrra

EULLEI SHIELD - OIê3 tiil[ Éro! Cytl.r.Am
nlt dmm volLr KùgelmadÈin r0l, Klnpfi
Hlro lm N.hlnnlt, ro lrt !! fl) 8onu.pùntt
wfi und hd kgln.n Elnlluo.ut d.|l
Clb.r-Ar.n.
PoWER.UP SHIELD - 016! orn&t Hko.
nlnftr|'la Xrmohilrl(e un ailln Punh a, d€.
Anælga, marlml achtral. .,.d€ Eôa,àung
bhlbl âul dar An:alge, bla Hi.o dn na..t
Scl ld b.tonnl od.r€in Ltùat y.rli.tt Vtkd
diala8 Schlld von clner von lllror
Kinptbowlguqan gaùothn odrr yon dan
lvalbn ùt Cybar.Arm!, |o veftùir.lt ar rich
In .ln F.!êl-Schlld.

U
g/

g/

SPEEDITP SHIELD-0i.!dnd di€ R.h&r
K.mpltu.t!, dL rul d.r ArE€lgE e|!ch.int,
I.nniLr FËUEBKNoPF g.ddddwird. Els.u
dtd SF.&t pr lèoæn gË.ûnm€lt w!én,
und diolo Eôôhung bl.ih.ùt.hr Anz.tge,
Ut Hiro lln Belat-Schlld belomnt od.r etn
Laùeî vadhrl. Ylkd dLaat Sd ld yo|l aùrar
von Hlro! KtmpôC|regûngen gêtrolton od6r
voi dan Wdhn .|.r Clta.-Ama, so
vùr. hlt €3 llch In .ln Ra..t-Schfld.

FoWER-UP RESEr Sr ELo - Dlos€ rdlt
Hlro! mlnlmale Klmpfrlârke nou oin. lndem
alla pamanaobn Krdtvrttirtunoan. dL rrat
Splalar arflortan h4 von êr Anrùga.nthrnl
rtrden (alxl Punkill.

SPEEtrUP RESET SHIELo- ol.s s.trt die
Rrb ttaa Knlty.rt|tung lul d.. 

^rualgÉ 
neo

iæt {.ln Punh.).

VrALIrY REPLEtllSfl - olôs $t t Xtros
Vltallltt lùr têir |rbû€ntanê3 Leôen !ùl
lù||lrun.

ll|vt LIEnAAUTY - [I.r oibt Hro lô
Sal(undaî Unvlrlatsb.*altidurch eina tleine
E||.rgi*ugcl.ng.:.igt db Hlro |lmschurbt);
rahrend dl.s.r Zlil ulrd Gr LlÉ Viblittt
v9 Ercn.



FIREBLAoE FRAG$ENT - J€de8 g€lundme
F|'gm€nt i8t 10û,0 Punkia r€d. Einen enra
8onu8 von 50000 Punkian eôalt€n Siê, wern
Siê alle Fr'gmente gelundon hsben und
FiEblade lurammemetsen kônneo.
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Creêthe3dg
Bowallnele Krleger, die mll schartên
tlandg€lenksm6sem kàmpten.
20{ Punlte.

noptllons
EidâcMônftonschon, die sldr rut ihrs Sti*e
ab einzlg€ Wrlle vedassen.
25ll Punhe.

Scorpoids
Robolakorpione, dlo rotioendo
Kllngen3|lchêln habên.
250 Punhe.

Flrm.hogs
Wlldo, bofrtlnalo Ebormen6cheî, die
Flammonrô r âul ihÉn Arm€o trag€n.
3ln Punkto,

Kobras
Gn.donlose Robo8chlrngeî, die giltlg.
Nârralzàhn6 bêrits€n.
300 PunKe,

Slr hr.
Grà0lliche robotartige K.mplm.schlnen, die
elaklrlsch. Stech€l mil hohs Ledung h8ben.
300 Punktr,

aazorbs
nobotlug€lr, die roti.rende Kllng€n h.bên.
350 Punki..

GEFAHN IND FEINDE
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Èq
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Flaûftên
0 Punhe.

Soden8t cheln, die Annàherung rnzeigen.
0 PrnKa.

Klingaîkugaln
0 Punkt .

Strchollàu!ê
lnsêkt€n, dio mil vergitt€lgn Slâcheln bs3alzl
sldd. 50 Punklo.

Cybôls
liidlicho Flsdonnôtl3e, dle Kllngenkallen
habên. 100 Punho.

Schlângônman3choî
8rut le, kybe.nolische Schlang€nmen3chen,
die mll 3lrrk€n mechnllchen Kaâlen
auag.ltrtlâl 3lnd. 100 Punha.

Spldorb3
Bobohrâchter, dle Wànde hlnaufl(letlern.
ItrO Punhe,
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RleaonltæMllus
sdm Punkto

nbaanlcorpold
5m0 Punh..

Rlsaancybat
5(m Punkb.

RlcaJrfioù0.!Ênia|n
5dl0 Punli..

Havo|(

?) 5{n00 Punli! - plu. .ln€n Eonut von 2lxn0
U PunkLn lùr l.das L.b€n, ôa bol SDlaldldao nocn bdg li.

O i9!0GnÊIUll GnAA{|CS SOFIW^AE UIrElt. l|l8.d|b vorô.nrltan,
oaEtll GrlElrs sofnr^nE urmD, c^ir/Ei Nous€,2-a c^ivEr
SlnEE l, SHEmELo $ afg, Luoi: Oarl ta2 t$aA, I.l.hr:0ta2ru!5!!.
0L... ttqmr 

'd 
url$f,ræhùbh9ndùEt Ùhdt4n!. afrtudt .

vo.or .rrod.oon Uùrraan, 
^e 

ûrd V..htr, Krro(h Àddn
uûtr .lnrn Acirs.clÈ od.r Wi.r|rlr.t.dal|qtrnh h oàn

0 ti (oPt€i€t tx€s€s pioeRrrrs gt LrEGr! u|o r(^ri!
fl n^f nEoilltcr vÊSFoLGr wEnDÊil.

rdlr $ S.Mgrd.. b.lm Ld.î od.r $Ll,| rÛ.t SflTCfi8L oEn
r!.ù.n, ûLi Sa ùÉ U|r. lnbr .|.r ltun|t ûX4 tal 7534?3 ûbcùit la
|.|lf u.d lt Uhl {IEZ) nôil|!! bh hft.g. m, uid rk .r.h.n |fti !.r.r.

onêaMsan0fl

[onta2 ydrt næàina €n suiva L! in3flclion8 oùi
ôccûtplgn€dl volrt conrole GX 4000 o! vohe ordlnatour
46/U6128 Plu!. Â$urc.-vou! qu€ la p.leth de lou I solt
bnnchê, inlroduilaa L carlouche iof at rllunôz lr co.rtoh
ou l'ofdlnalour, Le iau $ chrBera llors aulomâllquemonl.

SCENAEIO

lhvok rlt da ratonr dant L monda rcùollqu! d! lh6rt,
Aprà! lo,Clq, |n! d. prir, Flnblrd. {L Lûne do Lu), tolrce
dê prdu.nc! pou? h! ù|ci.n! Blr&tniDt! ('Clrdsll.rr d!
lâ Lùn€"), rl.l b.l!ôo.
Lo cLl !'amùraaa at L! h.biirnt! de I'Udtlraity ionibàant,
viqllnt.! da! atlâqu6 de3 cré.tlom caucliamr.darquat do
Havok

Los Slad.l(nlghl3, impullaad$ mourullnt auprit ale l€llr
peupl0.

Your ioùaa Hlro, ls rhinLf rta! ChavdÈ.!, un guanla, hi-tôc,
fu.lit, ru8é al rmé d'un pul!8anl bl'! roboliqua
rcp.ogrùllnablê.

Vou! dcaez loul d'abord e|,|lrur dân! I'undarclly d .$seinbl€.
les rolte morccâur (h h Ltm! da Fru.



Alots sêulemenl vous po0ret vous mesurer coîlre Havol et
venger la moi de votrc p6uple.

LE JEU

Vous d€ve! gulder Hiro a travêrs le labyrinthe d€ Iljnderciiy
alio de ëlrouver le3 seize morcedux de la La|ne de Fue, ADrcs
les avolr rass€mblés il vous lâudra vaincrc Hâvot, ter;inrot
ainsi soo r4ne de lereur et vengêsnt votre peuple.

L'ECÊA,.J

Switchblade altichera seulement les pârties de I ecran quo Hiro
a visilæs pendant leiou en cours, ainsi Switchbtâd€ est une
aventure d arcade donl lous terez la cerle vous-même, ll y a
de nombreur pâssâges et ondroits s€crets dans co lsbyrinthô
soule.rain, ll serâil donc prud€ntd'erplorer toutos l€3 aor ês
postibles. Poor renùê un endroit dcemmcnt décolven,
visrble 3ur I'ecl'n, amener-y Hiro. Voo! pourrcz revof cel
endroit peîdenl le reste du,eu.

l3

vtl^LfiE

A la tin de ce compleur, Hirc perdra une de ses viêsj te
compteur de puissânce de combal se remêttre à zéro et Hiro
pe.dre l'arme en sa possession lsall si Hiro se bât contre un
'SUPEB-ENI{EiII de fin de niveau). Perd.ê une vie doone à
Hiro2recondes d'invulnérrbililé. Sl Hiro pord to!tes s€s vies
le ieu 3e lerûine,

MNCA|EUN O'AN ES

Si lliro se bat âut.êment qu'à mains noes, t]n pelil compteul
à droile de I'indicâteur darmes vous rnontrel. combien it tui
resle do munition3. Hho rctoumêra au cofibal à mains nues
une loir loutes les balles utilisées.

AFFICHAGE OE RO'JUS

Cei afichâge indique le3 letlrcs de bonus que vous avel
qaqnee3.

LÀ LAIIE IE FEU

Pendant vot€ voyage drns l'Underclty vous ramassercz lês
ffagnents dê h Lrme de Feu. Au fur et à mêsure que vous
trouvez cæ lregmenb, I'altlchagê (indiqué cidessus)
commencela à consltulrc une image de la lame dê Feu,
Celleci sera coûplèiê quând vous aurea les seizê morceaux,
el à ce mofieîtlà, l'ame de Hiro se chângere
aulonâliquement en kme de Feu,



NB
l. Lô bolioo & nR cmbôL l€ nrolvontnta do coûbat d.

Hi.o rt lo lancemant de æn brc!.obotloue.
2. Pour p€îLfte à Hlo da lat tor plu3 loin, élrnc€z-yo0a

avân un uu,
3. L€ bouto,r Flu 2 hra ssul€. Hiro

Pour quNr l€ jao acfuê|, appùysz lur lo bouton Feu I pulg
eu. l€ bôuton ll/P.
Potlr n|ltrr b l€u an p€!sa, appùyar au. b ùoulon llP.
Pour cl|oict onlre lru3hoo.t Efi9t! Sonorui dépl.ce! t.
coflxrrr& w.l la droli! 0n vars L gaudt !||r b page &3
lltr0a.

c0(8Af

Ço(UAII,É'S

l...dù*|jE!bÙIDfu|

ApÊryar .llr L boulon d€ nR at gardaz.L antonca, at h
pnlaûrca & co.ibal da Hlro alg|riiara. Ouùd voùs
r€l&htllr la boulon da l|n Hlbar&utan un moùvdnont d!
cooôat oo lùrca|! 0m ùm d! æ|l b..! |!ùotqu€.
o!.nd Hlro $ brt à ru|ft nu.! (lndlqa p!| m rymboL
oflÉSantrnt u0 poing), la lo||Oùanr d! c! comptlq contrôlo

L fll||tica at b n.ùrre du notnqnard da co|nbd Ol. Hiro
décuilra ru n|omcm or) voui l€0chea L bodon nR.

Plut l! bâ.ra d0 comgbir. da poblanca da combal aat longrx,
glut le mouvamefil da combat lan DUI$anL

.l OJr[d L coowlt|r oat dù9 L p.filir q(t',t rh la banê,
Hlro donna ùn coup d€ polîg.

b) oulrd b conpLu 6l d.m h. dêu àft€.t ùobièrn
qu!fu da la barro, Hlro donm un coup da pid,

c) (hûd b conptalr êal drns lo damiar quad da b baarr,
Hiro donno un grand coup d€ dad b'

S Nlro .e b.| .y€c ur. ..ûe phnôt qu'l m.in! ûcq L typê
d'ùn.! qu'll ulili!. dôlôflnlnora |r| alhtr du comphlr ù
Duittlnca da combat

L! brÉ roùoth$ & HirO p€rll |rncar 7 ir|€a dhtléltr|laa

r--.r, BIAOÊ {LAIE} - L.lon$.ur du comÉ.lr d.IIJ-.=-4 FtitorW û coflrbal ddhmina h porû rh
cem trm€.

SCoRCHB^LL (BOULE 0E FEU) - Lt
loo$rcr du ao||ldaur da Fdaraica do
conb|l daLrmlna h Dorl& d6 calio anha.
capamtù .alhftapFnloalaiatd pft|lhlra
tola al na !'an6trr o||. rl alle dlalnt un mur
ou .rcad. x po.té..

1a
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oART (FLECHETTE)- Cette am€ â une podée
limltéo ct la pubsance de coftbât d6 Hiro n'a
pas d'ell.l8ur sa puissanaê o|l sur ss porléê,

SPIIIELADE (LA[E ToUFNANTE) - La
longueuf du comptêur d€ pubsance de
cdnbd daemhe la vit6s8€ à laquellê cetto
rrme o8l lancéo.

NEEDLE EOLTS €OULONS À ÀGUILLES) -
Li longuaur du complêur de pulasanco do
conbal aléiùmine h lorca d'ioDrcl e||
augmontrnl lo nombre de Nardle Bolts lancéi
per le bra3 robotlquê.

TBISPIKE {TRIPLE Poll{TE) - Celle ùne â unê
lortéê llllmllé! el b Dui$lnce da conbat dê
Hho n'3 pr8 d'dtot sw !a pul$ance ou a!
ponee.

FIREELAOE ILAHE OE FEU) - Cette âfln€ a
une po.tôa llllnilê ot alt la plus pubs€nte de
ctiou - la srllle qul poura valncro Hâvok. Lt
Frùlssânc€ do combal ds Hlro n'6 pas d'.tfol
sua $ pui$ancê ou sua sa porl&.

BINUS

Vous l6s trouverer lout au long ù iêo, cschés, par etemplê,
dan3 d98 muru, dea llÀgques ou sihplamont épanlllés dans
lês couloiB et lèr Dlèces. Câsiêz un€ brioæ ou un llasouo et
voùs gâgneraz dix lbints,

r?a
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ptERREs pRÉctEUsEs DE Bo Us - E ês
vôlenl 50, 1G9, 200, 400 ou 700 pointr chscune
solon lour teillê.

LES FLASoUES 0E BoNUS - V.lent 700
00lnb chacun.

SPHÈRES DE BONUS - Vrtont lG(n, mO ou
5000 polnts .oloo lrur lâille. al. attêntlon. 8i
elles ionbont 8ur le tol elles se bùùoni et
na vaudrcnl dus d€n.

LEÎTnES 0E BoI{US - RrmôsB€z-les êt leê
lotlrol da8 mols coûoaDondrnk 8'illumeroit
an bâ! do l'éctan ot vour rurez un bonu8.
Àlùmez lê nol EXTRA aI vous gagn€rlz uno
vio supplémenldrê, allumg2 BoNUS cl vous
gagnenr lqm pointr.



BL,,SoES D',ÀAUES
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Shiold Borus Shl€|d8oilùs
SpinUde

Sna'6Bônus

ljn€ lois ômagrés, ils trarslormênt l'ânno dê lliro en I'arme
rcpés6nlé€ a! cênlre du blason el donn€ un mâgasin emier
dê ballê3 à Bon bras ?obotique (saut si Hko s€ bel à rôains
nues).

0û
Sh|€ldEonus

f(€Tl\#
TnAik!

S old 8dru3

BLASON DE EALLES - ll réaorovlsionn. le
b|ss robolique dr Hko âvea ui ûrâgssin entier
de bâlls8. 8is si Hiro 3e bai à nains nues il
va!150 poinls de boous et n'â aucun ellel 3ur
son oras.

BLASoN DE PUISSÀI{CE - llâugmente le
minimumde puassancêdêcombelde Hiropar
un poim 3$ b comptaur da puissance de
combâl l0squ'à un marlnum de I bl6sons.
HIlo 1ê3 garda sur son compieur iusqu'à ce
qu'll obtiEnng on bbson de oulssance d6

8Ld.
WsldAd||$

Shhld Eonua

@
*
IE2x

remise à zéro ou iusqu'à ce qu'il perde une
vie. Si ce bonus esl louclÉ pd un dês
moùv9menlt de comb.l de Hiro oo par une
des annes de son bras. ilæ lrâGformera en
un blason d€ plblance dê romise à zéao.

BIASoNDEVITESSE-ll.ugmenteletâuxde
pùlssance de combat sur le compteor quand
le bouton d€ TIB est enloncé. Vous ooovez
accunulor iusqu'à 3 de cë blasons el vous
1ê3 gardorer $r le compleur iusq!'à ct que
Hiro obtienne un blason de prissence (h
romis€ à zéro ori lusqu'à ce qu'il pêde 0ne
vie, Si ca bonus est toùché pù un mouvsîeîl
de coDbal de Hlrc où par son b.âs, il s€
lrân8lormera en un blason de vii$se de
remise à Érc.

BLASON DE PUISSANCE DE FEITIISE AZERO
- ll êmet la Dui3sance de combât d€ Hi.o à
zérc efl ohnl tous les blasons de Duissence
que le louour â oblenus du compteur. (400
points).

EI.ASOI{ DE VITESSE OE REiIISE A ZERO-
ll remet le taur de Duissenc. de combat à zéro
sur le compleu. (40() points).

RÉAPBovIsIo NÊI,ETIT DE VITALIÉ - [
ramàelavilalilédeHi.oàsorma mumdans
3a v|e en cours.

l6



DANGERS Ef ENIJETIIS
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INVULNEBABILITE-Donne unê driodedê l6
seco res d'invulnél.billté {indiquée pâr
l'apprrition d'unê pelilo boula d'én€rgi. qui

oôile adour de Hiro) pênde laquelle il ne
Derdra Das de vitËlilé.

FBAGiIEilfS DE LAI,E DE FEU-Vou!aurêr
100(Xl points pou. chaque morceeu de b
Leme. Si voui âmasSez le8 l6lragmenlS vous
aurez 500q) poinl3 supplémenlaires.

Mansnakes (Homme$serpenls)
Espèces de rcbols hommes-serpenb armé8 de
puissrnt.S grifhs ûÉlslllquês.
Itio Point3.

Spidorbs (Araignées sphériques robots)
SonlinollB8 .obots qui g mpênl âur murc,
1m Poinls.

Cfeslheds
lrulânB gùerleÉ blindés, âtulpés dê polngs
an lane! llânchanles,
200 Poinl3.

B.ptilons (Homme!-replil€s)
Hommo!-lérârds trè3 pui$antt dont la laulo
ârme eat leù 10rce.

250 Polnls.

Scorpolù (S.orplons rcbots)
ScorploN roboE donl la dard ô des lamo3
loumanles,
250 Points.

Flamohoga
Homneg!ângliêrs bllndés el odrémomênl
féroces, aflr& de bn3 lâncê|rl! de lhmûl.s.
3m Poini3.

Proximily s€nsing lloor spikes
{Poinl6s eu rol sentent uno pré8enc€ proche)
0 Polnt.

Blâdebrlls (Boules muni.s de lames)
0 Poinl.

Spikelice (Pour à pointes)
lmêcles mulanls couverls de poinles
venimausê!. 50 Polnla,

Cybrt8 (Châuves-souds robols)
Cré6luro! meurl èrcs qui altrquenl avec des

9rifio. mélallique!.
100 Poinls.



Kôr.s lcobr.sl
Sol!ênls rolrotg sâng Dilié avea crochels
venl|nâ{|I hypodlrmques,
300 Poinis.

Ç\ srioco
62, Nhstlæs nacbi'I,e3 robotlques de guor.9,

U enné€aêpiquesélect qùesàhautêtEnsion.

@ 300 Points,

ê--\ Ratorbs
:2 /) Spl*rÉ robotlquæ hérissà€s d€ lâm.6
(( lournrrbt,

è; 350 Polnls.

SUPEE.EIIIEIIIS
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Gilnl Splkelouse (Pour à pointes géanl)
5C{0 Point!,

Gi.nt Sco.lold (Scorpion rcùot géant)
5000 Polnb,

?
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O lg9oGnE||LN GnAPIIICS SoFIW^RE L ITED, T06 drclb @nd,
GNETIT GFAPHICS SOf]TVARE UIITED. C SVEF HOUSE.2. { CARVEF
STREE , SfiEFFTElo S1 4FS. rar: {SHEFFrEr.r) 75323. F.r (SHE F|ELD}
766561.

L!! drol! d.ur.ù rub3i{ùr $rc. progEnm.. r.!3 ritlnmi$ton, dlttu lon,
epÉsnt.tlrnPubllqu.,4trcdlclionoucdsgllÙlh.ntiloc.tion.tv.ni!
.ou! |o'n r|liàn|. d'ach!n!. ou rh ûchrt $nr.Mcln|.nt lntùdltr"
LA NEPROOI'CIOII OE CE PROGRA{{E ESI IIIÊGALE ET PEUT FÀIRE
ËXCOIJEN OES POUiSU|IES JUDICNNES AUX PARÎIES ITPLIOUEES.

Sivoui hDù@ d.! dltlclrlL. loB du ch.E.h.nt ou ô lltilltltlon d.
SffrOlELÀDEt, .pp.hr.not. â {SHEfFIELo) t5242! .nù. l4hr! !t l6hr3
(GrD du lù.dl vùnr.dl.t iou3 rêrcnr hdcur d. vous |!ndl! s.rylc.,
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Giant Roborganism (Boborganisme gé.nl)
5000 Poinls.

Havok
50000 Point!, plus un bon$ de 2fim points
pour chequg viê rosttnto à l.lin du ioo.



IPOSfÀZtONE

lmDo3ta lr macchin. aacondo le lstrûlioni lornils con la
comoh GX 4OOO o col comDuior {64/612E Plu3. ksicurstich.
la oalotta sla allacclala imedgci la crducciâ F0 ê accendi
lâ conlolo o comprrtêr. llgloco 3i ca.ica rdasSo
aulomôlicamanl€.

ScENAPIO

Sul ûondo clberngtlco dl Thr t à iotnrto Htvok
DoDo 10.000.nn| dl pôcq la Spsdt dl Floco,fonl. del pol.ro
degll .nllchl C6v.lled dêlla Sprds, sl è lr.nlum.t

Lr notl€ diverne ro$a dtllo llammô e ll Popolo d.lla Cilti
lnferloa! c!d& lotto I'a$alto dollr modruo!€ qlalut! dl lhvok'

lmpotêr|tl, I Cav.llêri d€llr Sp.d. modrcno con ll loro popolo

Solo uno del loro ordina rlu3ci t 3clmpata.

Tu 3€l Hiro, l'lltinlo dôl Crvallsri, un gua ioro tocnologlco
amrto dl lshrtiô, sihnrlo e dl ùn poleoir bhccio cibomollco
riprogllmmabiL. Oovl pan!tr.É nsllâ Clttà Infrrlorc ê

rlcomporr | ladlcl Lâmmenll dglla Spâda dl F0oco. Solo allora
potral âllrontrre Havok e vendlcrre lr line della lua geîle.

IL GIOCO

Tu dêvl ooidrre Hko ll Crvlllaë dellr Spada, allraverto il

l.bhlnto-&llr Cltlà Inlùior., tll. ricercr dei l6|tammeîti dolla

SDads dl Fuoco. llna volla rsctollitulli e 16 i lramlmnti, b
dBvl u3an por batloê llavok, por pore têûnlne al suo ragno

dil!fiorc e p€r vqMlcare la lua ganl€.

vtsuaLEza:zto E

llp|ogranûa vbuallzza lolt€nto lo lone dallô ac-icmo che
llho hr glà pa3lato nel gloco in coræ, a In q!6lo modo rllulla
un'avvar ur! arcede auio{rkgoiab. In qualto lâbldnio
lomranao, vi aono diverae slanzo e pa8lagql n aoltl, por
cûl è conliglirbllg €rplor.re ognl ulcit lo3patlt. Pû
vi8uâllzrrc una zona appona 3coIpttl, lrada salrplic.manl9
fefci endaro Hlrc o quesla nmrn€ vlllblle per lolto ll aeato dal
gloco n o0l3o.



VITÀLITA CON|BOLLI

oorndo queslo Indlcrtore va a zêro, Hiro p€rde um delle 3ue
vite.lufii i modificrtod dêll. Dolonza dl loth di Hiro ii rêsethno
ed egli perde I'armr coro a (S€ Hlro ala lottôndo con unô
creaturâ dol Capo el l€rnin€ di un liv.llo, non perde l'.rma
qu.ndo pefde la viir). La pgrditr di una vlta, Inolte, p.ocutô
r Hlro 2 séclndldl Invulnenbililà. Lr p6rdl'lâ dl lutle le vit ,

compodr la llnê &l gloco.

NACAMNE ARNA

Se Hlro non 3t! comMlendo co|po a corpo, un plcaolo
iodlcalore sulla d€3ra dell'lndlcaloré d'amâ,la v€derc qùante
pâlloltole gli rimângono. 0uândo tulte le pallotlole sono stiile
spamtê, Hko riloma a combattorc â corpo I corpo.

VISUALIZAZIàNE PEEfiO

Indica quale delle l€fiar€ Ptanio hal racaollo.

SPADA OI FUOCO

Percorrendo la Cltlà Intêriora, davl r.ccogllerc j ltammêdti
dêllô Spada di Fuoco. Mmo a mano cha ll ra6:aogli, la

visualizzezione (comc delto ropn) inlzla a compo.t€
I'immagine d€ll8 Spadâ di Fuoc!. ou€ala vleie compbtalô
qoândo hai teccolto lutll e 16 i lrammenti, e â quealo punlo.
I'ams dl Hiro si convefle automalicem€nte nellâ Spada di

Fuoco.

sdb'ndnrR 1 .,. --'"-'\ t,/
cqr I n4nr a______jt _+ cdre | d.nr

I

+

t{B:
1. llBotlone diFU0C0 controlla le mosse di lotta di Hho 6 il

luoco con il brôccio cib€molico.
2. P€r aumenlaro h disLntâ disalto diHiro, ptendluna breve

dncorst pdma di seltbrê.

3, ll Eottone di Fuoco 2 ta iâllarc Hiro

Pe. rbblndonâre il gioco coflenle, Pêml ll Eotlons dl Fuoco

1 e poi prcmi ll bottone lUP.

Pêl sceglierc la salêzlone lra musicô/êtfelti sonori, muovi il
contôllo r slnislra o a destra solla Pagina di leslâ

co BAlmtEffl0

Tenendo lchirccldto il botlona di FU0C0, la polenzs dl
combaltimeolo di Hi.o âumenta. Qutndo ll botton€ di Fu0C0
vieno dl8cialo, Hko ê6egue una mos$a dl lottâ o spart con
il suo bracclo cib€rnollco,
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ouando Hho combatte cono a cono (indicôto dâ un simbolo
pugno soll'indicatorê), la longherza di quasto indlcâtore
dot6nninalafozaeiltipodimossâcheHhoesêguêalrila3cio
del bottone di FU0C0.

Più lâ barla è lungr, piil è potênt€ la mo$a di Hiro.
â) ouando lâ brrra e al primo quarto. Hiro ti.â un pugno.
b) ouando le bârra e al sêcondô o tono quarto. Hiro esegue

un calcio ello.
c) ouando la bara à all'ullimo qusrto, Hiro esegue un catcio

m3so Édenle,

Se invece llifo comb.tle con un amq questa condiziona
I'indicâlore di ootenzâ.

ll braccio cib€rnetico di Hiro disponê di 7 ami diverse:

FlTr-'t) LAn -|.lportatadiquæt armadipondeda a
lunghezz, della ba.râ di Dotenzâ.

SFEnÂ INFUOCATÂ - L. portâls di quest'ârma
dipendedalla lungheza della barre dipotenz..
Comunque, que3l'amâ spalâ colpi mulllpli e
si tcnna solô quôndo incoolm un muro o
eccêde l. portala.

FRECCIÂ - ooesta ârma hâ unâ portd,r
limit.le e non sobisce gli êtLtil dell'lndlcâiore
di lolenra.

LA A nUoTA[TE - L! lunghezza della bân.
di potên2a det6mina la vclocità del lanclo.

€)

+
è

PU TE SAETTE - La lunghozza delh barl. di
polên:a detemlnâ le tona del colpo,---€ aumentandona ll nuûæro sDarato drlblaaclo
ciblnellco.

,È. TFIPUNTA - ooest .rmr non ha lllnlli di\a- portrta e ta bara di 9oLnzl non ha rlcun
êfflllo 3ulla 3ua Dotarar o dlstanzâ.

SPADA Dl FUoCO - Quesla arma disDone di
poiatr illimital. gd è l. più potente di tutio il
gioco - I'unlct chê puô 3contlggerc Havol. l"a
bâr, dl potonra non h! alcun êllotto lulla lua
9olênza o dlslrnra.

I premi si lrovmo pêr tutto tt gioco. n.sco.tl In pos como
mu . ftâlche. opporc di8Dêlli lar atanza a cor dot, SoroDpi
un matlone o una fi88ca, ottleni 10 ounti.

r?e

%

GEMiIE PREillo - Quoslo vsrilno dl
dlmendon e v.lgono 50,lq),200,400 o 70{
punli ognonâ, quândo le raccogll.

FIASCA PnE D - Vrl€ 700 oûntl.
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Slti€ld Bonu3

GLoBI PBEl,llo - ouestivôriano di
dimônslone e valgono 1000, 20{x) e 5000 punti
ognuno, qurndo li raccogli. Psrô, sê cadono
a leûa 3i rcmpono e non vâlgono nienle, per
cui è imporilnte prende i al volo.

LETTERE EXTFA E BoNUS - Faccoqliendo
quesle letbê, sl illuminsno quelle

corispondenti alle parole che ôppâiono in
bâsso sullo schermo. Sê um di quêste parole

è tutta illumimla, vlene assegnâto lln p.emio.
EXTBA orocura una vita in Dio e Bol{US
Procul. un premio di 10000 punti.

ousndo vengono nccolli, quesli cambiano l'arma di Hiro in
quelle simbolêggiâlâ âl centrc dello 6cudo e prcclrano per
tutle, eccetto nêl combattlmenlo corpo a corpo, un caricalorc
comDlelo,

ahn
Shi,ldSonu3

f(€llA#
Irbdkê

ShisldBonus

8lr&
SnbEBo ls

\̂-/,
Shi€ld 8orus

qtç-A**(G) v) [ei ftÈ) (Èj
S.orchà.ll

Sni{dSonus
Spinblâdê

SnioH Bonus (U

@

SCU00 PALLoTToLA - ouesto rilornisce il
braccio cibemetico di un ceric.lorc comDleto.
llel caso di lotlâ corpo a corco, v.le solo 50

Dunli oremio senza altro etletto sul bmccio,

SCUDO PoTE ZA - Aumenta il minimo di
potenza di un punto, lino a un mâssimo di ollo.
0gni puoto dl incêmento resta sullâ bena lino
a quando Hko non raccoglie uno scldo di
resellaggio o p€rde una vilâ. Se questo prcmio
vien€ colpito da una delle mosse o adni di
Hiro, si traslormâ in scudo di rcsellaggio.

SCUDO VELOC|TÀ - Aumenta la crcsciia di
poteùa sullâ ba.ra qu.ndo viene premuto il
bottone di FU0C0. Puoi .accoglieme lino a

irc, che rinângono lino a quândo Hi.o non
prendê uno scudo di resetlaggio o perde una
vitâ. Se questo pemio viene colpito da unâ
della mosse o ami di Hho. si lraslomâ in
scudo di .esettaggio.

sCUD0 FESETTAGGIO- F*etta il minimo di
polenza, togliondo gli incremênli raccolti
(4{0 punt0.

SCUDo RESETTÀGG|o - Res€lta gli
incrcmenli di velocità Éccolli lulla ba.te.
(400 punti).
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FIVtTALIzzÆlollE - Fimdr le vilrlità di Biro
al massimo dellâ suâ vll! in @r8o.

INVULNEBABILrrÀ - Procun sêdtct s€condi
dl InvulnoÊbllllà (indicâlr dâ una slera di
energla che oôlh lnlono a lliro) durantê i
quall non D€rdi vihlitâ.

FnA ENTo SPADA - La raccollr di ogni
ftôm|nonto vale 10000 Dlntl, un premio axùa
di 51D00 punll vione a$ognalo al
comDlolameîlo dclb Soadr.

Uomc!arpdrlo
Forcclcr€tluro cibemellche anmte dl ânlgli
pol€dl.
100 Punli.

Globl-l'9n0
S€nlinalle che sl araûpicrno 3ul mu .
100 Punll.

le8lo cnglâla
Guoriofl conzrtl muhnll dotrtl dl polsi con
lanê afflblo.
zo0 Puml

Fotilldl
Uominl-lucedola rtoi l dllonlr lpaventosa.
250 Puntl.

Scombldl
Saorybnl robot con lamr ruotanlo.
2$ Plnli.

V6fli llamn
S€lylggi 0omlnl.clnghlal! cor.rull con
lânclaflmm€ ! bncclo.
300 Puril.

KobaÀr
Splatall seryonti robol con zanno lpo&nnich€
lvvalanalo.
300 Plntl.
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&
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PENCOLI E NENICI
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Fiammo
0 Punli.

Aculei soBorl dl pro8tlmllà
0 Punli.

Sl.rc lagllsnll
0 Punll.

Pidocahlo con aculel
Inllllolde mulanlô con âculai awelenatl,
50 Punll.

CyM!
Lelall piplst.€lli con arllgll tagllentl.
100 Punti.
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Slrld.rô
Orcflte macchine dr guênâ foborgûniche
ddala dl aco6$ elotldc{ ad rlir lenCone.
300 Puntl.

Globi rô8olo
Globl robot lrlldl l.me ruotanli.
350 Puntl,

Pldocahlo con .culol glgânlê
5&0 Punti.

Scorploirb gqÉn|.
gFo Prnd.

#ffi*'*'
Roborgrnismo glg.nle
5000 Punll.

H!vol
501100 Punti- plù un prcmlo dl 2fin0 puntl per
ognl vlL rlma3tr al lêfinlne &l gloco.

O l990GAErL8 GR^PlllCS SoFTW^8E UlllEo.luld ldHfl drdvâll.
GFEIT,II GFAPTIICS SONWÀFE UNED. CABVEi HOIJSE,2'' CARVEF
SIDEEI. SHEFFIEID Sl aFS. Llr l0?a4 713a2!, Fù: (07a217aû541,

lr pngûn|n| a cof.no dr co9ydght oudunq', rÉrnldofl, dtlùlbn ,

l|..!&ll lriùôlhl copl.l0n o ogrrùuloi!, mbgglo, h|!ii!, dl[!o 0
nndlhlonoqudtlrihodulodlælhblo. æquido,Inqudùnqû.D.nbô
.luù.ti, $m ûû!n$t u.r. !! plvl dldtonz.rb .

IÀ OIPUCAAOiE DEI PROGATXA . ILLEGÂIE E I BESPONSASIII
VENNATiO PEFSEGUM A TEAXNE OI LEGGE.

o!J.h rl wtffÉ..!.rû dincoû n.l crri..mnio o Ell ...dJtlôE rhl
P|!!Mn1 tl Ftg[ di cnnl llE ilno3lo ulticio.lO7a2l524A ddb 14.|h
16 (GrD Md | glonl d. lun.di i V.nêrdl, a 160 lbll dl ùpondd. !i

7/
l.,J

o

?)
6



l lclo DE SESlol,l

Iniciar la sesiôn de la mâquina saguiendo las inslrucciones
sufiinistradas iunto con la consolô GX4{n0 o el compulador
46461 28 Plus. Asêgu.rrce de h.b€r onchulâdo lâ pâleta de

iuego f , insêrlar el carlucho RoM y conmslar l. consola o el
compùlador El jlego se cargarâ en lorma aulomâlica.

ESCENARIO

Hâvok hâ vucllo al mundo cibêrnêtico de Threxx.

Tras 10,000 aios de par, la E8p.de d. Fu€go (Fireblade)-
luenle de poder de los anliguos Crb.lh.os dê h Espâdô
(Bladeknlghls) - h. 3id0 deslruida.

Êlcielo resplandece en llamas y lo3 habilantes de Undercily
son victima3 de la3 mon3truGe! c âlurâs do Havo*.

Los Cabâlleros de lE E3pada, impotenl6, pêrecên iunlo a ius
Eênles y sôlo uno de êllos n conslguc aobrevivir.

Tû juegas ei papêl do Hiro, ol ûniro supettivlêntc de lo3
Caballero3 de la EBprdr, un guarr.ro dâ altt tacnologia

amado con un podercso braro clbamélico tlprogr'meblô.

Tu mlllôn consistô de ontrar on underclly y rcunlr lo3 15
lregmantoi da la :!pâde da Fuago dÈslruida.

Sôlo anloôcsa podrég antr.nlado a Havok y vangar le muorlê
de lu oùêblo.

25

EL JUEGO

flênes que guid a llho a través del laberlnto lubl€r.Énêo de
und..city y racogor los l6 tragmenloa da la fupada da Fu0g0
dellrurdr. Cuando lo heyâ8 cons6guido, ullliza la Bpadt de
Fuêgo para anlrefllarl€ â lhvolq acabrr con $ rclno da lanor
y vengar a lu pueblo.

LA PANIALl;r'

En panlâlb Bélo apsrecorÉn las zonaa que llito htyr visltdo
duranta la parlide quo ê3tés lugando eî ale nofionto, pof a8o
Swilchblad! a8 unâ âvaîtula de arcada doîdô al€gcanado 8a
va âuloceando. En eitê laborinto aublonanoo hlv muchaS
habitâclon6 y corcdore! escondldos, pot lo quê le
recomendano3 arplor.r cuâlqulor alllda !o!pacho!a. Plra
vor oo oanlalla una nuava zonr rl€sc{bl€da llova a Hlro danÙo
de as! zona y ést6 pemanecerâ vlslble êl rcslo dolthmpo
quê dure la panida.

Nùmero de v'das .eslânles

- La Espada de Fueoo

_ Co.râdôr d€ porènc a



VITALIDAO co 
'Ê,oLÉs

Cuândo e3le conlrdor llêguê a cêro, Hiro perderâ una d€ sus
vidas, el cootado. da pot.ncia de combâte se.e6iustârâ a cero
y Hiro perdorâ al ârmô que e3lé utilizando on og€ mofianto
(erceplo !i ê31â luchndo conlrâ uno de lo3 superoîemigos
que aparecon tl linal del nivel). Cuândo Hirc pigrde una vida,
dlslrularÉ de un poriodo de 2 segundos de invulnembilidad.
Si plôdô lodas lus vldas, tertninarÉ b parlids.

|NIXCAIXB æ 
^nnÀS

Sl Hho no €sté luchando cuorpo a cuêrpo, ver& un pequerio
conlâdor r la d€racha del Indlcador de annas que Indlcâ
cuÉniâl bâ168 le qoedrn a Hiro. Curndb lodas las balrs hâyân
sido dl8paradas, Hlro rcg.€sad alcombato cuoryo e cuerpo.

PAIITALU IE BONOS

Esia panlrlla mue3tn qué lelraa hâs.æogiô.

U ESPADA IE NlE6O

ilienlû3 avanuaa por ljnd€r.ily racoge loa lregmenlo! ale le
Espada da Fuago. A madida que los rccoias, en panlalla
apattc€., una lmagen de la Espad! de Fùogo. La lmagen
eslrrâ conplala cuando hâyâs recogido los 16 tngm€nlog, y
en ele monrenlo êl aïm de Hiro pasarÉ â 3e. la Espadr de
Fuogo.

Salrâr/sùb'r tcuando esrâs en unâ escaterâl

aatar lcùando esràs en unô escaterâl

l{ola:
L Pulsa el botôn DISPAFo para controlar los movlmionto3

de combato da Hi.o y pôra dispanr con su bre:o cibornélico.
2. Pôra qùe Hiro ralle a mâyor dbtancia cona anles da !ôltrf.
3. I bolôn de dbparo 2 hâce ooe Hho s?lle.

Para salkdêliuego conienle prcsionarel botén de disparo 2
y luego el botdn lUP.

Para hacêr unâ peusa en el iuego presioner el bolôn ll/P.
Pala seleccionar enlra mûsica/sonido tr, mover el pânêl de
control hacia la derecha o la izquierda, en la pàgina dêl titulo.



COUBAfE

Pul$ y mântén presionâdo el botôn o|SP^Ro para que

âumente la oolencie de combeie de Hirc. trando sueltr3 êl
botén o|SPABo. Hiro roâlizsrâ un movimiento de clmbale o
disoârarà un ârma con su bÉzo cibeméllco.

Cuendo Hiro luchrcuêDo a cueno (indicâdo por 0n rimbolo
qoe rerresenta un "plrio"), la longilud da erla contado
dele.minerâ .l tipo y luelra del movimienlo de combde que

Hiro realizad cuendo suoltôs ol bol6n DISPARo.

Cuento màs l.rga sea lâ bara del conlado., mÉ3 potencia
tendÉ el movimiento de combale que realizrrÉ Hirc.

a) Cuando el indicador ocup3 el p mer cuarlo de la bam,
Hito lanzarâ un DuÀelezo,

b) Cuando el indicador ocupa el se$rndo y lercet cuado de
la baffa. Hiro dârâ unâ Datâda âlla.

cl Cuando el indicador ocupa el Éliimo cu.rlo de la bâra, Hko
ûrâ una pÂlôda ômplla baia.

Si Hira $tÉ luchando con un ârma en lugar de cueno e cu6rp0,
el tiDo de ômB oua e8lé ulilizândo deteminarâ los ehclos del
conlador de Dotencia de comb6le.

Hây 7 tipos de ârrnâs que pucde dispârar el brazo cibeftélico
de Hiro:

æ BLADE(eUCHILLA)-Lalongiluddelconlâdot
UJJ-J/ de Wtència de combate delemina el rango de

acciôn delama,

SCoRCHBAIL {BoLA 0E FUEGoI- t
longllud del conlador de polencia de c!|nbalê
del€rminr ol mngo de accl6r delam!. Etlt
arma disprrârÉ alanornlgo mûchaa voct! y

sélo delÙâ do dl3pârar cuando golpoo conlrt
una pared sélldâ o cuando se soirêpara lu
|ango dr eccién.

DABT(DARD0)-Ê3termâli€ne un nngode
âcciôn limitldo. La ooianch da cofibrle d€
Hko no tlene olecloa sobtr su r'ngo o
Dotonclâ de acclén,

Spll{BLÀoE ICUCHIIAS RoDAI{IESI - |.
longll0d del contrdor de potancls de combale
dêternlnr la velocidad a la qu! at dbparada.

NEEDLE BOLrc MAYOS DE AGI'JAS) - L.

+
eàr-

=€)---<:t
-<, longilud d€lconLdor de polencia de combat6

delemim 8! luêzâ dc impaclo aumenltndo
el nÉmero da râyoa quo son lùzado8 por al
b|rzo cibamdlco.

nFHXÊ IInES PUI{TASI - Esle.nna ùono

,,É- un rango da 
'ccién 

illmitado y la polGncla de\!:- combrtê dê Hiro no li€ne airct()3 sobre su
polencia o rango de âccion.



FIRÉ8LAOE IESPAOA DE FUEGOI- Esll
ôma liano un rango de acciôn ilimitâdo y es
ls m& podoros. &llùogo (la Énica con 18 que
podrôg vercêr r Havold. Lr polencla de
combâtÊ de Hho no liene oloclos sobre !u
poloælâ o nngo de àcclôn.

80NOS

Los enconlrarÉg s lo largo dol iuago, por eiemplo, escondidos
en las pôreda3, an fâlcos o 3lmpl€|n€nlo $pârcldo8 Por los
cor€do.ra v habitaclon€! dsl laba nto $lblortâneo Si
rompos un irtddllo o !n lre3co. perderé! 1 0 puntoa

t Q cerls oe eo os - varirn de t m.ôo y

W c> v.hn 50, 100.2{0,lfi y 700 punlos c.dt um.

ç)//,, \ FBAscos DE B0N0s - valen 700 puntos.

v €SFERAS 0E B0N0S - Vôrisn de tâmaio y
vâLn 1.000, 2.000 y 5.000 punto cada una. Ten
an cuanlr que sl caen al 3u€lo 3Ê rompêdn y
no Yrldrân oal. [adt.

LETRAS DE BONOS V EXTRA - EN Iâ PâNE
inlerior dê b panablla hay varirs prhbrâs.
Cuando recoirs un8 letn, 3e iluminad la letta
coneapondlênl€ dô ùnâ de e343 paleblas.

Curndo coftplêle. una palab.a, rcclbhâs un
premio. Si rorine3 toda3 las leL'r d0la
palaMr, EXTnA $nôés una vidâ exka. Si
rcdn€. todis las lelras de la oaiabra BoNoS.
g.n râs L000 puntos.
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Cuandorccoie6êstosescudos,elarmadeHircsetlânslormârâ
en el ârmâ qu€ aparÊce en el canlro del escudo y, ademâs,

ncibirâ unâ cargr co|nplêta de municiones {êxceplo cuando
lucha ôoeDo a cu€no)l

FIn 8l.t'c Sco.cnbd &d SPiîUad.
Shi.ldEoru! ShLld8ofts ShÈld8onÉ StHdBonus Snbd8ono3

Sl eld 9oru3
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BULLET SHIELO IESCUOO DÊ BALAS)- EI

brazo cibernetico de Hiro recibe un. cargâ
comoleta de babg. Si Hiro eslâ luchendo
cueno a cu€rpo, esle escudo vale 50 punlos
y no liene elecios sobre 5u b.a2o cibemélaco.



PO'XÊR.UP SHIELO {ESCUDO DE EI.IÉRGIA) -
Aunenta de I a I puntos lâ polencia de combate
de Hiro. Cadâ punto gânado pemanecêÉ sob.e
el contador de polencia de combate hâsta que

Hiro recoja un escudo dê en€rgie de reaiuste a cero o piêrdâ
unâ vidâ. Sie3te escudo es golp€âdo por uno de los
movimienlos th combalo d6 Hifo o oor ùnâ d€ las âarflas del
brazo cibernâico, se convêrlkÉ €n un $cudo de energiâ de
rêâlu3rc a cerc.

æ.g SPEED-UP SHIELD (ESCUDO DE
ACELERACIONI- Aume a la irsa de Dolencia
de combate coando el bolôn DISPARo es
pr$ionâdo, Pueden rccogente haglâ un mÉrimo

de 3 acèl€racione! y *la3 peinanêcêrÉn en el conlador de
Potencia de combate hrslâ que Hirc recoia un escuô de
acelêraclôn dê rcrjusla a cero o pierdâ onâ vidâ. Si este escudo
es golpeado po. uno de los movimiontos do combale de Hiro
0 poa una de las ama3 del brâzo cibemético, i€ convertiÉ en
un escudo de aceleraciôn de reaiuste a cero,

POIVER.UP FESET SHIELD (ESCUDO OE
EtiEFGiÂ OE FEAJUSTE A CEFO) - NEA|OSIA A

cero la potencla de combele de Hiro ânulôndo
c!alquier carur de energia que el jugador hays

recogido sobrc el contsdor (/O0 puntos).

SPEED.UP RESET SHIEID (ESCUDO DE
ACELEFACION DE NÊAJUSTE A CERO)-
Beaiuslr a cero la lasa de potencia de combalê
de Hho.nuhndocualquiercârg. de eceleraciôn

q!eel jugador hrya rêcogido sobre el contrdor(400 puntos).
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vtTALtw REPLEil|SH (RECUPERACTÔi{ DE LA
VITALIDAD)- Hiro dislrulrd de vilalidâd
mâxima mieîtrâ3 dure la mnidâ.

INVULNERAEILIÎY IIXVULTIERASIUDAOI -
Hiro disfrulari de un periodo d. 16 legunô3
de invulnerâbilidad (lndicâdo po. le apadcidn dê
una pequ€ia bola de energia q|lê gilâ thed€dor
de Hiro) dunnle el cual no p€rded vitalidad.

FIBEELAOE FRAGIEI{I (FRAGXEMTO DE LA
ESPADA DE FUEGoI- C.dô lragmento rocogido
vale 10.m0 punlo!. Gana3 50,0q) Fnlor erlt.
sicompl€trs l. Elpada de Fuego rêcogiendo
sus 16 ftagmenlos.

PELIGBOS Y ENENIGOS
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Flaner (Llrmâ3)
0 Ènlos.
Prcrinity sonsing floor 3pil(e3
Pinchoa delluelo 3emlbles a lâ p.o{midad.
0 punlo3.

Bl.deballs
Êllera3 de cuchill . 0 punlo3.

Spik€lice
lmeclos mut ntea reaubiertG con plnchos
venêno8o9. 50 punlos.

Cybats
Criaturæ mùfclélago letalê6 qu€ Elâcân con
sus alilâdôs gânâs. 100 punlos.
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I!ntnrk.!
Erpacla d9 robolB homb.€s.rêrplonte3
anmdo! con poLnle! gânâs m6cânicâs,
lm p0nlo!,

Soidoôr
Fôbot3 qoe 3ûben por lâ paredes. I æ puntos.

Cô3thêd3
Gu€nûoc ûuhnl3s bllndâdos dotados con
puôoo da cuchllb! muy stiladds. 200 Frnlos

Fopllloor
Pohnbs homb|ls lagâÉo cor una fuezt
otpa o!a.250 punlos.

ScolDoidr
Cdsfuirs rcbol æaorpiones con aguijooe!
aliLdo3 q0ê glr.n. 250 pumos.

Fl.ndlogs
Salvtiæ hombæs blindadoc que llevan
Lrulll8|n.s Inconolados a su3 brszos.
aq) Dunlos.

Kobrâ6
Tarlbles robolssemiêntæ con dienles
hlpod&nhos veneno3os. 3{X} punto$

Slrih13
flotl3lruo€as mâquinar robôticrs dê guêrâ
âmadas con aguiiones elécldcG de ello
Yohris. 300 puntos.

Rr:oôl
Eslera3 robdtrcrs cubiûhs pof cuchlllâs
gl.aloda3. 350 punlos.
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Gianl Spikelouse
5.m0 punlos.

Glan! S.orpoid (Escorpiôn giganle)
5.m0 puntos.

Giant Cyb.l (Cybet gig.niel
5.000 puntos,

Girnl noborganism
(org.nilmo robdtico gigeniEl
5.000 punlos.

Hrvol
50-000 punlo3 (més 2.000 puntos exkâ por
cadâ vida restanle cuando lerminr le padidâ).

O 1990Grcmlin Grâphlcs Sotlware Limiled.




