
Cassette: CTRL & small ENTER keys.
Disc:RUN T

When the program is firsl loaded the user is prompled lora soJllock security code
The code is found in the lable overleal by linding the number on lhe screen in lhe
lelt handcolumn and then efllering the number in lhe righl hand column using keys
0-9 and ENTER. The game is now ready lor playing.

RIDING CONlROLS
For mâximum control and enjoyment it is recommended to play this game wilh a

JOYSTICK FORWARD or KEY 1 - OPEN THROTTLÊ - incfeases engine
Powe. lo accelerale and increase

JOYSTICK BACKWARD or KEY I
JOYSTICK LËFT or KEY -

speed.
- APPLY BRAKE - slows bike down
- LEAN LEFT turns bike lo the letl.

JOYSTICK RIGHT or KEY - - LEAN RIGHT turns bike lo the rioht.
FIBE BUTTON 8 KEYS SPACE OR COPY - CHANGE GEAR & CLUICH
OPERATION momenlâry pressing will change up a geaf il lhe brake is olt and
lhe engine is less than 2000 RPM Jrom maximum revs, or chânge down â gear it
lhe brâke is âpplied or lhe engine is more lhan 2000 RPM lrom maximum €vs.
Holding lhellre button willpullin the clutch disconnecting lhe engine irom the back
wheel. This allows lhe engine revs lo chânge very rapidly which is usetullordorng
quick starts and pullang wheelies.

ESC - RESET - abons the râce and relurns
to title page.

H HOLD - freezes lhe race.

TWO PLAYER OPTION
fT Racer otfers option of connecting ovo machines togelher so you can race
againsl a iriend. The compulers are joined togelher wilh a cable using Amslrâd
RS232 seriâl inlerface s âs shown in the diagrams. The program is loaded rnto
bolh machines and lhen setup on the menu pâge
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Kassette: CTBLund klerne ENTEB-lasle
Diskefle: RUN "T

Wenn das Progrâmm zum elsten Maleingegeben wtd, muR der Benurzer enen weich
verschr'isselten srcherherrs\ode erngeben sre ftnden den Kode In der umserlrqen
Tabelle.Indem Sie d|ê Nummer In derirnken Spaltedes Brldschirms aùlsJche. u^d rùre
rcchle Spalle eingeben AnschlreBend isl das Programm spielbereil

PROGFAM[ISTEUERUNG
Wenô Sie das Spiel mit dem Sleuerknuppel spielen. haben Sie die beste Kont.olle und
den meisten SDaD am Rennen.
STEUEBKNUPPEL VOR oder TASTE I GASHEAEL - beschreuô€t MotoÊ

drehzahl und Geschwndiakeit der
Vaschrne.

STEUEBKNUPPEL ZURÙCK oder TASIÊ . . BBEMSE - veiirnqe.l Gescnw,ndigherr
STEUERKNUPPEL LINhS oder TASIE . - LINKSNEIGUNG 

- 
Mascnrne lâhi

Lrnkskurue
STEUEFKNUPPEL RECHTS oder TASTE . RECHTSNEIGUNG Maschne tàhrt

Bechtskurye
FEUEBTASIE und LEERTASTE oder COPY GANGSCHALTUNG und KUPPLUNG -
kuEes Drijcken schaltet hoch, wenn die Br€mse nicht betâtigt wrd und der Motor
wenrger als 2000 U/m von der Hcichsldrchzahl enflernl isl. oder herunter, wenn die
Bfemse b€làtigr wtd und def Morcl mehr âls æ00 U/m von der Hôchstdrehzaht enltemt
isl. Oufch anhallendes Orùcken der Feuertâste trennt die Kupplung den Molor vom
anqehebenen Hinleftad. Dâmil laBt sich die Drehzahl fùr Schnellstarts und das
Durchdrehen des Hinlelads sleqern.

ESC SPIELABBnUCH - das Rennen wird
abgebrochen, und dre Tiietseite
ersanerna

H HALT Spietunteôrêchung
SPIELMÔGLICHKEIT FÛR ZWEI lEILNEHMER
TT Raceredaubtdie Kopplung von zweiComputem, sodaB Sie thr Rennen gegen einen
Freund lahren kônnen. Oa?u mùssen Sie die beiden Computermiteiæm Kabetùberdie
seiellen AMsTRAD-Schnitlslellen RS232 (v91. Abbildung) veÈinden. Das Prcgramm
wird in beide Compuler ei.'gegeben und anschlieBend âùl der MenUseite êingeichlel

lll---X KABELAT{SCHLùSSE
25.POL|GF I T- -------- 'l 25-POLTCF
STECKDOSL IJ IJ STECKDOSE



Câssettc lolche CTFL el pelle ioûche ENTEF

Lorsquê le progrcmme esl chargé un messàge âpparair por,r pne. ,utrhsateur d etablir
Lr codê de securilè softlock on lrouvera ce code dans le lâbleau au verso en relevant le
numéro dans la colonne de qauch€ sur lécfan et en inùoduisant te numéro dans tâ
colonne de droile au moyeo des louches 0 9 et ENTEF Le jeu en abls pét
courafioEs oE LA Mo10
O. préconise lemplor du lwier de commande qli assufe un mê leur contrôre el qui est ptus

L€vl€Ê EN AVANT oû TOUCHE 1 - OUVEBTUBE DE LA COMMANOE DES
GAZ - ce.i pefiel d augme.le.la poisence
du moteur pour âccelere. el aùgmênler la

LEVIER EN ABBIEFE ou TOUCHE J
LEVIEF AGAUCHE o! ÎOUCHE -
LEVIEFI A DROITE ou ÎOUCHE -

vrlesse de la molo
FFIEINAGE - ceci penel de Glenlir.
CONOUCTEUA PENCHE A GAUCHE la
molo lourne à gauche
ÇONOUCTEUF PENCHE A DBOITE la

CONNEXIONS OES CÂBLES

25VOtES

moto toùme a droite
BOU'O\ DE TIq ÔU TOUCHFS SPACC OU COPY HÀNOEMENT DÊ VIILSSE A
DÊBBAYAGE en appuyant monenlanément sur ces æmrondes, on passera aù .appon
mhédralemenl slperieur lorsquon n âppure pas su.les lrei.s et que le moleur est a moins de
2000 lhn de son nlgime mdio! oô passerâ au rappon hmédiâlement intérieur toBqùon
lreme el que le rcteu. s trolve â plus dê 2000 th. de son regime ôdi. En mainlenant te
tbLIon de lf appuyéon débraiera en désengageâni le noleurde la role aûiè.e. c€o permenra
de modilier rapdemed re .ègfire du mteu. ce qui ed inib pour ettælue. des démaûages
rap'des et des déoans à.oue avanr revée.

ESC - FEMISE A !ETAT lN,TlAL rn{eûuptio. ds
la @u.se et retolr à tâ Daoe du ttre.

H M|SF FN ATTENTE - irr;rLDlon D'ovrsore

OPNO OU DEUXIE}IE JOUEUÊ
tt Bâcer ofire la possibihié d€ b.ancher deu mach'nes ensembte âlin de voos permerre de
joueravec un ami.les ordrnateurs sonl.eliés pâr ùncâbleôn ltrlisanr trntertace sérc Amshad
BS 232 de la tâçon représenlée dans les *hémas. Le programme esl cha.gé dans t6s deux
machinespùis i esl æmposé sur la page d! programme.
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