
TECHNOCOP'"
LOADII{G II{STRUCTIOI{S

SPECTRUM 48K
lype LOAD'" ând p.ess RETURI. Press PLAY on the câssette
recorder. The program will load and run eutomatlcally.
SPECTRUM 

'2AKl+2t se the TÀPE LOADER as normal.

SPECTRUM +3
Dlsk: Use the DISK LOÂDER âs normel.
AMSTRAD CPC CASSETTE
Inseft cassette into unit. PTeSSCOITROL (CTRL) ând thesmall
EXTER keys slmultâneously. Press PLAY on the cassette unlt
ândthen any key. Theprogramwlll load and run automatically.
AIIISÎRAD CFC DISK
Inse.t the dlsk into the drive label slde up. Type RUI{'DISK
and pressEI{TER. Th€ prog.âm wlll load and run automaticâlly.
Upon loading follow screen prompts.

Once the title tune is plâylng lt cân either b€ left to Play the
whole tune and then aontlnue loading automaticâlly, or the
presslng ofthe sPAcE BARwill stop the tune and for.ê loading
to continue straight away.

scEt{aRto
A attng.ûut arlma tbpplng aarvcnfurc ....

You re âTechnocop, a memberofthe most ellte calme-fighting
force in the country called the EI{FORCERS. Your mi$sion is
to capture, at any cost, ruthless crlminals who Paralyse th€
ciqr unless you stop them.
Before you start on your journey you âre equlpped with the
latest c.ime fightlng equipment. At your disposal are â
computer wrlst watch, a high powercrimlnâl râdâa locator, a
snare netgun, ânde.88 mâgnum pistol and you will be driving
the force s newest high speed pursuit-end-destroyyehlcle -The
VMAX twin turbo literceptor.
You re on your way to thwart the operations of a sinister
organised crlme emplre known throughout the world âs Death
on Arrlval (D.O.A.). Speecl down treâ.herous hlghweys,
encounteringattacking D.O.A. cars. use the extensive weaponry
bullt into your car to destroy them. Depend on your criminal
locator radar to tell you there is a crime in progress, glvlng
you the tlme needed to arrive at the saene ln order to
apprehend a vicious crimlnal. Rush to the saene to mâke It,
but don t lose control of the car and avoid gettlng hlt by
attacking D.O.A cers!

Once there. your crlme computer shows you the fâce of a
wânted D.O.A. crlmlnal on the screen.Your âsslgnment, as you
leeve your car to enter the bulldlng where the criminal wâs
last reported seen.lsto câpture him dead oralive as Instructed
by the crime computea.

Using your crimlnâl radar locator and computer wrist watch.
you aârefu llysearchthrougha mezeof dllâpldated interiors of
the building to ffnd the .ulprlt. Just getting around in the
building ls tough enough, with broken floors to fall through
lf cârel€ss. Worse yet, D.O.A. thugs abound. eager to wreak
havoc on your search. Be carefull
Oncelou ve successf.iily .o mFiÉi€d tl'.t assignmenî. g€t bâ.ir
Into your VMAX and drive on to your next assignment.

col{lROLS
The game ls controlled by eithe. keyboerd orJoystick(popula.
Joysticks â.e supported on the Spedrum). The keys used âre
shown upon loading.
The SPACE BÀR/key has Z uses:
whllst d.lving VMAX - fires a NUKE-EM missile (see leter)
whilst in a buildlng-toggles between net gun and.88 magnum

The gâme can be paus€d by presslng P, pre$ P again to
continue.
To qult the current geme press Q whilst paused.

wf,:ÂPt![s

You start the mission with â zomm cennon mounted to the
roofofyour VMAX. Thls weapon allowsyou to shoot attâcklng
D.O.A. cârs, three hits to destmy a cer.

During the game extra weapons are awardêd for the successful
completion of some elements of your mlssion.
For ârriving at the sc€ne of the crlme wlthln the tlmê limlt,
TWICE an extra weapon/gâdget for the VMAX wi ll be âwarded.
Thesê âae:

DUAL STAaiE : Glves VMAX greater acceleration.
lURBOCHANGER
HIOHmwEB : One shot ofthls powerfirl weapon
iltsslLE LÀUIICHER : destroys any D.O.A. cars complet€ly.



HYDRAULIC
SIDERAMS

: These side rams reduce the demage
I done to VMAX by D.O.A. cars and
increâses the effect of rammiDg them.

Eâch time you successfully kill or capture the D.O.A. criminal
as Instruded by your wllgt comput€ryouwlll be âwârded with
3 NUKE-EM misslles. Theseaaevery powerful and when used
destroysall O.O.A. cârs Invlew at that moment (â smartbomb).
Usesparingly asa good supply ofthese help onthe later levels.

GAMEPIAY

control of the caa:

Steea
Left

Ste€r
Rigm

FIREr Fire weapon

SPACE: Fire NUKE-EM missile Brâke

Try to remain on the roâd as VMAX wi ll slow down ând suffer
damage if you go onto the verge at speeds above 60 mph.
Avoid smashing into obJects on the side of the road as this
âlso results ln damâge. Dâmege lsâlso sustâlned by râmmlng
orbeing rammed by D.O.A. cars, ifyou have the side ramsthen
thÈ damage ls much reduced. Th€ current damage stâte is
shown on the damage mder,if this mEter reaches 096 your
VMAX ls damaged beyond repair and your mission is over.
As you neâr the scene of the crime a series of messagês will
appearjust above the panel tellingyou the type of crime being
committed ând glve you your instructlons on how to deâl
with the crlminal. Just befoae you reâch the scene ofthe crime
â plcture end Info âbout the crlmlnâl and shortly after VMAX
will go into auto ancl pull over to the scene of the crime.

coI{lROL OF IECHI{OCOP

Accelerâte

UP - Jump/enter lifi:/ lift direction
DOWI{ - Crouch/pl.kup/lift di.ectlon
LEFI - Move left
nIGHT - MoYe right
flRE - Flre weâpon - CUN/NET
SPÀCE - Toggle between CUN & NET

On enterlngthe scene ofthe crime, thetimerwill be res€t to
show how longyou heye tofind the crimlnâl ând the râdarwill
show you in which direction the criminal is. however, there
may not alwâys be a dlrect route. Throughout the building
there are thugs determined to make your life difiicult. they
come out ofdoors endtryto klllyolr shootlng, throwlng âxes
etc. You must avoid or shootthesethugsortheywill kill you

- so keep your wits about you.

Bevery carefulasthêre âre clvlllans Inthe house (he looks llke
a hiker with a cap and a large backpack) and shooting them
results la a tlme ând/or life penâlty.

To kill a thug turn to face him and fire repeatedly - one hit
will merely make hlm retreât off screen to come beck agaln.
It 13 posslble to net â thug, however, as you hâve a limlted
supply of nets for each bullding wasting these on thugs is
polntless unless you haye âlreâdy captured the €riminal.
When the thugs/crlmlnâl hit you wlth thelr missiles then some
of your life will be lost as will be seen on the life indicator.
Should this tive mark indlcatoa run out then vou heve dled and
the asslgnment is over.
Tojump push the joystick up for a standlng Jump - usefirl to
âvoldthug ând €rlminal missiles. ToJump whilstwalking push
diagonally up and inthe diredion ofwalklng -usetul to avold
missiles,Jump over thugycrlmlnal and Jump over holes in
floors.
lfyouwalk into â hole inthefloor.you willfallthrough until
you land on a floor - thls cân be advantâgeous âs well âs â
nuisance. B€ware not to fall more than one floor as this will
result in a loss of llfe,
To use a lift stand in front of the llft and push up - the lift
doorswill nowopenandyou willwalk in. As soon asyou begln
to walk in hold th€joysti€k up or dowù dep€nding on where
you want the I ift to go - if the lifn cannot go in the requested
direction, it will go in the other diredion; lifls do not always
run the helght of the building ând â cohbinâtion of lifts may
b€ needed to reach the required floor, To exit a llft, hold the
Joystl.k left or rlght as you neâr the floor you wish to leave
at -lfthe llft reaches the end of lts shaft ltwlllstop ând let you
out âutomâtlcally.

Whilst ia the houseyou may find itemsto be col lected i these
include:
B.g of money - gives bonus points
Boy In box - freeing boy glves bonus polnts.
Tool box - wlll repair some damage to VMAX.
Fl.st.ld box - Gives you be€k some of your lost llfe.



To collect these items move to the item and pull down.
lfyou do notfin.lthecriminal intime he will escape from the
building ând you wlll be told to go bâck to VMAX.
Onceyou havefounclthe criminal take extreme caae as hewlll
fi.e deadly mlsslles ât you which wlll klll you and allow him
to escape. Dodge the missile byJumping ove./ducking under
whilstshooting himto reduce hisstrengûh. To kill him continue
shootinguntll h€ dles. To câpture him shoot until hls st.ength
goes into the red then change to NET and continue to shoot
untll hè ls engulfed ln the net then wâlk up to hlm ând pull
down to capture him. Onlybyshooting to reduce his strength
cân he be netted.
Capturing a criminal corredly results in bonus points. NUKE-
EM mlsslles for VMAX. and â promotlon,
The object ofthe gâme isto achieve as higha rankas possible
and score es meny polnts lxr posslbleto get onto the hlgh saore
table.

THE COI{TROL PAI{EL

onthe panelatthe bottom ofthe s€reen lsâll the informetlon
about the stâte of your assignment.
On the rlght are thè MPH ând RPM lndlcâtors whl€h t€ll you
the carand engine speeds respectively. Belowthese isthe score
whlch shows howmâny polnts you hâve eâmed onyour quest
so far.
Justtothe left ofthe score isthe gear indicatorwhich shows
the cur.ent geâr selected by the automatic gearbox.

Onthe left ofthe pânel is tbe computerwristwatch. Th€ blank
area is where a pidure and information about a criminal
appears duringyour assignment. To the rightofthisthere are
the radar and tlme indicâtors, the râdâa shows the curent
dlrectlonto proceed intoreach the criminal orexlt as aequlred.
The timer shows the time allowed to reach the s€en€ of the
crlme and then shows the time wlthln whlch vou must flnd
the criminal.
To the left of the tlmer/Èdâ. indlcâtors â.e the GUI{/NET
indlcators and theJump mete.. The GUil/NET Indlcator shows
whichweapon is selected andthejump meter sholvs how much
jump energy you hâve left.
Belowthe blank areaofthewrlst watch lsthe llves indlcator
which shows how many lives you have left.
At the bottom on the left is the NUKE-EM mlssile indicator
which shows how many NUKE-EM missiles you have, if you
have moae than 9 the lndlcator wlll contlnue to show 9.
On the rightofthe NUKE-EM indicator is the DAMACE indicator
which shows the .urrent state of repair of VMAX. This mete.
chengês into the vlllâln heelth meter when you enter â bulldlng.

ENTERIT{GYOUR I]IITIAIS IÙ TIIE IIIGH SCORETABLE

Upon achievlng â top ten score the sconetablewill appearwith
your score in the correct place in the top ten. Alongslde the
score âre the 3 lnltlals - these wlll be the lâst lnltlâls eùtered
or IEW lf lt ls the ffrst hlgh score to go iù.
Therewlllbe a flashlng ? on the flrst Inltiâl- press the lett€r
you wishto enter there andthe ? wlll go onto the next letter.
Once you have enteredthe3 initialsthe cursorwill appear back
onth€ tirst letter. lfyou have madea mistakejust enter your
initials again.
When you have entered your initials, just press EIITER.

scoRtl{G

30 Dts
50 pts
,tOO pis
soo pt3
6(x, pt3
75o pts
l OOO p{s
SOoo pts
AOOO pts

l oooo pts

Hlttlng a D.O.A. câr wlth â missile.
Shooting a thug.
Destroying a car.
Awarded along wlth bonus car items-
Bumping a D.O.A. car off the roâd.
Destroylng D.O.A. cârs wlth NUKE-EM missiles.
Picking up an item in the buildings.
Deallng wlth crlmlnal as ordercd.
Bonus giyen for arriving in time twice if all erctra
car items hâve elaeady lreen âwarded.
For flnishing the geme + IU)OO pts for each
criminal dealt with as ordered.

CREDITS

Created by lmâgexcel/Cray Matter.

@ 1988 Cremlin Graphics Software. All rights r€served.
Cremlin Craphics Software Limlted. Alpha House. l0 Carver
Street. Sheffleld Sl 4FS.

Copyrlght subsists on this program. Unauthoris€d
broadcasting. diftusion. public performance, copying or re-
recording, hirlng, leesing, rentlng and selllng under any
exchange or re-Purchase scheme in any manner is strictly
Drohibited.



TECHNOCOP"
II{STRUCTIOI{S IIE CHARGEMEI{T

SPECTRUM 4AK
Tapez LOAD'- et eppuyez sur RETURI. Appuyez sur PLÀYsur
le mâgnétophone. Le programme s€ cheagerâ et se déroulera
eutomâtlouement.
SPECTRUM t28tg+2
Utilis€z TAPE LOÀDER (Chârgeurdu Bande)comme d hâbltude.
SPECTRUiI +3
Dlsquetter Utilisez DISK LOADER (Chârgeur de Disque) comme
d habltudê.
AMSTRAI' CPC
Cassstte
Introduisez le €âssette dans l unlté de cassette. Appuyez sur
OOXTROL (CfRL) et le touche EITEn minuscule
slmultânément. Appuyez sur PLAY sur l unité de cassette puis
n importe quellê touche. l€ paogrâmme se chargera et se
déroulera automatiquement.
AMSTRAD CFC
Oisouette
Intrôdulsez le dlsquette dans l'unité, le tabel en hâut. Tapez
RUI"DISK et appuyezsur EXTER. L€ programme se chargera
et s€ déroulera automatiori€rnent.
Lols du cheagement sulvêz les incltatlons d écren.
Quend vous entendez l air du titre vous pouvez soit le laisser
JouerJusqu'à la fln et le chargement continuerâ
automatlquement solt âppuyer sur la BÂRRE D'ESPACEMEI{T
pour arrèter I alr et le chargement contlnuera tout de suite.

scÉIlaRro
Una ayanârfi poltctqa atangattuta .......
Vous ètes un Technocop. membre de la brigade ântl-gang
d élitedu pays: les EXFORCERS. Votre misslon est de capturer
à tout prlx des criminels lmpltoyâbles qui continueront à
pâralyser la ville à molns que vous ne les âarêiez.
Vous &es muni de tout dernier équipement contre le crime.
Vous avez à votre dlsposltlon une montre micro-ordlnâteur, un
localiseteua de criminels à râder très puissant. un revolver à
filet et un plstolet.SS magnumi de plusvousconduirez le tout
dernier véhlcule de poursulte-et-destructlon en date -
l intercepteur à double moteur turbo VMAX.
Vous ètes en route pour contrecarrer les olÉrâtlons d un
sinlstre empire du €rlme orgânlÉconnu dans le monde entler
sous le nom de Death on Arrival (D.O.A.). Vous conduisez à
toute allure le long d autoaoutes traitres et vous deyez fâlre
face aux attaqiues des voitures D.O.A. Seraez-vous de I important
armement Intégré dâns lâ voiture pour lres détrulre. Votre
locâllsateua à radar vous peamgttra de sayoir qu un crlme se
deroule quelque part, ce qul vous donne le temps necessalre
pour arriver sur le lleu du crime etappréhender un dângeaeux
criminel, Foncez pour ârrlye. à temps. mals ne peadez pas le
contrôle de votr€ yéhlcule et évltez d'êtae touché Dar les
voitu.es D.O.A. qul vous attâquentl
[Jnefoissur place votre mlcro-ordinateur vous montre leyisage
d un crlmlnel D.O.A. rechêrché pâr lâ police- Votre mlssion.
commeyous [Énétaez dans I lmmeuble où lecrimlnela été vu
endeanlea, est de lâ cepturer mort ou vlf aomme t ordinateur
vous l a ordonné.
Grâce à votre localisâteùr à radar et votre montre micro-
ordlneteur, vous devrez traverser prudemment un labyrlnthe
de pieces délabré€s à Ilntérleur du batiment Dour tro_uver le
coupable. Se déplacea dans l immeubleestdlfflaileà causedes
plâncher defoncés à treveB lesquels vous pourrlez tomber si
vous n êtes pelr prudert. Pire encore, les gangsters D.O.A.
âbondentdans l lmmeuble et ilssont impatlents de bouleverser
vos re€herches. soyez prudentt
Une fols votre mission accomDlle. retournez à votre VMAX et
rendez-vous à yotre mi*9lon suivante.
COMMAI{DES

L€jeu se contrôle solt du €lavler solt âvec l€ manche à balai
(les manches à balai courants sont assistés sur l€ Sp€ctrum).
L€s touches à utlllser sont âffichées lors du chargement.
La BARRE D'ESPACEME[Tltouche a deux utlllsatlons:
pendant que vous conduis€z le VMAX:tlre un mlsslle NUKE-EM
(vol. plus bâs)
pendant que vous êt€s dans un lmmeuble: p€.mute entre le
revolver à fflet et le .88 magnum.
LeJeu peut être interrompu en âppuyant sur P, âppuyez sur P
de nouveau pour coitlnuer. Pour abandonnea leJeu en cours,
eppuyez sur o p€ndaBt une lnterruptlon.



ARMES

Vous commenc€z votre mission avec un canon ZOmm monté
sur le toit de votre VMAX. Cette ârmeyous permet de tirer sur
les voltures D,O.A. qui vous attaquênt: ll vous fâut trols tirs
Dour âbâttre une voiture.
Complétez .€rtains éléments de votre mlssion avec succès et
vous recevlez des armes supplémentaires,
Si vous arrivez sur le lleu du crime à temps DEUX FOIS, vous
rec€vrez I unedecesarmeJl un de ces gâdgets supplémentalres
pour le VMAX:

DUÂL STAGE TURBOCHÀNCEN
(Turbochargeu. à Double Etage) - A€croit I accélération du
VMAX.

HIGH POWER MISSILE LAUI{CHER
(Lance-Missllesde Haute Pulssance)- Un seul tlr de €ette arme
pulssânte suffit à détruire entièrement toute voiture D.O.A.

HYDRAULTC SIDE RAMS
(Bellers Hydraullques Lateraux) - Ces béliers latéraux râlutsent
les dégâts subis pâr le VMAX lors des attâques de voitures
D.O.A. et intensifient les effets quand yous les emboutissez.

Chaque fois quevous réusslssezàtuer ou à capturer un criminel
D.O.A. comme votre montre-ordlnâteurvous I a ordonné vous
receyez 3 misslles iiUKE-EM. lls sont très puissanu| et peuvent
détrulre toutes lesyoitures D.O.A. en vue à ce moment-là{une
bomb€ intelllgente). servez-vous en au compte-gouttes car une
bonne réservede mlssiles pourraitvous être utlle âux niyeaux
suivants.

I,E JEU

Accélérer

Tourner le volant
à gâuche

Tourner le volant
à drolte

Freiner

BOUTOI{ DE FEU: Felre feu

BARRE D'ESPICEMEI{T: Lancer un mlsslle l{UKE-EM.

Essayez de rester sur lâ route car votre VMAX râlentirâ et subira
dæ dégâts si voustouchez I accotementà plusde 90 kms/heure.
Evitez aussi de vous écras€r contre des objets au bord de la
route, d emboutlr ou d être emboutl par des voitures O.O.A.
ou vous subireiz des dégâts. Si vous avez des béllers latéraux
les dommegesseront blen molndres. L étât des dégats en cours
est affiché sur le compteurde dégâtsr si votre compteur atteint
O votre VMAX est irrépareble de yotre mission est terminée,

Commevous approchezdu lieu du crime. une sériede messages
apparâîtront au-dessus du tâbleau de bord vous Indlquant le
b/pe de crlme en taain d être €ommls et des instructions sùr
lâ îaçon de venir à bout du criminel, Juste âvânt que vous
n attelgnlez le li€u du crlmê. une photo du crlmlnel et des
renseignements sur lui s affl€heaont et peu après votre vMAx
pass€ra à l automatiqueets€ rângera dêyent le lieu du crlme.

POUR COT|TROLER TECHI| OCOP

HAUT - sauter/entrer dens I esaens€ur/diredion de I ascenseur.
BAS - S accroupir/ramasser/dlrectlon de I ascenseur.
GAUCHE - Allers vers la gauche.
DROITE - Aller vers la drolte.
BOUTO DE FEU - Falre feu - PISTOLET/FILET
BARRE D'ESPACEUEI{T _ PETMUT€ ENtrE PISTOLET €t FILET.

Lorsque vous arrlvez sur les li€ux du crime le mlnuteur est
remisà zéro pour vous indiquer comblen detemps il vous reste
pour trouyer le crimlnel, et le radar vous indlque dens quelte
direction aller pour trouver le €rlmlnel. Cependant il ny aurâ
peùt-etre pas toÙours une route dlrecte. Dans le bâti ment tout
entler se trouvent des gangsters déterminés à ne pas vous
faclliter la tâche. ils émergent des portes et vous tirênt dessus,
lâncer|t des haches etc dâns l espolr de vous llqulder. Vous
devez évlter ces gangsters ou leur tirer dessus slnon lls vous
tueront. Alors restez attentlf.



Soyez très prudent car Il y a des clvlls dans l immeuble (its
ressemblent àdes mârcheurs avec un bonnet sur ta tète et un
grand sac à clos) et sl vous leur tirez dessus cela vous coûterâ
une pénâllté de temps e,Vou de vle.

Pour tuer un gangster tournez-vous et faltês- lul fâce pulstirez
à plusieurs reprises - un seul coup le fera simplement
dlspâreitre de l écran pendânt quêlques s€condes. ll est
possible de prendre un gangster au tilet, mals comme yous
n âv€z qu une réserve limltée de fllets pourchaque immeuble,
ll yâux mieux ne pas les gasplllù sur ces gangsters à molns
que vous n ayez dajà capturé le criminel.
Quand lès gangstertle criminel vous touchent âvec leurs
miisiles vous perdez un p€u de vie comme Indlqué sur
I lndicateurde vie. Sl cet lndl.âteur à cinq échelonsettelntzéro
cela veut dlre que vous ètes mort et la mlssion est têrmlnée.
Pour sautea à pledsloints, poussez le manche à balai vers le
haut - ce qui est utlle pour éviter les misslles des gângsters
et des crlrnlnels. Pour sautea tout en marchant. poussez le
manche à bâlâl vêÉ le haut en diagonele et dâns lâ direction
dans lâquelle vous marchez - ce qul est utlle pour éviter les
miisiles, sautea par-dessus les gangsteas/crlmlnels et sauter
per-dessus les trous dans le plânahea.

Sl vous mettez les pleds dans un trou du planchea vous
tomb€rezjusqu à ce que yous attêrrlsslez sur un plancher
aeci peut être un avantâge et un ln€onyénient. Essayez de ne
pal tomb€r de plus d un étage ou voug perdr€z unc vie.

Pourvous servlr de l'ascenseur. placez-vous dêvant et poussez
le rnanche à balal vers le haut. Les portes de I ascenseur
s ouvrlrontet vous pouvez entrer, Dès que vous commencez a
entrer dans l ascenseur tenez le mânche à bâlâl vers le hautou
vers le bas s€lon Oue vous voulez monter ou descendre - 9l
I ascenseur ne peut pas aller dans la dlaectlon requise il ira
dans I autre dlrectlon; les ascenseurs n iront peut-être pâs
jusqu en hautde l immeuble donc vous âurez peut-être besoin
de prendrê plusieurses€enseurs pour ârriver à l étage où vous
désirez clescendre. Poui sortlr d un âscenseur poussez le
mân€he à balai vers la gauche ou le drolte comme yous
epprochez de l étâge auquel vousvoulezdescendrc -sllâ cage
d ascenseur arrlve au bout I ascenseur s ârrêtera et vous
laissera descendre automatlquement.

COÙIPTAGE DES POI îS
30 pt3
50 ptr
4OO ptt
5Oo pts

5fi) pt
75O pt3

t OOO pts
SOOO pts

aooo pts

l OOOO p{s

Pour toucher une voiture D.O.A. avec un mlsslle
Pour tirer sur un gângster
Pour détruiae une volture
Attrlbués en méme temps que l équipement
supplémentâire dans la voituae.
Pour faire quitter la route à une voiture D.O.A.
Pouadétrulae des voitures D.O,A. evec des mlssiles

UKE-EM.
Pour ramesser un objet dans un immeuble.
Pour venir à bout d un crlmlnel comme vous en
avez recu l ordae.
Polnts attribués en prime pour aralver à temps
deux fols si tous les autres équipemenb de lâ
voiture ont déJà été âttrlbués.
Pour compléter lejeu + I OOO0 pts chaque foisque
vous venez à bout d un calminel comme vous en
avez reçu l ordre.

CEÈERIQUE

Jeu créé par lmagexcel/Cray Matter
@ 1988 Gremlin Crephl.s Softwâre.
Tous droits réservés. Gremlin Craphics Software Llmlted,Alpha
Housê. tO Ca.vè. St.eet, Shefffeld Sl 4FS.

Les droits d auteur subsistent sur ce programmê. Lâ
radlodlfilrslon, la dlffir3lon, la représentâtion publique, la
aeproductlon ou le réenregistrement, la locetlon,le locâtlonà
bail et la vente de ce programme dans un but d échange ou de
rachat par quelque procédé que ce solt sont llllcltes.


