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T.ouble Shooting Guide
It rh6 game lans lo l@d, rl 6 probablv .ol laulty Here a€ eæ nores wh,.h

Ensu.e no exi.à ha.dware orhèr ihan thâr requtred bV the game {i.e Disl
driws, jotsltc*s dc ) 6 âttâcttsd
Femow ÂOM 6n.'d9es or irnerfæs béro.e lo.ding

Setore anèmpring lo load lhe g€me eôsu.e lhâr vour macnin€ hasrusl bê€û

ls the gâôe €sène coûæ! for your @mpuier ôrd âre you lo€dmg the

Mâte suÈ your €snê is lully in rhe pl.y€. ând ùàr all c6bl6 de drécrry
@nnedd têe9irE iheh aMy lr@ ltÉ prdr supply

Oo nor touch rh€ kéyboerd d loysrick dùmg lqjlng
Some €snê bô.krs tlâsh @loùB d tour mnlq which Ow 'nbm.rionrorhep.og.anær f rhêydonoraprê6rndo€s.lmânrh rhegâh€isnor

Try anoth* €ene r@.&. d rry al'gning the hêBô 6 your €stte
pbys wnh @mmerodry awirâble *ns whÈh h€lp wu ro & rh's

Oblarn â sond oornon rl pGible by rrying Vour proqrâm on a lri6.d's
ompuÈr Th6.elæ if I loads on rhd syston ând ôol l@ursarn you hæ
lolloa€d lhe abo* dviæ, n is prNblê your slsrêm mây bô âr lallr

'iry adluslr.E rhe rluhe and rone sên'ng6 on rh€ cassefto ,eÉo(br
Starr and sts fie ænê whên yor ârê p.dpted on ùE æn

Try âdjusi'ng the @l!m€ ând rqe sen'ngs on lhe câssene reco.der
Ensure thar ûê renôre soctér is Mnêd€d

W)ite rhe gâæ F lo€dng, {b not nre joysl'd coôrol

Try plâying rhê casælte o. an 6d'o piaye. untl a h'gh irch ro.e $àns Now
pur lhé casçene in the câssenê pbver a.d lry loê.linq
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Tryâûusring rhevollmeand tore eniôgson rhe @s*ne r6nbt
Ensùre rhâtlhe remole *k€îÉ ôonnectd
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Guide de dépônnrge
Si FG ne polE p.s chargôr vorê jé!, ce n'æt s.s &ure p6 paræ qu'il
e$ dÉf€cr@t Pour wus aider, lrs 16 @*ils cid€s€oos
vé.d@ qæ @s n ab! br.nché oue lsâ rânEs du hôri'el ôæ'es
pour l€ ieu lc à.d. le lecleu de disqùenê, b mân6nê ds Fu, erc ) AEi de
charger, .ette 16 6noæhes BOM ou 16 inrerlæ
Av. (b comhenær à chargê. le iêu, vérniez que vore alpaei est

Lr c€ss€ne do j€u @repond Êlle bion à 6rê ordinateur et à62 Éus châroé

Vérili€u qù€ volre 6*nè ést biôô€nton ée dâns le læGur è ænes et
q@ t@s læ tils él€ctiquos so.rr bieô b.6nchés €r qu'ils ent étoq.és de ta

Pendânl l. ch€rg€, n6 to!.rr.z pâs lô cldir ni la m.nêne
Cênâins chôrgours de @s*né allichem dés messases de cdeu6 sur
lécEn pour rensrgnêr le programmâreur Si es mes96 ne sont tEs
alfichés, cêla ne wul pâs dare què le chà.gemem de vorre jeu n esr pâs en

ChanqÊr.b Lcrew de cassnB ou este d'.lhner 16 rèiés de hre
lecleu, de æn6 à l àlre d6 kirs en vênre dâns tê cæmeræ prévus à æt

DemEndoz I eis d u.6 autG o.rsonù, pâr qetrplé. en egvâ.I .te chârger
wlæ prq|'âhùê sur rordin6leurdun àm'. SiÉus pouw' le cturOd su'
s ord,naiéù. ei pas sur 16 ÉlÉ, êl qùe Eus aEr su'v' les coe ls
dlesu9 Et ê svstème 6st oé'n-êùe déhuêux

Essaysz.l€ régr€r lè blumè êt le s du lêcrêur de æn6.
Menèz lâ @*nê ên ôârch€ or alrèlèz ls lorsque 6us h*r tes hess€96
b6 .t mâidâfl d€ lè laùe à râ.rrn

Eseve & réglor ls volume a |e s dù l6cr.ur ds câssenes
Vérifie qùe là priæ temellê à digance êsr banchéè.

Lorsque le chargemênt du lou on €. @urs, n6 touche o€s .ur omhârdes

Est€. dè 16irc io6r la câssâ(e sr un recieur dé €*n6 tusau'au ébut
de son aious Mméz .lors là 6snê .hns le recreur de @srés er
@6men@ E cnaaemenr
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Eiey€z dê f4lêr le volums er le s du lecreù. de €s*n6
Vénnè! que la priæ lêoelle à disrânce êsr branchée
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Hinweise tair die
Fehlersuche

Probleme be'm Làden dÉses SDels deuien ncht unbdmll âut ernen
lehlerhaften Zusland d6 Programm6 Ore nâchgohsndsn Hnre,*srnd
als Ledaden ber der Fehle.suche u.d be.rchr'oùno oed.cht
KonlrolrE.en, daB ke'ne ?uelzlchen und lur dên SDerâblaul nchr
benorEle. Hârdwâre Elemenre (dh laulwerke, Stelerknuopel usw)

BOM E'nehube und S.hnrnsrellen w.dem taden endernen
Vor dên Lâderersuch srdherstelren, daB dôs Geral kurz zuwr erne$hahel
wurd€
PaÂr de Spdkasæfle aul lheô Cohpure. und sahreben S'e die.chlqe

Kônrollleren, dâB d€ Kôsene nchng rû Gerât s n und atte LetrunOen
nchr'q ange*hlos*n s'nd uôd wn der Sùomzùllh. ende. rEgen
Wahrend .l€s Lâderc.gângs de Tônalur oder den Sreue.rnùç{Ét n'cht

Ernrqe Kassefien Ladeqerâle rassen ats Dâtênubê.ûûuhg ôn die
Progrâhfr Èr€nhe F..blennzecrÉn aul.jeh Srrds.hirm êr*h€inen Ein
Aûsble'ben elcher Kennserchen bedeutel le<,och .'chr, dâB das So'el . Éhl

Ve'sJchen SF e'n aaderes Karsènêngc'ar oder ncrren SE dre Lækopte'n
r\rem Kôs*nenge'ar nr e,nem r.ànderrubt,chen. lur d'een z€d(
konz'prenen Pflêggeet. 8us
ruFre^ S'e. reqn mogrrh. enc Prutu.g thres proorahmcs aur einem
dndprpn comDuter àùs wenn 4 s'cà àur e,nem a.derèn syltêm tàden ta6t
und n'cht âul lhrem, dann [e$wahrshe'nt'.h e'n Fehter rn threh S\6tem

Ve'sreden S'ed'e LàJtsrârke urdden Tonsruterrærer am Kas$fienoeràl
lâs5e.S'ed.eKà<seneônl.ulenùdônhôtren.we;nd'eÂùfiôrd€r;;àul
deh 8'ldyh rm e'<h.'nr

Vers|eller S e dre Lall eke und den Ton$utenreste. ôm (asnêng€tâl
Slellen S'e scher..,â8 d'e FernbedEnunssb@h* iEle4 Er

wahrend des ladens des sp'ersden steuèrkôupçÊtn'cht befts€n

Lôs*n S'e d'e (as*ne ôule'nsmAùd'o wdêrg.b€serÀ tauten. bÉe,n

Kas*nênqe.a lndve6uchên Sc, dôs Sorer?u laden
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Ve'nellen Se d,e Llutst&ke Jndder Tonsrute..egtù âm Ka*nenga.r
Srellen S e s(he' daB d'e Fernbed€nu.$bKhe beregl 
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Probleme di caricâmento?
Se avere de' problem' In lâse dr car@renlo, probab, menre rlg oco.o.
. enlra Ecco âlcunL coôs'glrche mrrân^oès*rv, oÙl'

ass'cùrâ€vr che nessùna anrapenlencâ, æcenoquelLe nchrènedelg oco
les dnÉ. jovslLck æ I s,a collesara alcompu€r
Pnma d' Intrrôre a cnca.e qræoàccenatd che 

'l 
omputèr s a âccesso

La câ$enâ e nellâ lersLone conpâlb'le per lv6trû compotet Slate
cancândo ra tacc alô g'usra,

Ass'curôtevr che 
'lnasto 

sE ben Insd'lo nekeg'starqe e che run' 
' 
câv'

sEnocollegar' perleraûente e sLam loniânr dallâ tonie d'alrûe.tôrL6e
Ilon ræ€re lô rasr'erâ o rllo'sùck durânle lâ fa* d' cancamenro

Alcufr qrah hânno un sr$efra d
lahpeqo'anÙ se non appn,ono mn s'gnirca næesenômente che ,l g'æo

Provale con un alro .egstalore oppu.e n all neâle le re$'ne del reg$ralore
con lno de k{ apposi' In cômmerco

Fare !n ulrrho lênrârrvo solcoôputerd' ùn @slloam'co Se sulsm câr ca
allorâ è ,l 6sto @mpùrer che puoessere dnenoe

Regolâre l volune e la tonalnâ del reg,strâlore Fale pânrre 'l .asl.o è
te.mârelo quândo appâ'eno t relalv' m6sa9'

Eegolare ,l volume € laronâ iàde regrstarore Ass'curar@, che lo sp'nono
d€ comând, â d'srâza s'a.olegaro

No. r@are rlpysrck mente 
'lg,@sta 

câncando

Farê gtrâre 
'l 

nasÙo I no a quando ùdtre un tono a ro Manal€ | nasto.el
req'sùarore e o.ovôre â câf câ.oô

Regolare 1l voluû€ ê lalona lède re96rârore Ass'cùralev chè ros!'noÙo
derôomando ô d,nanza sa côlregalo


