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PIIPAAIZ-VOûA 
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!!8CA!A8EB
Il y a quelqu€s h€ur€s à peine, Àpri1 o'Neil^i a ét'e kialr}8,ppée de =
ca,Eionnette àjounaux pa,r cette brute lnfÂûe et cruelle, par ce l€rrcrls'€

SI{REDDER^I I C'est r.r,n pauvre tJæe, un sa,l&ud plus vlcieux qu une arloèe

cle Bnrc€ i-ee â, I'esprlt cletraqué.

læs quatre intrépid6s dolvent concoctêr un plân pour veni! au secolrls

d'Apfil avani que Sbredd€! ne l3, force àjoindre son'Nl.qJitsu Foot CIen .

Ils feront concoraler cett€ mission perfide 8,vsc cetie eutre mission sùr

IâqueIIe ils son! alepuis leurs débuts ate mutants : écra,ser Shrêdd€r et

capturcr sor 'Liie Transfom€r GùI' (Pistolei qui trânsforme I apparence),

I uniqu€ jnstnrment de technologie qùi pourrêit redonnet à leùr a!ûi lat
Splinterr! sa. forme humaine.

oou![Etf'rtorrln
votre but initial est de secoudr Iâ beue Àpril. Ms.is votre objectif uliime

est cle vous ba,ttre dans les rues et 1es é€loûts cte -New Yorkjusqu'à ce que

vous rempoltiez le victoire âu TECHNODROMEIj. alomaine du Shredd€r

meléfique et ale son'Ljfe Tra,nsformer Gun'. Une tois qu'une tortue est

capturée, elle est hors d'usa€e jusqu'à ce que vous le reirouviez ei la

secouliez. (l,es prisonniers per.rvent se trouver n'imporle ou. Pour les

déliwer. il suJtlt de leup ioucher la in8,in. ) A Ia fin de ch.que niveeu (sauf

Niveau 2). vous irouvelez ma,lheureusement un 'Karaté Boss qui vous

etiend avec impatience pour vous ch€,nger en soupe cle tortue.

DERNIER CONSEII, : sur voire chemin, gardez l'oeil sur les

arm€s, Ies cordes. ainsi que

"""-:::"":'::1"J:; 
:""" + KOÙAIW|
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IIATBÛCIIOTS DE CITANOIUTtrT
tBttr Pcl IAlirrr! Iooo,/ co!,IPAnBLEg A IOÔo/o

Bra,nchez votrejoystick, si vous en avez un, s\f votre ordineieur. Allumaz

votre ordinat€ur et voire moûit€uÎ. Amorcez avec DOS 2.O où une version
plus récente. IntroalujEez la dbqu€it€ clans une unité ale atisques, côte

étiqueié faisent tare vers le haut. nelez le système à ]'ùt te. tapez PI,AY

et â,ppuyez sur lltrlTtrÏN. Pour sélectionner votre moale €Faphique,

séIectionnez soit Hercules. CGA. IGÀ ou Tancly 16 couleurs. Utilisez les

touchas de diæction, puis appùyez sur 1a touche RITURN. Contrôle d€

Clevi€! IBM. Si vous utilisez le claviel au lieu du.joystick, sélectionnez

I option clavier puis utilis€z les touches pour contrôler re jeu.

ArlElrrtolt: IITIIIaATEIIAa Dti DIEQITIE DLBA taMt
Si vous avez un tliEque clul. vous pouvezy copier la disqueit€ dejeu. Pour

cela, iniroduisez la disqueiie dejeu #l dans voire unité et entrcz dans le

sys!ème de I'ordinaæur. Tapez INSTALL C: et appuyez sùr RITIjRN. Note:

Cr est normal€ment l'unite clens lâ,quelle se troùvent les disques clurs. Si

vous clonnez à votre alisque dnr une lettre alifférente, r€mplacez C: par la,

leltre de volre alisque alur suivle de cleux-points (i). On vous demandera

alorc d'introduire d'eutres disquett€s qua,nd cela e6t nécessaire. I/e

prodramme INSTAIL crééra ensuite automatiquement un sous répertoire
sur voire clisque dur, appelé TMTN. Après cela, l'ordinateur voùs donnera

cles inclicâtions sur l'écra-n (ce procédé prend parfois du t€mps,

Pourjoùer, reliez l€ système à C: puis tapez CD/TMTN. Enfin,
r,apez PI,A,I alans le sous-répertoire et commencez le jeu en

survant les rnstructrons de /t
cnarsêmên,aDDroD.e. ? KOfiAMI
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AIAII ST

Insér€z la disquetie dâns l'unité de disque6 interne et mettez la mashine e.
mar\ch. læj€u 6e charlle et €e met en rcute. læ3 utillsat€urs al'unités de disques

à une fere alewâient rous r€nvoyer le disquê pour l adaptêr: envoyez-le à

Imâge Works, Irwin Hoùse, I l8 Southwerk Str€et, London SEr oSW.

Â.uÎ04
Mettez la [r8rhil1e en marche, et quancl l'incitation ale Workbench appaleit,
jnsércz te ôsqùett€ dans l'unrt€ int€rne €t l€ j€u Ee charÉlera et se meiFa en

SPECrrIt[ CAaSEIE
Inaét€z Ia cessettê dan6 Ie oaénétophone et tapez IOAD" " . Lejeu se chêrgeÉ

ei se mettra en Fout€.

gPlCTBltU +g DlaQIIIE:l!
Inaéæz Ia disqueitê alans I'uniæ cle disques ei sélectionnez LOA-DER au menu

qui epparâit sur l'écrerr. l,e jeu se chergere et se ûettrê en rout€.

couuoDoa! 64 caaalTt!
Inséæz le câssett€ ùrrs 16 rrâghétophone. Mejnt€nez la touche SHIFT

enfoncé€ et êppuyez 6ur RUN/SmP. Appuyez sur Play, et lejeu se chargers.

et se metira en mafche,

couuotxtB! aa DlaqûlEm
Insérez la alisquette dans l'unit€ de disques et, tapez LOAD '1",8, L l,€ jeu s€

ch{Lrgela el se mettla en rcute.

ooulloura! t8E
Tapez GO84 pui.6 appùyez sur RffIlRN. Ta.p€z Y qu8Jld l'ortlinateur

vous le demande, puis sur RITIIRN ei suivez les inairuciions

eppropriées pour le

Commotloæ 64,
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auartaD cDc GAaalFl!
lnsérez la, cssseit€ clÀns le ræ,éinétophone, Meinlenez 1â touche CONmOL

enforcée et a,ppuJIez sur la, touche BMIER du clevier nr]mérlque, Iæ jeu se

châr6era, €t s6 rBetlra en rouæ.

â[8ralD cDc DlaQnlTr!
Inséæz l,s, ciisquetie clens I'uniié cle alisques et tepez Rltl'l " DISK. Iæ jeu

se chargara et se mettre en r0ùæ,

REMARQITE POITR LES VERSIONS CASSETTI: Du fa.it que ce pFogt'â,ûm€

e6t alivisé eII plusieurs perti6s, il serê nécesseire d'alrêter et cle reprendre

Ie, cessetæ selon les instructions données sur l'écran per I'oraunateur.

Pagaar I votct t ES tr8|lBrrcTloû8 D! coDlS
Après &voir charÉlé le jeu. on vous demandera al'entr€r un code pour

coûmêncel Àjoùer, Vous trlouverez le nombæ à qua.tæ chiffres da.D8 l&

nrbrique des cocles (sltué a\r centre clu ûa,nuel) en ægardant au nombæ

et à la lettre con€sponalÂûts,

Entrez le nombÉ alu coale et appuyez aur nET[InN pour coEûencer votr'g

Un écran dejeu appara,iira, vous demsrldent de sélectionner I'une cles aleùx

optlons ;

START A IJEW GAME (Comûencer un nouveâ,u jeu)

CONTINIJE À SAVED GAME (ContiDu€r unj€u s&uveg€ndé)

-8-
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POI'B COUIIETC'B
Une fois que voùs evez entré le cod€ et choiBi CONTINITE ou NEW GA-ME.

appuyez sui le bouton Feu du ma,nche à bâ,lai poùr commencer 1e voyâ{,e

ale l,a torlue au pays ales Coups ale Meûchettê.

DOttB EÂIwlOâtt !B VOTA! AvlttntAl rOûA Ufi IûIAA JOITB

Â tout ilorDerrt pendânt lejeu. vous pouvez utiliser i'opiion ale sauveElarale

(SAtr'E GÂME FEATI'RX) €n a.ppuyaût simultânément sur CoIiITROL et sur
la touche È i 8ùr I'écren. le Desss.Ée "SA]IING GAME" clidnot€re brièvemeni
pour coDfirrDer votr€ cornEande.

Vous pouv€z utiliser le SAVE GA-I{E FEÀTUR-E à toui ûoment et eussi

souv€ni que vous le voulez, mais un seul stêtut de pertie pent ètre

sauveéardé. Cha,que fois que vous sauvegardez ùre p8,rtie, le statut ale la
parlie eû couls reûplâce la dernière ps.rtie sauv€8&!dée.'(n n'y a pes

cl optioû tle sauvegarde poul les v€rsions Speclrum et Amstra,cl CPC.)

POûB COIIIIEICCIB tt!t! PAaTt! SArwtêAaDtl
Si vou6 sélectlonrez COI\|'nNUE A SA\,'ED GAME, vous peprenatrez lâ parti€

à I'enalroit où vous avez utilisé pour ta d€rnière fois l option cle sauvegerde

cte jeu. Si vous sél€ctionnez STAiT A NEW GAME (COMMENCER IIN
NOUYEAIT JEII), vous joùerez ]e jeu depuis Ie début de l'âvênture.
POûA lllutrEB VOTB! ESSIOI!Î
l,or8que vous êtes prêt à vou8 extirper cles éÉlo1lts. sortez (voir conirôles)
et on vous demendera, si vous souhaitez recommencer (STA-RT OVBR) ou

erêler (END). Si vous sélectlonnez STÀRT OVER. vous

recommencerez lejeu À pertir du début du premier niveau.

Si vous sélectionnez END, vous aurez une dernière possibilite

cle sauveÉlaftler 1e stâtut de

votre oertr€ avant de ouitt€r tJf KOTUAMI
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couuanDtg Dl, .'ltt- Âmoa. ÂÎÂtI tT. tau & couPllÎll.l8 !1c61
Pendatrt Ie jeu, appuyez sur :

Touchc

CTRL P

CTRL B

CTRL E

CTRL S

CTRL Q

lorctloa
P&use

Fond sonor€

Effets sonores

Sauvegard€r lejeu

Qultier
BARru D'ESPACEMENT Sélectionner les ârmes

TOUCHE RITURN Caractéristiqu€s spèciâ,les

COr':rROt Ea DU .tOYaIlCl(
l,e joystick permei ale déplacer notre héros tortue clans 1es 4 clirectiong.

ATARI ST

Al[IGA
Insérez joystick dens sortie I
Insérez joy8iick dans sorti€ 2

COMMODORE 64 lnsér€zjoysiick dâns sorbie 2

oolsrBor,a8 8PlcTart!f, & auaTaaD
SPECTRIJM Voir tableau ale contrôle clu ieu

AMSTRÂD

O Gauche

voir tâbleau de contrôle du jeu

Ré€llages cle cls.vier per cléfaut pou! Sp€qtrum & Anlstrad CPC

QHautÀ-Bas
P Droite

s sélecdonnez alme H Pêuse

BARR! D'ESPACEMET.II Tir

SIIIFI Introduisez le 'Party We€on'

ENIER/RETURN - Dispositifs spécia,ux

Pour sorliP dujeu
Appuyez sur H puis sur q 4 rconnnt



co[xArD!8 D'AUAQn!
Bouton F€u du rÂâûche à be]a,r. Plessez pùs rclâchez rapideEent le bouton pour

aciiver ulle arm€. Pour sâ,uær, meinteÂez rDomentânéûenl le bouton Feu snfoné.

POûA 
^CEnljtilisez Ie maûche à belei poul manoeuvrer sous l'eau. Pour âugEentet votl€

vit€sse de nege, appwez râpldemeDt sur le bouton Feu du msJlche à b8,Iei.

POûA !!frA!B DAIS !.! tPÂat" WACOr' (Weoof, Dn OAOû"!)
Pour entrer dans ]e 'Paliy Wa6on', placaz vous à côt€ et s,pprryez sur h, touche

ENTER/SHII.'T/TA.B,

Une fojs à l'interieur, ùtilisez ]e roanche à ba.lai pour cilculer. Àppuyez sur 1€.

BARRX D'ESPACEMEIfI pour permuær entr€ MÉsiles Anti.'Foot Clan' el Callon

alu Volcan. Appuyez sur le bouton Feu du menche à bâ13.i pour lencer ces armes.

Pour sortir du'Perty WÂ8on', appqlrcz sur la touche

ENIER/SHII.'I/TAA.

L'!OBA!C D[rtOBUAmOrS UItLrr.ttSAC! D!
SPI.INEN
lê pnerûler écran à apparaitre est I'Ecran d'lnfomations
(AXA:INTO). Sur l'écran d'ij)Jorûatioûs. vous devr€z

édalemeDt choisir b, toftue que vous souhâit€z gùjcler,

Déplâaez ]e ûanche à balai vers le haut ou vers le b8s pour

séI6ctiourcr uire toltue, puis appwez sur le bouton F€u du

maJrch€ à bâlei pour eru€€listrel votre idenule. Penclant le

jeu, vous pouvez ætourner à I'Ecren d'Informs,tioûs en appuyajli sul

la touche RETURN. n esl pljmoftlial ale voua en souvenir, c€r vous

euæz tout avantâge à aJustér

le6 fo&es de châ4ue t rtue su!

ceÙes de vo8 drveN ennemis.

-8-
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carte de ocatsâlmn
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plzzaa !a Aû!a!g aonlllS qtoata D! aûavl!

@
Sivous anrapez le S vous€n locaisezun,vous

boomeranglorsqu ilr€vionl. devÈ;drcz indestrucl bl€s poul

vousoouv.z Iulilis.zlanl une oériode delemos limilé€.

(-l
il4tl
lnmh.drplz! liinll.lr i- Fool clrn'

vous rcdonne Parlart pour défiolir
unekanchsde Es Ùaancaoes

vie. ennemresau niveau 3.

@
M.l|lvinoitlr

L. Cord.
ulrlsez-la dans es n veaDi

iiai Slm0lG Siudt.n lriph Studl.r
Lorsque vous le lanc€r, il Lancèzcesarmes Lance?-les par irois

pan en lignedroile, rcdoulabl€s ùne par

decrmanl l€s €nn€mrs sur

to-
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L!8 mrTlt!8 (!tE Pâa colgtolllDB! AvEo r.Ea a!ATL!a!)
l,es quaire héros d€ Karatedom s€ tiennent à volre entière dispositiorr, Ces

sacrés costâucls, ces stars cle lâ acène, de l'écren et des betdes dessinées

marcheni à le pizza. Charune a des câpacités djfféreni6 €t une p€lsoùralité

unrque. C'€si â vous de décider du mel11er.rr moment pour conirôler

chacune des tortues.

Relo$nez à i Ecran d'Informations pour changer de tortue suivant les

circonstances. souv€nez'vous : ces sa,mourei ne peuveût pes être meilleurs
qu€ vous clans I alt alu combât ântique.

ffiffiffiw
rt0NAR00 ' M CHAÊLANGELO " OONAIELLO'

lt tcoruent
lt -



llarcl da lra D.r l.lfc dc rtproduotlo$
lUé6d.! dc c! logict.l.
l,e loClciel que vous utilis€z €st le résùlta,t des efforts

co4ju$.rés de nombreuses personnes : concepteurs,

ârti8tes, pro€F8mmeurs, distûbuteurs, alétâillants, etc.

l,es coûts cle réa,lisatlon ale ce loElciel et d'&utre8 pro€Ia,mm€s de logiciel

son! amortis par les ventea. Ls r€production non eutorisée de logiciel Pc

n'eure pour Îésultat que I'audnentation des prix pour tous les utiliseteu$
Iêgiiimes.

Ce logiciel est proi€ge pa,r la loi fédêrale sur les copJæiÉhts. Il €st int€rdit
de copier un logiciel pour rnrc ralson quelconqùe 6au.f si vous voulez l€

sauve88.rder. Toùtê persoûne feisant une reproclùctlon non-autÆrisée clu

Ioeici€l peut encourlr cles peines civiles et pénales,

Ultra Sofiwâre Corporelion, en t€Irt que merDbre tle la Soflwere Publishers

Àssociation (SPA) soutlent les efforts ale l'lndustrie visant à lutær contre

toute reproaluction illéga,]e de loÉiciel PC.

Si vous r€ncontrez des problèmes ale chergement, veùillez Fenvoyer 1ô

ahsque SEULEMEIfT (Elarclez Ia boite et IÀ documentation) alan8 un

emballa,Se solicle à : Deper.lhent TMm, IDage works, Inr'1n House, I 18

Southwark Street, London SEI OSW. vous joinclrez une letire clécrivant

brièverrent le problèûe.

Nous fercn€ [ot1€ possible pour lemplarer le clisqne défectueux

sous e8 joum après réc€ptiot de voire envoi. Ceci n'a aucunê

conséqùercê sur vos droits

stetutat€s.

-18-
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