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Vous venez d'ocouérir un looiciel LORlClEl. et nous vous en félicitons.
En effet, TENNIStUP est lo'plus gronde simulotion de tennis
iomois rârlisée è ce iour. ['onimotion, les grophismes, lo progrommolion,
y sont obordés de foçon complélement nouvelle. [s résultol, comme vous
ollez pouvoir le consioter, est soisissont, les odversoires oyont tous leurs
quolitês, dâfouts, et iocliques propres. De plus, un éditeur* permet de
crôer soi+nême un odversoire en réqlont ses poromètres de ieu. Tous res
côups sont permis: bolles liftéas, càupêes, omoriies, et oulies volées,
lobs. etc...
Choque ioueur dispose, or.r début du jeu, de 30 points d'optitude qu' il
pourro réportir sur les différents coups à occomplir, coups droiis, revers,
volôas, smosh, eic...MAlS ASSEZ PARI.E, tE MATCH COMMENCE!

GHARGEMENT

Sl,ArltGA:

AMSÎRAD CPC:

CPC CAISEIIE:

Insêrez lo disquette dons le lecteur
interne et ollumez I'ordinoteur

Insérez lo disquette et topez
RUN " TENNIS

Rembobinez lo cosselte, enfoncez
lo touche "ploy" du mognétophone,
et looez RUN 'TENNIS



DEPLAGEMENT DU JOUEUR
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PAR,AMETRES DU JOUEUR

SERVICE
GÀUGHt 10ut DRotl DROttt

Pour le service,
lo zone visée
est déterminée
por lo position
du ioysiick.

ZONE DE SERVICE

Vous pouvez incrêmenler ou décrêmenler votre optilude à
occomplir choque coup. Au début du ieu, vous diiposez de 50%
d'ogilitô sur choque coup, plus d'un poctole de 3Oô/" réportissobles
sur I'ensembla des coups. Plus le pourcenloge d'un coup esl elevé,
plus vous ourez de chonces de réussir ce coup. On oeui oussi retirer
des poinls sur.sur un coup iugâ moins importônt et les oiouler sur un
coup prelerenlret. En cours de Dodte, tes oourcentooes de volre
ioueui évoluent selon les points forts el lei locunes àe votre ieu.
les pourcentoges pour le coup droit et Ie revers représenleni
L'EFFICACITE de ces coups. Plus ils sont elevés. olui les bolles
seront longues et croisée!. les pourcentoges pour les outres
coups représenlent le TAUX DE MAITRISE du couo. Plus ils

seronl elevés, plus des coups difficiles (smosh, omârtis)
ouroni de chonces d'oboutir.

SAUVEGARDER SES
PARAMEIR,ES'

Vous pouvez, uniquement en mode "chompionnot" souvegorder les
poromètres de votre ioueur.
Â lo fin de choque motch, vos stolisliques sont offichées . En mode
"chompionnot", lo nouvelle liche de vohe ioueur opporoît, que vous
pouvez souvegorder ovec l'option "souve".
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PARAMETRES DE
1'ADVERSAIRE'

Un ioueur esl dêfini por ses pourcentooês sur chooue couo. oor son
enduronce ("PHlSlOiJE"l, pdr ses réfleies("REFIEX'ES"), pâ; ion
nivêou en fond de courl {'FOND DE COURT'), et por son niveou ou
filet("Fll-ET"), Pour ces deux derniers poromètres, ilus ils sont élevés,

plus le joue.ur ouro tendonce ô oltoquer du fond du couri ou à
moniêr ou tilel.
Vous pouvez donc.choisir pormi 32 odversqires celui qui vous convienl
le plus. Choque odversoiri o ses propres poromèires ei pour
chocun d'eux différents.

REGLER IES PARATETRES
DIUN ADVERSATRE*

Un odversoire peut êlre porométré selon le nivêou que vous souhoitez
lui donner. Pour créer un odversoire, plocez vous en mode " l JOUEUR".
Voke propre fiche opporoil, séleclionnez "EXHIBITION SlMPLE" et
choisir "CREER VOTRE ADVERSAIRE". So fiche ooooroii olors- oue vous
pouvez modifier (pourcentoge pour choque coup, définirion d'e ion
style de ieu...f
Une fois crêé, vous pouvez souver ses porométres ovec I'option "souve"
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* Ceite option n'exisle pos pour AMSTRAD CPC


