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TEt{l{tS CUP tl
tlanuel

ous venez d'acquérirun logiciel LORICIEL et nous vous en félicitons.

TENNIS CUP 2 a été dévôloppé dans le but do réaliser une ré€llô simulation de lennis plus qu'un slmpl6 j6u.

C€ logiciel à été spécialement conçu pour utiliser les nouvelles capâcités de ta cX 4000 et de ta gamme
CPC+ d,AMSTMD.

fanimation,Ies graphismês, lâ programmation y sont abordés de façon complètem€nt nouvelle.

32 adv€rsaires sont prédéfinis, ayant chaqJn s€s qualités p.opres mais aussi ses défaub el son stye de jeu.
De plus, un éditeur permet de créer soi-même I'adversairo que I'on souhaito aftonter.

Le double éûan, concept nouveau, pemel à chaque joueur de sê trouver au premi€r plan ce qui n'on désavantâge
aucun et vous p6ûnet de vous s€ntirvraiment à la place du tennisman.
Mab il ost aussi possiblo do jouer âvec un écran simple.

Tous les coups du tonnis sont possibles: balles lné€s, coupées, amodios, ot autres volées, lobs, etc...

Mais asssz padé, le match commence..-



LANCEMENT DU JEU POUR AMSTRAD CFC+ Cartouche

Et€ionez l'odinateur CPC+, ou la console.

Insérez la cadoudE "TEilNlS CUP 2' dsns 16 oort cartouche.

Allumez l'odinatour CPC+, ou la consolE.

Pour Dlus d'informations consult€z le Manuêl livré awc la mschin€.

Les Menw du jeu sont 6n Anglâis mais hclloment comprÉhonsibl€s.

Ce manuel vous indiquera la ùaduclion hançai8ê 8uivit du mot Anglais so qu€stion se trpuvant sur l'écran.

Er.mpl. : JOUEUR <PLAYER>

LES COMMANDES

TEilt{lS CUP p€m€t d€ Fuer I

- à un joueur (JOUEUR 1 <PLAYER 1 >) conlr6 I'Odinatôur ou
. à deux Fu€urs (JOUEUR | €t JOUEUR 2 <PLAYER 2>).

Le Joueur 1 Fue avsc uno manette de jeu de typ€ Digilal (c'est le modélo dassique).

Par conllg pour l€ jou€ur 2, nous âvons aussi pdvu d'ôxpldt€r la Manete de Jeu AnakEhu€ ; si vous possédez un t€l
type d€ manette, il sera ulilisé par l€ JOUEUR 2.



JOUEUR 1

Manete de type digital connecté dans la priso Manette de Jeu 2.

JOUEUR 2
Manete digital connsclé dans la pdse Manette de Jeu 1 ou Manetto de Jeu analogiqu€ dans le pod Joystick analogique.

PAUSE
Bouton de pâus€, ou la letû6 P sur CPC+, prossé 1 fois ou deuxième bouton de tir sur la manette AMSTRAD.

ABANDON
Bouton de paus€, ou la letlre P sur CPC+, pressé 2 fois.

COMMENT JOUER A TENNIS CUP

La Manette de Jeu €sl utiliséo dans dêux modes difiéIents s€lon ei ls bouton FÊU d€ la lranette ds Jeu esl Drossé
ou non.

Si vous aclionn€z la Manette de Jeu sans press€r l€ bouton FEU, vous déplacez le jou6ut, dans lâ direction désirég.

Si vous aclionnez la Manette de Jeu en prêssant ce bouton alors vous préparez la Inppe de la ballê qui s'efiectue en
relâchant le bouton.

SANS PRESSER LE BOUTON FEU

Vous pouvez déplacer votrE joueur dans les huit directions afn de le po€itionner à I'endroit qus vous souhaitez.



DIRECTION DE LA MANETTE DE JEU

ATTENI|ON:Silô déplacem€nt €stfacll6, ilfauttout dê mâme savoif à quelendroit itfaul se plac€r pour
fEDDsr la balle cofiect€m6nt.

EN DIAGONALE

VERS I.A GAUCHE

DU FILET

TOUT DROIT

VERS LE FILET

ÊN OI/ÀGONALE

VERS LA DROITE

DU FILET

VÊRS TA GAUCHE VERS LA DROITE

EN DIAGONALE

VENS LA GAUCHE

DU FOiID DU COURT

EN ARRIERE

VERS LE FOND

DU COURT

EN DIAGONALE

VERS LA DROITÊ

DU FOND DU COURT

EN PRESSANT LE BOUTON FEU

- La fraoo€ de la balle :

Après vous ètre bien positionné par Éppod à la balls, ilvous faut encore cioisir le coup le plusjudicieux qui
vous p€mettra de marquer le point.

L ordinateur déteûnine aulomaliquemont si le joueur fail un coup droit ou un revers s6lon que la balle ar ve
sur la dmile ou sur la gauche dujoueur



Lorsqu6 voug étes placé, entoncôz le bouton fsu I lejouôur pépare son coup.

Tout En conservsnt 16 bouton feu €nfoncé, vous pouvez indiquer une direction atin de déterminer le coup qus

vous voulgz gfiecluer.

Lorsqus vous relâchez l€ boulon feu, l€ coup pa(...

L€s coups que vous pouvez gfiecluer dépgndsnt ds la position d€ voife iousur sur ls lgrrain ainsi quo d9 colle do

I'adveBâir€ (ou des adversai|ss dans le cas du doubl€).

Dâns tous l6s c6E, on déplaçant la manotlô voB ls gauche ou vêrs la droito, vous gnvoyôz la ball6 dans c6ttô dirôclion.

Pour frâpper unê bâll€ louto droit€, vous d6v8z conservêr lâ Mân€tte de Jeu en position æntrâle.

Vous pouvez comlinôr la direction d6 la balle avec I'efiet qu€ vous voulez lui impdmer

Lorsque vous trappsz la belle après le rubond,
vous èffecfuez un coup de fond de court

'Sivotrg adveGaire est en fond de court I

PoussEr la manotte vers l'avantou vers l'anièrg vous permet de donner de l'efet à la balle.

Sivous n€ voulez pas ên donner, laissez la manette ên posilion centrale.

Lorsque vous poussez la manstle vers l'avant, vous efiectuez une balle coupée, c'est-à-dire une balle qui rebondil très

bas et rapidement.

LoFque vou3 tirEz la manette vers I'anière, vous donnez du lifr à la bâlle I son robond est haut et long. BALLE COUPEE I



BATLE LIFTEE

VERS tA GAUCHE
BALLE LIFÎEE SALLE LIFTEE

VERS tA DROITE

BALLE PLATE

VERS LA GAUCHE
BALLE PTATE BATLE PLATE

VERS tA DROITE

BALLE COUPEE

VERS LA GAUCHE
BALTE COUPEE BALLE COUPEE

VERS LA DROITE

'Sivotre advorsaire est au filst :

Vous disposez d'un nouveau coup qui remplace le liff: le lob.
Lolsqu8 voos efiec{u€z un lob, la balle 6st beaucoup plus haule et I'adversairc aura b€aucoup de dificulté à la fnpp€r

Lorsque vous trappez la balle avant le rebond

Vous Efieciuez une volée.

Pousser la man€tls verc l'avanl ou ve$ I'arière vous pemet alors de déterminor la longueur ds votre volée.

En gardanl la manette en position cenfale, vous efuuez une volée puissante.

Lo|sque vous poussez la oranette vgrs I'avanl, vous efigcluez une volés profonde qui va ftôler la lign€ du food de court.



Lorsque vous tirez la manette v€rs I'anière, vous tait€s une amorti€, c'esl-à-dire une balle quiva rôbondir mollem€nt
juste deniàre le filet : c'est un des coups les plus effc€ces du l€nnis mais aussi le plus difficile à réaliser

VOLEE PROFONDE

VERS LA GAUCHE
VOLEE PROFONDE

& DROITE
VOLEE PROFONDE

VERS LA DROITE

VOLEE PUISSANTE

VÊRS LA GAUCHE
VOLEE PUISSANTE

& DROITE
VOLEE PUISSANTE

VERS LA DROITE

AI'ORTIE
VERS LA GAUCHÊ

AMORTIE

TOUTE DROITE
AMORTIE

VERS tA DROITE

ATTEI{TION : Si l'adversaire efiedue un lob lorsque vous 6tes au filet, la balle esl bop haute pour ètre frappée
de volée. Dans ca cas, le joueur ne peut faire qu'un smash, soit vers la gaudre, soit vels la droite, soit toul droit.

LE SERVICE

- Mais avant de faire un échange, il faut engager le point et efieclu€r un seNice.

Pour cela, lorEue vous enfonc€z le bouton feu de la Mânette do Jeu le joueur lance la balle, rolâchez alols l€ bouton au
moment désiré. la ballo oart.

Lorsque vous commêncerez à maîtris€a plus le service, vous pourez alors aussi donner une direclion el un ollel au couD.
En déplaçant h manette vers la gaude ou vers la droite, la balls ha vels la limit€ gâuche ou dfoit€ du caré de s€rvice visé.



Si vous voulez seNir au centr€, lai8s€z alors la manetl€ €n posilion cenlral€.

En poussant la ûranett6 \retË lia\€nt, vous pouvez aussi 6fi6du€. un s6Nice plus puissant.

LES DIFFERENTES OPTIONS DE TENNIS CUP 2

Décowr€z le m6nu pdncipal :

ll vous propGe de $oisir parmi I

UI{ JOUEUR <ONÉ PLAYER>

DEI'XJOUEURS <TWOPLAYERS>

PRISE Eil MAN <PRACTICE>

DETO <DEMONSÏMTION>

omoNs <oPTtoNs>

A tout moment, vous poov€z r€vsnir au menu principal en faisant ABANDON Oon ll bs Commandes).

"UI{ JOUEUR"

Lo6qu6 vous séleclioonez l€ mode 'UN JoUÉUR" dans l€ menu principal, vous snùez dans l'éditêur do jou6ut

L Edit€ur o€rmel de modifiêr les caraclgfigtioues du Jou€ur



Vous powez renommgr le joueur, pour cela placez vous sur la ligne NAME, press€z le Bouton Feu et choisissez le8
letbes en utilisant la Manette do Jeu, validoz en réappuyant sur le Bouton Feu. Puis choisissez sa nationalité.

llest ensuile possible do modifier lÊs'Coups lmportants', au départ tous les pourcentages dujoueur sont à 50%,
DOUT I

SER\'ICE <SERVE>

COUP DROIT <FOREHAND>

REVERS <BACKHAND>

VOLEE DE COUP DRO]T <RIGHT HAND VOLLEY>

VOLEE DE REVERS <LEFT HAND VOLLEY>

Vous dispos€z de 30 points do qédit quo vous pouv€z répartir commo bon vous semble. ll vous est aussi possible de

diminuer les pourcentag€s de cedains coups afn d'en améliorer d'auù6s.

IiIPORTA T I L€6 pourcontâgæ conospondont à un taur : plug ils sont élgv&, plus vos ball€s sonl précisr!,

Clrtains coups sont phs dffdlos quo d'auùB à rédlirêr, il faut donc un Ès bon
niv.au do malbis€ porr los Éussh à coup 80tl

Séleclionnez l'ootion "C0NTINUER <CONTINUE> Dour ouitl€r l'éditeur



TEI{illS CUP vous proæse alors d€ choisir entre :

EXHIBTï|OX SrfPrE
EXHIBIÏIOI{ OOUBLE

ENTRAIilÊTEIIT

TOURT{OI

couPE DAV|ç

<SINGLES EXHIBITION>

<DOUBLES EXHIBITION>

[ <ÏMINING>

<TOURNAMENT>

. <DAVIS CUP>

<C[AY COURT>

<HARD COURT>

<INDOORS COURT>

<GMSS COURT>

,EXHIBITION SIMPLE'

LoFque vous sél€clionnôz EXHIBITION SIMPLE, vous avez l€ choix enlr8 :

CHOISIR ADVERSAIRE <SELECT YOI,,'R OPPONENT>

CREER ADVERSAIRE <CREATE YOUR OPPONÊNT>

ADrès cala. vous dsvsz droisir la surhce du coui :

TERRE BAITUE

ctxEr{T

SALLE

HERBE

Vote malch d'exhibition D€ul abrs comnôncer.
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Vous pouvez y neltrc fin à n'impodô quel moment de la partie en faisant ABANDON.

"EXHIBITION DOUELE'

LoFque vous sél€clionn€z l'oplioo EXHIBITION DOUBLE, vous devez d'abord choisir vote partenairo parni deux

Fueurs d€ mêm6 naûonalité.
Pour c€la, déplac€z la manette vers la gauclE ou vors la droite pour visualis€r l6s fidles de jougur et validez avec le
bouton feu.

&rès, vous d€vez dldsh vos advor8âires pami l€s équip€s des auttEs pays.

'EI{TRAINEMENT"

Lo{sque vous séleclionnez I'option ENTRAINEMENT <TRAiNING>, \rous devez ensuile préciser si vous souhaitez vous
€ntrainer soil en lond do court <BASE LINE>, soit au filet <VOLLEY>, soit au smash, pub choisissez ls torain de jeu.

Vous vous touvez ensuit6 faca â un robot qui va vous envoyer des ball€s de plus en plus cfoisées et de plus en plus
rapid€s.

.TOURI{OI" <TOURMMENT>

Choisbs€z tolt d'abord un des quafe Toumois du G.and Chel€m.

vols comm6ncerez au 1/16 defnale.
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Au fl d6s matchs, vot e joueur va acquérir un€ c6rtaine expérience du tennis. Essayez dâllêr jusqu'en Finale !

.COUPE DAVIS'

La COUPE DAVIS est une comÉtition qui n'a den à voir avec l6s autrss toumois de t€nnis.

Awc votre pâdenaire, vous y défendez les couleurs de volre pays dans une série de matchs de simple et de double.

Lorsqu€ vous choisissez c€tt€ option, vous devez donc d'abord chdsir vote partenaire panni les deux Fusurs ayant la

màme nationalité que vous.

Vous débutez alors on 1/8èm€ d6 tinal€. Vous rencontrez d'abord en simple le premier joueur de l'équipe adverse. Puis

voûe partenaire afronte I'autre joueur âdvorse.

Ensuite, vous devez dispulor un match de double contre vos deux adversaires.

Après c€la, vous renconùez le douxiàme joueur advers€ dans un match dE simpls, avant que votre partenaire ne

rencontrc le premier joueur

Sivote équipe rempode au moins 3 des 5 renconlres, alors yglrc pays est qualillé pour le prochain tour.

Ramènerez vous la COUPE DAVIS dans volre pays ???

.TDEUX JOUEURS'
Deux joueurs peuvent jouor à TENNIS CUP 2 En mémelomps.
LoFque vous avez sél€clionné I'option DEUXJOUEURS dans le msnu principal, vous pouvez uliliser l'éditeur pour

défnir les deux joueuls.
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Apràs c€la, vous avez le choix entre I EXHIBITION SIMPLE, EXHIBITION DOUBLE ou COUPE DAVIS.

"EXHIBMON SIMPLE"

Avant ds commmcsr un match de simple contrc I'un de vos amis, vous dov€z doisir la surface du court :

TERRE BAITUE. CIMENT. SALLE ou HERBE.

"EXHIBITIOT{ X)UBLE"

Lorsque vous choisiss€z EXHIBITION DOUBLE, vous all€z afionler, avec vote ami, une des équipes n'ayanl pas la

même nalionalité aue vous.

Déplacez la manetle vers la gaude ou vers la droits pour vjsualiser les difiérentes équip€s et validez en appuyant sur le

bouton feu.

Séleclionn€z ensuite la sudace sur laquelle vous all€z jot €r TERRE BATTUE, CIMENT, SALLE, ou HÊRBE.

Vofe match de doubl€ peut alors commencer.

Vou6 powÊz y m€ttB fin à n'importe quel moment ds la parlie en faisant ABANDON.

"couPE DAVTS"

ll s'agit do la mêm€ option que dans le mod6 UN JOUEUR, à pad que votre partenaire est joué par vo,ùe ami

{JOUEUR N'2).

't3



'.PRISE E]{ ilAt]{"
<PRACTICE>

LoGque vous séledionnsz I'opthn PRISE EN MAIN, vous vous r€ûow€z sur le court avec un robot en face de vous.
ll vous envoie des ballos lent€s dam toutes les directions.
C€tte option vous permet de vous exercsr à la manipulalion du jou€ur et dss difiérents coups.

Faitôs ABANDON pour.evenirau menu pdncipal.

..DEtort

<DEMONSTBATION>

Le mode démonsûation vous pem€t d'assistêr à un match d'exhibition en simple, puis en douue.
Vous pouv€z ainsi voir ce qu6 p€ut donner une renconfe d€ TENNIS CUp au olus haul nivsau.

.oPfloils"
<omoNs>
Lo menu OPI|ON vous pemet de régler les difiérents paramètres du jeu.

'DUREE DU MATGH : <GAME 1 SET>
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Le vainqueuresl le premier à avoh Bmporlé I s€t,2 s€ts ou bien 3 sets.

* VITESSE DU JEU : <MEDIUM SPEED>

La vitesse de la balle peut ètre plus ou moins.apide.

- NOMBRE D'ECRANS : <SPLIT SGREEN> =2 ECRANS
<Sll{GLE SCREEN>=I ECRAN

Lejeu peut être visualisé sur UN ou DEUX écrans, lorsque vous êtes seul à joue. conlre I'Ordinateur en simple.

* MANETTE DE JEU : <PLAYER 2 PORT>

Sivous utilisez unê manette ânalogique, et æ uniquemenl pour le Joueur n" 2, vous devez modiferle paramèbe

Manette de Jeu en le passant de DIGITAL à ANALOGIQUE <ANA|-OG>.

OUELOUES PRECISIOilS TEI{]{ISTIQUES

LES SCORES

DECOMPTE D'UN JEU

Le décompte des points au tennis est difiérent des autres sports. Lorsque le score est annoncé, c'ost toujouF
celui du serveur oui est le oremier.
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Pour gâgn€r le jeu, il faut remporter 4 poinb, av6c au moins 2 points d'écad.

Le p.emier point est appelé '1 5'.

Le s€cond point 6st appelé'30".

Le lroisièm€ pdnt €sl app6lé '40'.

L6 point gagnant est app€lé 'JEU".

LoEque los joueurs sonl à égaliÉ 4040, c€luiquigagne le point suivant prend I'avantag6. L aôitre annonce
'AVANTAGE $û'. Si ce jou€ur r€mport€ le point suivant, il gagne le jeu sinon il y a 'EGALITE .

DECOMPTE D'UN SET

Un sel est t€rminé lorsque I'un des Fueurs a gagné 6 jeux av€c au moins 2 jsux d'écart.
Si le score est de 6-6, géné€lsment il y a un TIE-BREAK (jeu décid0,

LE TIE.BREAK

L€ pr€mier joueur qui rempodô 7 points avec au moins 2 points d'écârt remporte 16 TIE-BREAK et par

conséquent le sel.

Le décomote des Doints s€ fait nonnalement.

Par conte chacun des joueuts sed à tour d€ rôle.

C€lui qui €ng€gE lE TIE-BREAK s€rl un6 seule fois de la droite v€rs la gauche.

Puis dacun des Fueuls sert 2 fois, d'abod de la gauche vers la droit€, ensuite dans I'aufe s€os.
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DECOMPTE DU MATCH

Généraloment, los reocontles de tsnnis se disputent au m€ilbur dE3 3 sets, c'est-àii.ê que le prômier joueur à
rêmpoder 2 sEts gagn€ l€ matd.

Cedains toumois comm€ ceux du GRAND CHELEM se disputenl au meilleur dos S sels (3 s€ts gagnanls).

LE SERVICE

Pour êtrc valable, une balle d6 sôrvico doit passêr au{essus du filet sans rebond et afi€ri. dans le caré do
s€fvice diagonalement opposé à la position du sorveu..
Le l€c€Wur doit laissêr rebondir la balle une fois avant de la r€nvoyer.
L€ s€rvsur dispose à chaqug point de 2 ballos de seMce.
Si la premièr€ balle ne tombe pas dans le caré, elle est annoncée 'FAUTE, et le joueur doit seN|r sa
s€conde bâllo.

S'il rat€ une d€uxième fois son seryics, le point est accordé à I'adversairs.
Lorsque h balls heurte lo fl6t et lombe dans le callé, uno nouvelle balle de service est ac@rdée au s€rv€ur.

POINIS GAGNANTS OU PERDANTS

Alors qug vous devez att€ndre que la ballo ait rebondi une fois avant de renvoyer le sèryice, durant
l'échange vous n'êtes pas obligé d'attendre qu'elle rebondiss€ pour ta frappsr.

Si la balle rebondit 2 fois dans votro moitié de coud, Ie point esl donné à I'adversaife.
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Si la balle que vous venez de fiapper ne lrandlit pas le fl€t, vous perdez le point.

Sivotrg ball€ ns rebondil pas dans les limites du cou adverse, le point sst pordu.

Si vous touchez le filet ou biEn frapp€z la balle alors qu'elle est encore dans le terain advers€, vous p€rdôz le

Doint.

Si vous touchez la balle plus d'une fois pour lui faile fianchir le filet, votre adversâire gagne le point.

DIFFERENCES ENTRE LE SIMPLE ET LE DOUBLE

Le coud de doubl€ est plus large que le court d6 simplE : la balle peut rebondk dans les couloirs situés sur les

oôlés du court. Par contre l€s canés de s€rvic€ nÊ dangent pas de taille.

En double, le soryica est alterné ontr6 l€8 équip€s st lÊs ioueurs d'une mème équipe I le joueur 1 de l'équipe 1

s€rt le preniÊr jeu, puis l€ joueur 'l de l'équiæ 2, ensuite c'est au tour du jouour 2 de l'équipe 1 el enin le

jou€ur 2 d€ l'équip€ 2.

Puis le joueur 1 de l'équip€ 1 s€rt à nouvgau, ...

Chaquô joueur r€çoit touiours les s€Nices du même côté | si 16 jouour 1 reçdt l€s s€ryic€s alteEbsant sur

le côté droit du court, c'€sl le joueur 2 qui r€cevra les autres seryic€s.

Si un jouôur renvoi le servics qui ne lui étail pas desliné, il perd le point.

Après l€ s€rvic€, les 2 jou€uls de l'huip€ peuvont so déplacer librem€nl sur le court et frapper la balle s'il le

souhaite.
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LES DIFFERENTES SURFACES

La surface d'un court d6 t€nnis infug sur la vitesse et la hauleur des rcbonds.

Vous âvez le choix entre des sudac€s lentes (TERRÊ BAïTUE)ou dEs surfaces rapktes (BETON).

De plus certaines surfaces sont plus éprouvant€s que d'auûes pour les joueu6.

UEOUIPE QUI A REALISE TENNIS CUP

GHEF DE PROJÉI: ChristoDhs GOMEZ

PROGRAII ATIOi{ rVelsionCPC&CPC+ Yves ADA
Responsable d6 projst CPC + Olivier Rich€z

ILLUSTRATIOI'ûS & AM AIIONS: Dominique SABLONS

MUSIQUES & BRUIIAGES r MiGhêIWINOGMDOFF

Romorclomônt! à: Vincent EAILLET,

Dominioue TRIANA.
gemarl lunÊ,
Flor€ncê de MARTINO,

LaurentWElLL.
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TEl{t{tS CUP tl
User's Manual

Gongratutatjons tVoulust bought another LOR|CIEL GAME !

lEt{NlS CUP 2 is more than a game, itis the best Tennis simulalion reteasod to date.

This soft^rar€ was developed to allow optimal use of thÊ new capacilies added to the cX 4000 and to th€ AMSTRAD
Ut,(.+ Senes.

The animalion, graphics and Fogramming have b€€n approached from a conpletely new angl€.

You can choose ftom 32 possiblo opponents, oach with thek olvn qualities, deks and taclics.

In addilion, you can us€ the edit facility to create an opponent and to adjust the difrculty level of the gam€.

Tho innovative lu/o-scre€n conc€pt allows boh players to s€e the gam6 from theh indMdual perspeclives, so neihet is
handicapped. This feature makes you really hel likô you arc one of lhe on-screen play€rs.

Or you can play in the fullscaeen modg in order to s€e both playels.

Every shot is possible I top spins, low retums, drop shots, forehands, backhands, smash6s, voll€y shots, etc...

But enough said about the game... Let's play !
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LOADII{G INSTRUCTIONS FOR AI|STRAD CPC+ WITH CARTRIDGÊ

Switch ofi your CPC+ or your console.

Ins€d the TEill{|S CUP 2' cariidge into the cartrilge pod.

Switch on your CPC+ or your console.

For more infomàtim, consult the user's manuâl for your machine.

CONTROLS

TE xIS CUP 2 allo'vs :

- a oneplay6r gam6, wilh lhe computer as your oppon€nt

0f

- a twûplayor g6mo.

Player 1 us€s a DigitalJoystii( (ths mosl common model).

The prcgram has b€€n d€sign€d to also op€rate rvilh an Analoq Joyslid( fyou have lhis type ofjoyslict, Play€r 2
should use it,
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PLAYER 1

DigitalJoystick connected to Joyslick port 2.

PLAYER 2
DigitalJoystick connected to Joystick port 1

or

Analog Joyslick connecled to Analog Joystick po(

PAUSE
Paus€ butlon, or prcss one time th6 P lett$ on your CPC + or thê second firs button on the AMSTMD joystick.

ABANDON
Paus€ bulton, or prsss two lim6s th€ P letter on your CPC +.

HOW TO PLAY TENNIS GUP

You cân usê the joystick in t'xo diferent mod€s, dep€nding on how you use the Fire Button of the Joystick.

lf you move your Joys{ck without holding the Fire Eutton, lhe player will move in the direction of the joystick.

lf you move your Joystick while holding lhe Fire Button, you aim your shot in the dirsclion of the joystick. To hit your shot,

reloas€ f|e Fire Button.
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WITHOUT HOLDING THE FIRE BUTTON

You can movo your player in I directions, in oder to position him where you wânt.

DIAGONALTY TO

THE NET

STMIGHTTO
SIOE OF THE NEI

DIAGONATLY TO

THE RIGHT SIDE

OT THE NET

TO THE LEFT TO THÊ RIGHT

DIAGONALLY

THE LEFT SIDE OF
OFTHÊ BASELINE

10 TO THE BASÊLINE

IN THE MIDDLE

OF ÏHE COURT

OIAGONALLYTO

THE RIGHT SIDE

THE BASELINE

NOTE : Moving the playor may seem eâsy , bul you must always be concemed about positioning your plâyor
in ths right spot in order to coFec{y hit the ba .

WHILE HOLDING THE FIRE BUTTON

- Hitting lho ball I

Aner sêtting your tadical position, you must fiink of the most efioctive shot that nill allow you to score.
IiÀen the ball anives on the dght side of the player, the program will automatically make him hit a forehand shol.
When lhe ball aniv€s on his lef, sido, it will make him hit a backhand shot.
Oncê you arÊ positioned, hold the Fhe Button I the ptayer is getting ready to hit.
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while holding thE Fire Button, you can indicate a direc{ion in order lo aim your shot When tpu release $e Fire

Buton, you hit the ball...

The poosible shots you can hit depend on the position of your playff oo the court and on your opponenfs positron.

In any cass, by moving the Joystick to the lefl or to the tight you are detemining whsle you will hit lhe ball.

To hit lhe ball sùaight, you must keep your Joystick in fE cenlral position.

It is possible to program the spin and direclion of your ball.

WHEN YOU HIT THE BALL AFTER IT HAS BOUNCED IN YOUR COURI, YOU WILL
PLAY A 'BASELINE' GAME, SO THAT

' lf your oppon€nt is at lhe far ond of the court :

and you want to put spin on your ball, move the ioystick forward or backward.

lf you don't want to spin the ball, just leave the joystick in the c€ntral position.

When you move the joystick looad, you put top spin on lhe ball - so that it will bounce very low and fa6t

When you move the joystick bac{oard, you put back sFin on ths ball- il will bouncs very high and slowly and result in a

'droD shol.'
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TOP SPIN SHOT

TO THE LEFT

TOP SPIN SHOT TOP SPIN SHOT

TO THE RIGHT

FLAT SHOT

TO THE LEFT

FLAT SHOT FLAT SHOT

TO THE RIGHT

DROP SHOT

TO THE LEFT

DROP SHOT DROP SHOÎ
TO THE RIGHT

' lf your opponent is at lhe net I

Here is a new shot : the lob.

Wilh lhis shot, the ballis much higherând itwillbe more difiicult for your opponent lo hit it back.

WHEN YOU HIT THE BALL BEFORE IT BOUNCES II{ YOUR COURT

Yourarê hitting a voll6y shot.

By moving the joyslick forwârd or backward, you set the lengh of your volley shot.

By keeping thejoystick in lhe central posilion, yourvolley shotwillbe powerful.

When you move the joystick folwârd, you hit a deep volley that willskim along the base line.

When you rnove it backward, you hit a drop shotvolley;the ballwillbounc€ slacklyjust behind the net. This is one ofthe
most effclent shots in tennis, but also one of the most difiicult to achieve.
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DEEP VOLLEY

TO ÏHÊ LEFT

DEEP VOLLEY

STRAIGHT

DEEP VOLLEY

TO ÏÏIE RIGHT

MIDCOURT VOLLEY

TO THE LÊFT

MIDCOURTVOLLEY MIDCOURTVOLLEY

TO THE RIGHT

DROP SHOTVOLLEY
TOTHE LEFT

DROP SHOTVOLLEY
STFÂIGHT

DROP SHOTVOLLEY
TO THE RIGHT

IIOTE : Wh€n your opponent hits a lob to you when you are at the net, tho ball is too high lor you lo hit a

volley shot. Your only chdce is to smash the ball to the bn, to the right, or sfaight ahead.

SERVING

When you are prossing the Fire Bulton on your joyslick, you are propaling fi€ ball. You just have to releas€ lhe Fire

Button when you wish to hit the ball and serve.

Afrsr a whil€, you rvill leam to master your æryice i then you ûll b€ able to give special spins and directions to your

shots.

By moving fi€ ioyslick to lhe lefr or to the dght, the ball will go to the lei or dght limit of the seryico court.

lf you want your seNice to bounce in $s c€nt6r, just leavE your joyslick in the central position.

By moving your joystick toruad, lrcur s€rvice will be morc pow€rtu|.

26



TENNIS CUP 2 OPTIONS

The main monu displays lhe following choices I

<ONE PLAYER>
<TWO PLAYERS>
<PRACTICE>

<DEMONSTMTION>
<oPTtoNs>

Al any timo you can retum to the main menu by pressing tho ABANOON kôy (se€ CONTROLS).

<Ol{E PLAYER>

When you s€lect <ONE PLAYER> lrom th6 main menu, you enter the Player Editor.
The Editor allo,ys you to modiry the playefs charactodstics.

You can rename a play€r by pointing the cursor on the NAME line. Press he Fire Button and s€lecl the lettors with the
joystick. You validate the lelt€ls by pressing again the Fire Button. Thsn dloos€ th6 play6r's nationality.
You cân incroaso or deq€as€ your skill levelfor each type of shot.

All your player's skills bogin at 50% for the following choices :

<SÉRVE>

<FOREHAND>
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<BACKHAND>

<RIGHT HAND VOLLEY>
<LEFT HAND VOLLEY>

You have 30 points to add to his skills the way you want.

You c€n also reduce percentag€ points of a shot and add thom lo anothq on€.

Thoro p€.contage! ara In proportlon of tho ôfficloncy of youl !hob,
Tho hlghor thoy aro tho moro .tficlont your rhot! wlll b€.

So.na .hot! are hard!. to .chlove thrn olhoE and n.ôd a good malt.ring ot thô gan6 to bô
lucco$fully hlt.

To quit the Player Editor s€lect the <CONTINUE> option.

You will now see a new menu with lhese choic€s .

<SINGLES EXHIBITIONS>
<OOUBLES EXHIBITIONS>
<TRqINING>

<TOURNAMENT>

<DAVtS Ct.'P>

<SINGLES EXHIBITIONS>

When you sÊloct <SINGLES EXHIBITION>, you must choos€ eilhEr SELECTYOUR OPPONENT, or CREATE

YOUR OPPONENT.
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Then you must choos€ botrveon @urt sufac€s I

<CLAY COURT>
<HARD COURT>
<INDOORS COURT>
<GMSS CoURT>

Afior you have made you. d1dce, your exhibition match bogins.

You can grd il al any momenl ol lhe game just by pre$ing ths ABANDON koy.

<DOUBLES EXHIEITIONS>

When you s€lec{ DOUBLES EXHIBITION, you must frst s€lecl your doubles padn$ You cân cioos€ botrve€n two
playels of same nationality.

Move the joFtick to lh6 len and dghl to sse th€ playets il€s then press he Fitg Buton to validato your choics.

Thsn you mu6t choosg your opponents in the other counties' teams.

<TRAINING>

Wren you s€lec{ TRAINING, you must choose fE shot you wish to prac{b6 | BASE LINE, VOLLEY SMASH.

Then drco6€ your court surhce.
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Afle. you choose your shot, the automatic ball machine will h€lp you prac{ice that shot. The longer you pradics with lhe
machine,lhê ha.der and hster its shots becom€.

<TOURT,IAMENT>

You must first sslêct one of the four World's greatost toumament.
You willstart playing the 1/16 finals, lhrough the s€mi-fnals, and on to the fnals.

While comp€ting your playor will improvo his t€nnis experi€nco. Try to make it to the fnals and good luck !

<DAVIS CUP>

Davis Cup is unlikeanything else in the worH oft€nnis.
You must compete in botlr singles and doubles play to make it to the fnals.

Vlhen you s€lect DAVIS CUP ftom lh€ monu, you must choose a doublos partn6r among thê two players coming from
your player! country
You will slart playing '1l8 fnals. Filst, you ûll play, in a single match, against lie frst player of the advêrsary team.
ThÊn your partner will play against fie other opponenl player.
You will then play a doublos match against the opponont team.
It is not ov€r yot I You still have to play a singles match against the second player of thô oppon6nt team before your
partngr challênges frc first opponent dayer lf yoor team wins at lgast thres of these fivo mâtches, your counùy qualifes
for the nexl round up to $e fnals.

Willyou kiumphantlywin the oAVIS CUP for your couniry ?
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<TWO PLAYERS>

Two playeF cafl play TENNIS CUP 2 at the same time. S€lect fE TWO pl,AyER option iom lhe main nenu I by using
lhe Player Editor, you will be able to giv6 both playors their characl€rietics.

Then you can choose eith6rS|NGLES EXHlSlTloN, DOUBLES EXHtBtTtON, or DAVTS CUp

<SINGLES E)(HIBMO >

You and â friend will day a mald of singlss tennis, but bebrc you b€gin, you must s€lec{ a couri suûc€, CLAY COURT
HARD COURT, INOOORS. or GMSS.

<DOUELES EXHIBITION>

Wh6n you select DOUBLES EXH|ElTlON, you and a frisnd willplay a match ol doubles tennis against another
country's tgâm.

Move fE Joystick to the right or b he lefi to scan throwh fi€ dif,ercnt comput€r t6ans. you will seled one by prossing
lhe Fhô Bulton.

You may ften sel€cl a coud sudace, CLAY COURI HARD COURT, INDOORS, or GRÀSS.

Your Doubles t€nnis match may then b€gin.

You may quit the gan€ at any time by prÊssi.E the ABANDON key.
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<DAVIS CUP>

You will compele the same way as descdb€d in th€ ONE PLAYER mod€ The only diforonc€ i8 that yeur pârtner i8 not â

computor plsyôr anyno(€, it is regl human b€ing : your friond I

<PRAGTICE>

When you sol€cl PR CTICE fiom tho Mâin Monu, you facô Tennis Cup's âulomsllc ball m€dtlno Rctum lhê !hol8 that

$o ball mâd)ines unlsssh€s ât you in svsly dir66lion. TTb optlon will h6lp you to sherp€n you coud skllls

Pr€ss lh€ ABANDON kôy to r€tum to the Mâin Menu.

<DEtO>
Setecting DEMO from lhe Main Mônu will strcw you a singl€s and a doubles dgmonslEtion match betrieon some Tennis

Cup's comput€r playeB.

H€re you can seô what T€nnis Cup looks lik€ when played at its b€st.

<omoNs>

S€lecting OPTIONS ftom the Main M€nu allov/s you to s€t T€nnis Cup's main parameters :
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'MATCH LENGTH <MATCH l SET>

You c€n sEt lhe match lsngth at eithôr on€,lhrse, or live sets.

- GAME SPEED <MEDIUM SPEED>

You can set lhe sps€d ofthe ballto makê Tennis Cup easior to leam or more challenging to plal

'PERSPECTIVES <SPLIT SCREEN> = 2 scr€ens
<SINGLE SCREEN> = 1 scrcen

You may visualize lhe game lhrough a single ora double perspective, when you play a singl€stennis match againsl the

computer.

, JOYSTICK <PLAYER 2 PORT>

lf player nô 2 uses an Analog Joystick, you willneed to modify thêjoystick parameter irom DIGITAL to <ANALOG>.

THE RULES OF TEI{NIS
SCORING IN TENNIS

SCORING A GAME
Scoing in Tennis is difierent lhan lhal in any other spod. When scores are mentioned, the seNer's score is
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always given fi.st, r6gardless of who is ahead in the game.

A playor ne€ds to score at l€ast four points to win a game and must win two points mor€ lhan th6 opponenl to

signaltE €nd of a game,

' 0 Dointg is called 'Love'

' Th6 frst point b call€d '1 5'

' Iï6 s€cond ooint is câll6d i0'
' Iïe f rd Doint is called '40'

' The winning point is called 'gam€"

Wh6n lh€ plâyors are scoring 40 to 40, the n6{ onê lo v{in I trint ûll scor€ an ADVANTAGE. Th€ Ro{€ree

announcss' ADVANTAGE <NAME OF THE PLAYER>'. lf thô same playÊr wins lhe following poinl, hE will
score the game, lf f|€ score is tisd, il is a DEUCE.

SCORII{G A SET

A set is completed rihen one of tho players wins sk gamqs. Similar to soring a game, a player must n in twd
gamgs in a rcw to win the 8€t.

ll tE players scoro a lied 6.6, it i6 I TIEBREAK.

TIEBREAKERS

lïe frst player to u,in 7 poinb (counting by on6 s) wins th6 s€t if he leads by a margin of 2 points or more.
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lïe player who starts the llE BREAK will only serve once iom lhe dghl side of the coud. Then each player will

sgrvs twico, filst from lh€ leff side and then fiom the right sidE of the couri.

SCORING A MATCH

Tho most common method of scoting matches for men and women tonnis players is the b€st of three sets.

The fillt player to win two ssts wins the matci.

In many professional and even sone amateur toumaments,the men play a best of fivo s€ts.

SERVING THE BALL

A logal s€Ne must trav€l over the net and land within the ssrvic€ court diæonally across the sorving position

Your opponent must let the ball bounce before retuming your sory€.

As soNsr, you havô two drances to seNg within ths appropdate seNic€ court. lf you miss, the shot is called a

Iaulf. lf you "fault twice in a row lhe opponent wins he point.

Seryes that hit he n€t and fall into the opponenfs sids of the court do not count as fault or a serve.

POINTS AND PI-AY

' 
'rr\ihile you must wait until th€ ball boùnces before you roturn a seNe, you citn hit any subsequent shots while

lhe ballis still in thÊ ak.

'lf the ball bounces twice on your side of the court, your oppon6nt wins tho point.

'lf your retum shot does not clear the net, your opponsnt wins the point.
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'lf your retum shot lands ouiside of the boundary aroa on th6 coud (sidelines or bas€lin€s), youropponent wins

the poinl.

*lf you touch lhe net or hit a retum before the ball crosses the net, your oppon€nl wins lhs point.

'lf you hit lhe ball more than onc€ in t ying to get it across the net, your opponent wins tho point.

SINGLES VS. DOUBLES

'Wrile fie ssvice ar€a is lh€ same in singles and doubles, th€ sidolinô boundary is wid€r in a doubl€s match.

The s€rvo is altemated between teams (Team 1 servss lhe frsl game, Team 2 servgs lho s€cond gam€), and

bstwÊen players on a toam (lf player 1 s€rves gam€ 1 , the teamrnate s€rvss in game 3).

'Players always receive selve on one side of the coutt. lf playor I recsives s€rvg on lhe right side of the court,

that play€r will always rec€ivo lhe serves to lhat side of the court. Player 2 will rEceive the other s€rves.

It tho wrong play€r relums lhe seNice, the seNing t6am wins ho point.

*Afler the s€Ne, players can mov6 about frc€ly on th€ court and rgtum balls at will. There is no obligalion to

altemate hits of lhe ball dudng a game.

COURT SURFACES

The coud surfaca infruences the speed and bounce of the ball.

You c€n choos€ belween slow surlaces (CLAY) or fast surfaces (HARDCOURT).

Some playelslire more quickly on certain kind ot suÉacos.
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