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TElRIS

ENGI-ISH

D I - TOADING THE GAME

SPECIRUM
Dbkverslon:

Ca3sotlr vsFlon:

SwitchonlhscomDuter.
Ins€rt thedisk in the drive.
Specîrum +2, +2A, +3:selecllhe loader.
Th€ gamowillload automatically and the presentation screen displays.
When the presentation screen appearli, press the space bar to access the game.

Switchonlhecomouter.
Inserl th€ cassene in thg record€r.
Spectru m 48K, 1 28K: type LOAO' " and press the ENTE R key.
Th€ gamewillload automatically and the presentation screen displays.
Whsn lhe pressntation scresn appears, pr€ss the space bar to accass the gamê.

AMSTRAD Crc
Dlsk verslon:

Switch ontheclmputor.
Insêrtthe disk in the drive,
Typ€ run"Tetris'and press the ENTER ker.
When the presentation screen appears, press the space bar to access lhe game.

Câ3sette vetslon:
Switch on thê computer.
Insert the câssetle in lh€ recorder.
Amstrad 464: presstheCTRLand ENTER keys.
Amstrad 664, 61 28: typeÆAPE, th€n press the CTRL and ENTER keys.
The gams will load and when the pres€ntation screen appêars, pr€ss ihe space bar to accessthegame 
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COMMODORE 64
Disk verslon:

On a C129, typeGO 64and contirm by pressing Y.
Ins€rt the game disk into the drive.
Type LOAD'TETRIS',8 and press the BETURN key.
When the message RÊADYdisplays, type RUN and press RETURN.
Thegamewillload.

CassetG version:
On aC128, type GO64 andconfirm by pressing Y.
Insert the cassette in the reclrder.
Press the keys SHIFT and RUN/STOP simultaneously.
Presslhe PLAY button on the recorder;the program willload.

O II - PRINCIPTE OF THE GAME

Tetris, the most famous video game ot ihe world is bas€d on a very simple, but absolutely
ingeniousprinciple.

As the touFsquare pieces tumble trom the top ol the screen intoan emply pit, it,s upto youto
move and rotate them into a position which leaves no gaps in the layers at the bottom. Once
align€d, you can dropthem into place and increase your score.

O III - AIM OF THE GAME

The aim ol the game is lo complete a maximum of horizontal lines. It there are gaps left, the pit
willquickly till up, and when the pile reaches the top of the screen, the game is over.
As soon as you close the gaps in a layer across the bottom otthe pit, the line disappears, and all
the pieces fall in the area heed.
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O IV - HOWIO PLAY

I - CHOOSING IHE GAME IEVET
Select a level of ditlicuny betwesn 0 and 9.

2 . IHE GAME SCREEN
In the middle: ............ the pit into which the pieces ta , where they roiale and move before

stackingup.

On the sides:............. the current game score, the number of lines comDleted, and the'Nexl"
shape {it setected).

3 . THE MOVEMENIS
Use the numeric keypad forthe game commands or the function keypad onAmstrad. On C64
ajoyslickis required.

"Next Shape' toggles thedisplaythatshows which piecewill lall next.

AMSTRAD SPECTRUIi| c64

Ldt

RW
Rolalion

tlextShape

Accslerate

Orop

7 wF7

9or Fg

8or FB

l or Fl

6ofF6

Space Bar / 4

I

P

o
s

Space bar

Left

Right

Fire

Down
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4 - TTIE OPIION KEYS (AMSIRAD AND SPECTRUM)
You selectthe optionsusinglh€ keyboard.

5 - END OF THE CAME
At the end otagamsyou access the HIGH SCORE scre€n. lf you are among the'Top Tsn
Comrades'you can lype in your name.

A STRAD SPECTRUI'

Ouil

Sound

Scores

Joyslick

o

H
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FRANCAIS

D I - CHARGEMENT DU JEU

SPECTRUM
Vârslon dlsquetts

Verslon cassôtùe

Allumez l'ordinateur, puis insérez ladisquene dejeu dans le lecteur
Spect.um +2, +2A, +3:sélectionnez leloader
Lejeu se charge automatiquement6t ta pagede présenlation apparaît.
La page de présentalion apparalt, pour entrerdans lejeu, appuyez sur la barred,€spacement.

Allum€z I'ordinateur, puis insérsz la cassene de ieu dâns le lecteur
Spectrum i|8K, 128K: tap€z load" " puis appuyezsur la touche ENTER.
L€ jeu se charge automatiquemsnt et la page de présentation apparaît.
La page de présentalion apparait, pour entrerdans l€jeu, appuyez sur la baned,espacament.

Allumez l'ordinateur
Insérez ladisqu€tte dans 16 lecteur
Tapoz run Tetris"otappuyezsur latouchs RETURN.
La page de présentation apparaît, pour entrêr dans le jeu, appuyez sur la barre d'espacement.

Version Cas3ene
Allumezlbrdinaleur

AMSIRAD Crc
Ver3lon dlsqustte

Insérez la cassene de jsu dans le l€ctsur
Modole464 : appuyersurlestouches CONTROLêt ENTER.
Mod9le 6128: tapez ITAPE, appuyez sur la touch€ ENTER puis appuyez sur les touches
CONTROLeIENTER.
Le ieu so €harge et quand la page ds présentation apparait, appuy€z sur la barre d'espacement
pourentrerdans le jeu.
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COMMODORE 64
Vorslon discueite
( SurC128, tapez GO 64 et appuyez sur Y pourcontirmer.

Insérez la disquettedejeu dans le lecleur
Tapez LOAD "TETRIS',Setappuyezsur latouche RETURN.
Ouand apparail le message READY, tapez RUN, appuyez sur la touche RETURN, et leieu
secnarge.

Version cassetle
( Sur Cl28, tapez GO 64 et appuyez sur Y pour conlirme.-

Insérez la cassetle de ieu dans le lecieur
Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/STOP simultanément.
Appuyoz sur PLAY el le jeu se charge.

II- PRINCIPE DU JEU

Tetris, le jeu leplusélèbredu mondeconnaitun principede jeu ùès simple maisabsolument
génial.
Une série de piècesde formes el de couleu.s diflérentes tombent du haut de l'écran. Ces pièces
conslituées de quatre carrés peuvent s'emboîter les unes avec les autres. Vous Frouvez les
déplacer vers Ia droiie ou la gauche ou les laire tourner sur elles-mêmes avant qu'elies
n'atieignent le bas de l'écran.

III- BUT DU JEU

Le butdujeu estdecréerun maximumdelignes horizontalescomplètes. Sides espac€s vides
sont laissés, l'aire de jou s€ remplira rapidement et lorsque la pile de pièces atteint le haut de
l'écran, le jeu prend tin.
Dès qu'une ligneeslcomplète, elle disparaît, etde ce fail toutes les pièces quisetrouvaient au-
dessus tombent dans la zone libérée.
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O IV- LE JEU

I - IE CHOIX DU NIVEAU DE JEU
Sélectionnez un niveau d€ jeu de 0 à 9.

2. L.ÉCRAN DU JEU
Au milieu:...................|'espace de jeu où lês pièces tombent, se retournent, sedéptacent

avantde s'empiler sur le sol.

Sur les côtés: .............le score de la partie €n cours, le nombre de lignês créées et la torme de
la oièce suivanl€si vous l'avezdemandé.

3- I.ES DÉPI.ACEMENTS
Utilisez le pavé numérique pour les commandes de jeu ou le pavé de fonction sur les
AMLSTRAD.

A SiIRAD SPECTNU c64
Joystlck obllgstoll€

Gauche

Droite

Botalion

Attichage

Accéléralion

Chute

7 ouFT

9ou F9

SouFg

IouFl
6ouF6

Bane d'espacemenv4

I

P

o
s

Barre d'espacement

Gauche

Droite

Fire

Bas

L'alfichage permot de visualiser la lorme de la pièce quise présente au prochain tour. Cefie
option permet d'atfiner la stratégie de positionnement des pièces.



IF IR'S

4 - I.ES TOUCHES D'OPTIONS
Les options sonl accsssibl€s pardestouchês clavier.

A STRAD SPECTNUU

Quit

Son

Scorê6

Joystick

s

J

o

H

5. FIN DE JEU

A la fin d'uns parti€, appuyez sur une touche pour quitter l'écran d6 ieu, vous avez alors accès
eu lableau des HIGH SCORES. Sivous êtes sél€ctionné parmi les dix meilleurs, vous pourrez
inscdre votr€ nom et réDertorigr ainsi votre gxDloit.
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PROFITEZ DES AVANTAGES OFFERTS

AUX MEMBRES DU CLUB INFOGRAMES,

O[II, Je désire recevoir une documentation sratuite sur le CLUB INFOGRAMES.

Adresse:
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DEUTSCH

O I - LADEN UND STARTEN DES SPIETS

COMMODORE AÛ
DbkeilenwBlon:

Aut C l 28 tippen Sie GO64 und bestàtigen mit Y.
Legon Sie di€ Spi€ldiskêtte ein.
Tippon Sie LOAD'TETRIS',8
Drûcken Sie die FETURN-Tast€.
Wenn die M€ldung "READY'erscheint, tippen Sie RUN ein, und drûcken Sieaut RETURN.

Kâssgllonv€rslon:
AufCl23tippen Sie GO64 und b€stâtigen mitY.
Legon Siedie Kassette ein.
Drùck€n Sie die Taslen SHIFT und RUN/STOP gleichzeitig.
Drûcken Sie die Taste PLAY auldem Recorder.
Oas Programm wird geladen.

D ilt - ztE[ DES SPtEtS

Zweck des Spiels istes, môglichstvielewaagrechte Linien zu bilden. Bleib€n Kâstchen leer,
sowâchstderStapol, und sobald dieser bis an den oberen Bildschirmrand reicht, ist das Spielzu
Ende.

Wird eine Linievervollstàndigt, verschwindetsie. Diedarûber liegendenSt€inefallenindenlrei
werdendenRaum.
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Û IV - DAS SPIET

I - WAHI. DES SCHWIERIGKEITSGRADES
Wâhlen Sie den Schwierigkeitsgrad zwischen 0 und 9.

2 . DAS SPIETDISPI.AY
Mitte: .......................... Der Spielraum, in d€m die Bausteine tallen, sich drehen und sich

seitwârts bewsgen, bevorsieauf dem Boden oderStapel landen.

S€itlich: ....................-.. Der Scoreder laufenden Partie, die Anzahldorvsrvollstàndigten Linion
und gegebenenf alls die Form des nàchsten Bausteins.

3 . DIE BEWEGUNGEN
Auf C64 ist die Verwendung eines Joyslicks erforderlich.

Links........................... Links

R€chts........................ Rechts

Drehung...................... Feuerknopl

Fallen lassen ............... Ab

4- ENDE DES SPIEU!
Nach Ende dss SÉiels gelangen SiezurAufstellungderHIGH-SCORES. Sofern Sie zu den zehn
Beslengehôren, kônnen Sie lhren Namen eingeb€n und hiermit lhre Leistung verewigen.
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tïAilANO

Û I- CARICAMENTO DEt PROGRAMMA

COMMODORE 6'I
Velslone dlschstlo:

Sul Cl2Sdigitat€ GO 64 econvalidatepremendoY.
Ins€rile il dischotto nell'unità a discheni.
Digitate LOAD'TETRIS',8 6 premete il taslo RETURN.
Quandoil messaggio'REAOY"appare,digitateRUNepremeteRETURN.
ll gioco viene caricato.

V€ralolre cassatla i
Sul C128 digitateGO64 econvalidate premendoY.
Inserite la cassetla nel letlore.
Premele i tasti SHIFTe RUN/STOP simultaneamente.
Premele il iasto PLAY sul lenore.
ll programmaviene caricato-

f, ilt- scoPo DEtGtoco

Lo scopo del giococonsiste nelcreare un massimodi linee orizzontali complete.
Se si lasciano spazi vuoti, I'area di gioco si riempie rapidamente e quando la pila deipezzi
giunge la parte superiore delloschermo, ilgiocofinisce.

Appena una linea è completa, sparisce e per questo, tutti i pezzi che si trovavano di sopra,
cadono nslla zona llberata.
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D tv - llcroco
I - SCETTA DEI. TIVETIO DI DIFFICOITÀ
Selezionate illivsllo didifficoltà del gioco da 0 a 9.

2 - to SCHERMO Dt ctoco
Nel mezzo: .................lo spazio digioco dove i pezzi cadono, si girano, si spostano prima di

impilarsisulsuolo.

Sulls late: ................... il punteggio della partita in corso, il numero di linee create e la forma del
Dezzo succassivo s9 l'avete chiesto.

3 . GTI SPOSTAMENTI
Sul C64 I'usodel,oystick è obbligatorio.

Sinistra .......................Sinistra

Desùa . ........ ... ... ....... .. . Oostra

RotaZione ................... Fire

Cadutr........................ Giù

4 - F|NE Dl GTOCO
Alla line diunapanita, avste accesso alquadro degli HIGH SCORES. Se vsrreie selezionali
tra idiecimlgliori, polrete iscrivere ilvostro nome nome€ registrare ilvostro exploii.
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