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EL JUEGO
Berk estâ a punto de realizar otra ta-
rea para su jefe, La Cosa del mal ge-

ni0, cuando su liel acompaôanle Boni
ha sido agarrado por su narizota por una
horrible apariciôn por debajo de la te
mida Trampa.

Jugando la parte del valiente Berk y su
minÛscul0 y laldero Drutt, debes, inlre-
pidamenle, iniciar una misiôn de res.
cate y hacer lrente a los peligros des
conocidos que acechan abaio.

CONTROLES
Puedes delinir las teclas, si no utilizas
REDEFINE los controles serân los
sigùienles:
lzquietda Z

Derecha X

A(iba 0
Abajo A
Fuego C



La opciôn de joystick es sôlo para
Kempston inlerlace, pero la mayoria de
los joystick pueden ser utilizados rede.
liniendo las teclas para su uso, por
eiemplo, PRoTEK usa teclas de cursor
5, 6, 7, 8,0. Puedes manejar a Berk
0 a Drutl. Presi0na lueg0 para alternar
de uno a otro.
Los otros cuatro contr0les son para m0
ver izquierda, derecha, atrâs y adelan.
le, empujâr obieios, sallar, volar, co0er
c0sas y Soltarlas, io comerlas!.
Eslas acciones son todas dependien
do de a quién estâs controlando y el

esc€nario del juego.

SUGERENCIAS
Ni Berk ni Drutl irân muy lejos sin âyu
dalse el uno del 0110. uno puede encon,
trarse en siluaciones leas donde el 01ro

es capaz de ir al rescate.
Pequeios obietos estân esparcidos al
rededor para que Berk se los coma, to
dos lrenen exlraios electos, unos le
ayudarân y otros serân desaslrosos. Ne-

cesitarâs algunos d€ ell0s, iexperimen.
lalos!


