
TlltlE tf}0,lNER
Escape the time'warp by clearinS all iour sta8e5 oi the B.me. You may move
between the Volcano sta8e, the Ruins staSe and the Saqqarah sta8e by !5inB
theTime Tunnek, butto reach the iinalna8e you musl cl€ar allthrce ofihese

Amrlrad 6128 CassendDisk
Spect.um+2 Cassette, C64 Carsen€r'Disk
Came Sel€ction: Prcss I for a I player game, 2 tor 2 playe.s
Cont.ols: Flippers - Left W

Ri8hl O
Tih Left a

Right P

Up SPACI
Pause/Unpause H

Qult/Resel CONIROL & ESC toserher (Amstrad)

QUIVReS€I BREAK(SPECTRUM+2)
QuitReser C= & RUNAIOP toSerher (C64)

coNTROTS

votcANo sTAct

RUINS STACE

SAQQARAH STACE

Lisht the lamps which 5p€il VOLCANO by flippinS the ball up the
transpar€nt volcano lanes. When allth€ lamps a.e lir the Volcano willerupt.

Drcp balls inlo th€COLLECT EALL hole in thecentreofth€ rop s.ren. When
you have.ollected two balls and knocked dowo alltafsec, rurninB them red,
you willbe awaded a Firc Ball. lfyou succeed in drcppinB the Firc Ball into
the COLLECT BALI hole ihe Ruins capsule will be dertroyed.

LiSht the lamps which spell PYRAMID by knockinS down lhe ta€ets lhen
drop the ball into the l.iple ball hole to build up the pyram d.

Amstrad Cassenei Prcss CTRL and the small ENTTR kev. Presr olav on

Amnrad Disk: Insed th€ disk in lhe drive. Type RUN'DISK and press
ENTER.

Spectrum : Insen lhe cass€ne in you r tape r€corder and iype LOAD' '
then prcss ENTER.

C61 Cassene: Ins€.r the cass€n€ in your data €as5etle. llold do$n rhe

C64 Disk:
SHIFT k€y and p.ess RUN/STOP.
Ins€d th€ dirk in ihe drive. Typ€ LOAD"'",8.1 ihen press
RETURN.

: IOADINC DIFFICULTIIS
we are always see&int to imprcve lhe quality oiour prcduct ran8e, and have
developed hi8h ,tandards of quality control to brinB you this produci. li you
erperience any difficulties whilst loadinB, it is likely to be a fault other rhan
thepfoductit5elf.Wethereioresuggenthaiyo! swilchyou.computerofi and
repeat the loading instruc\ions carcfully, ch€ckin8 ihai you are using th€
corect set of innructions ior your computef and software. lf you rllll have
prcblems, .onsult the Us€l handbook that accompanied your computer or
consult your software dealer for advice. In the case oi continled difficulty
dnd yo! have checked all of yoLr hardware for po55ible fauhs, may we
suS8en that you retum th€ game to the place of purchas€.

C6tomer Enquiriesfechnical Support 0734 31fi)03
ACTIVISION UK rTD, Elake House, Manor fa.m Road, Readin8 RC2 ojN



Trt"lE tflrl,lNER
tvadez la disto.sion du lemps en compldtant lous les quatres 6lages du jeu.
Vous pouvez vous rclay€r entre l'6tage du Volcan, l'6ta8e des ruines et
l'era8edu Sdqqdrdhen 5er!antdes lunnehdu temp5. md^ pou, dr \er au
demie.6ia8e, il faot d'abord compldter ce5 trois 6ta8es-..

Amfad 6128 Ca$etles/D squettes
Spectrum+2 Cassenes, C64 Cassette5/Disqu€nes
Sdlection des jeux: Appuyer 1 po'r ieu : ! n ioueur el 2 pour deux joueu 15

Commandes: Flipper - a gauche w
- ) droite O

Tih a gauche a
a drcile P

- haut BARRE D'ESPACEMENT
Pauserreprendre l€ jeu il
Abandonne/R6-inilialiser CONTROT el ESC

simultan€ment (Amstrad)

Abandonne/R€ initiali5er BRIAK (SPICTRUM+2)
Abandonner/R6-inil;aliser C= €t RUN/STOP together

lc64)
ETAGE DU VOTCAN

Allumez l€s lampes qui 6p€llenl VOTCANO en donnanl un petir €oup )| la
balle vers les tiles du volcan. Quand toutes les lamp€s sont allum6es, le
lolcan entre.a en €ruption.

Aftrapez des ba ller dans le trou CO LTECT EAL LS a! cenrre de I 6cran en haut.
Quafd vo!s avez altlappe deux balles er renvers6 les cibles (ils deviendront
rcu8e) vous BaSnerez une boule de feu. Si vous .eussirez ) laisser tomb€r la
boule d€ ieu dans le tro! COLLECT SALL la capsuledes flrines se.a detruit€.

FIAGE DES RUINTS

ETAGE SAQQARAH
Alllmez les lamp€s qui €pellent PYRAMID €n lenvelsant les cibles puis
laissez tomber la ball€ dans le trou T.iple Ealle pour construi.e l€ pyramid.

- 

INSTRUCTIONS DE CHARCEMENT 

-

Amnfad Cass€fte: Applyez ,ur CTRI el la petiie touche ENTER. Appuyez
sur le bouton PLAY de votrc magn6lophone.

Amstrad Disk: Introduisez la disquetie dans le lecteuf. Tapez RUN'
DlSC et appuyez sur ENTER

Spectrum: l.troduirez la disquehe dans votfe maSndiophone et
tap€2 LOAD"'. Enfin dppuyez s!r ENTER. Appuyez sur
le boulon PLAY de lotrc maSn6tophone.

C6:l Cassenei lntrcduisez la disquelte dans votr€ maEn€rophone.
Appuy€z sur la louche SHIFT et appuyez simuliandment
sur RUN/STOP.

C64 Disk: lntroduis€z la disquenedans l€ lecteLrr. Tapez LOAD''",8, l
el aoouvez sur RITURN.

DIFFICUITES DE CHARGTMENT --------:
Nous ch€rchons constamment aL am6liorer la qualita de nolrc Samme de
prcduits et nous avon5 d6velopp€ des niveaux €lev€s d€ contfole dequalit6
pou. vous apporier €e pfoduii. Si vous rencontrez des difficult6s pendant
cha€emenl, ile5t lmp.obableque la iaute soit autrc que l€ produit lui-mome.
Nous vous ruSS6rons don. d6teindr€ vorr€ ordinateuret de suivre ) nouveau
et ave.so,.ll€s instrucrionsde charsement, en vdrifiant quevous utilisez bi€n
les innruciions s€ fapporlanl ) loke ordinateur et ;| votre loSiciel. Si voLrs
avez roujo!r, des problamer. consultez le manuel de l'Utilisareur q!€ vous
avez retu avec votrc ordinateur ou demandez i'avi5 de votre lourn sseur de
loSiciel.5i l€s diificult6s p€rsistent aprat q!€ vous ayiez vdriii6 tout votre
hard$are, no!r vou5 sugBarons de renvoy€r 1e le! i la maison on vour I'avez

R€ns€i8n€menls des clienls/Assistancc Techniqu€ 0734 3l 0003
ACTIVISION UK LTD, Blale Hoos€, Mano. Farm Road, Reading RC2 0rN,
tn8land



Tlt"lE tfAilNER
Scappa dttraveEo il tempo sup€rando uno ad uno i 4 sradi del 8ioco. Puoi
sporlarli dallo stadio del Vllcano a quello delle Rovine o del Saqqarah
usando le Callerie del Tempo, ma F€r arivarc allo sbdio finale devi
perpr ma supe.afe i prime l.e (adi...

CONTROLI.I
Amstrdd 61 28 Cassena./Discherto
Sp€crrum+2 Cassetra, C64 Cassena./Dischetto
s€lezion€ diSioco: Prcmi I p€rungrocoal Biocatorc e 2 a2Siocatori
Contrclli: flipper - a sinist.a W

- a dest.a o
Tih a sinislra Q

a destra P

BARRA SPAZIATRICI
Pausy'ri€omenciarc H
Urcir€r're8ulare di nuovo CONTROL & ESC

conr€mporaneamenle (Am!trad)
Urcirc/.egula.e di nuovo BRTAK (SP[CTRUM+2)
Uscirc/.egula.e di nuovo C= € RUN/STOP

contemporaneamente (C64)

A.cendi le lampadine.he compon8o.o il nome VOLCANO spinSendo la
pallina 5ulle co6ie trasparcnii del Vulcano Qlando tutte le lampadine

| !ulcano erutleri.

STADIO DET VULCANO

SAQQARAH

Fai cadere le pallin€ dentro ibuchi COLLTCT BALL (ra€cogli palline) al
centrc dello sch€rmo in alto. Quando riesci a rac€osli€re due palline e ad
abbattere tutti b€6asli, iacendoli diventarc rossi, vinci una Palla di Fuoco.
Se 

'iesci 
a far cad€re la Palla di Fuoco dentro il buco COLLTCT BALL la

capsula dell€ Rovine viene distrutta.

Fai accendere le lampadin€ della ,crina PYRAMID fac€ndo cadere tuni i

bersagli, quindifaicadere la pallina dentro ilbuco Triplo, in mododa costruire
la piramjde.

: ISTRUZIONI Dl CARICAMENTO
Ansarad Ca55etta: Prcm i contemporaneament€ i tasti CTRL ed ENTE R piccolo.

Prcmi PLAY sul €8istrato.e.
Amnrad Dischetto: Inseririsci il dischetto nel drive. Batti RUN"DISC e pr€mi

ENTER.

Spectrum: Inseriri5ci ildischetto nelregistratorc. Batti LOAD"" e prcmi
ENTER. Premi PLAY sul registralorc

C64 Cassetta: lns€ririsci il discheno nel regisrrarore. Premi
contemporan€amente i tasti SHIFT e RUN/STOP. Prcmi
PIAY sul r€gistratore.

C64 Discheuo: Batti LOAD"'",8,] e prcmi RETURN



Tt]"lE tf}0,lNER
Entfliehen Sle d€m Zeitspung und klaren Sie alle vje. Spielstufen. Uber die
Z€ittunnel konnen Sie sich zwischen der Vulkan-Stute, der Ruinen-Stufe und
d€r Saqqarah-Stufe hin und her beweSen, doch um zur letzen Stufe zu
gelanSen. mtissen Sie zuerst diese drei Stufen edolS.eich be€nden...

Amnrad 61 28 Kasse(e/Diskette
Spectrum+2 Kassetre, C64 KassendDiskeh€
Spielwahl: Tastel fiir einen Spieler. Tane 2 fijr zwei Spieler
Sl€uetung: Flipper - Links W

- RechG O
Kippen (Tilt ) - links a

- Rechts P

- Hoch LEERTASTE
Pause ein/aus H
Spiel abbrechen/neu sta@n CONTROL + tSC

g{eichzeitzig (Amstrad)
Spiel abbrechen/neu srarten BR€AK (SPECTRUM+2)
Spiel abbr€chen/n€u 5taden C= u nd R U N/STOP gleichzeitz iB (C6.+)

STEUERUNC

VULKAN-STUFE

RUINEN-STUFE

SAQQARAH-STUfE

LADESCHWITRICKEITEN

Brinsen 5i€ die Lamp€n zum Auileuchten, die VOLCANO buchstabieren,
indem Sie den Eall die transparcnten WeSe d€s Vulkans hochschlagen. Wenn
Sie alle tampen zum trleuchten brinEen, bricht der Vulkan aus.

Lassen Sie den Ball in das COLLECT EALL,Loch in der Bildschirmmin€ fallen.
Nachdem Sie Zwei Balle Se5ammelt und alle Ziele unSeschlagen haben, was
diese rcla!fleuchl€n l5Bt, erhalt€n Sieeinen teuerball. Wenn Sieden Feue.ball
erfolgreich im COLLECI BALL,Lo€h plazi€ren kdnn€n, wird di€ Rujnen-Kapsel

BrinBen Sje die Lampen zumAuileuchlen, diePYRAMID buchstabiercn, indem
Si€ alle ZieleumschlaSen, und lassen Sieden Balldann in dasdrcifache Balloch
fallen. um die Puramid€ zu bilden.

: TADEANWEISUNCEN 

-

Amstrad-Kaseette: CTRL und die kleine E NTE R-Taste ddicken. Dann die PLAY,
Taste des Kassettenrecorders d(icken.

Amstrad Diskett€: Die Dirkene ins Lautwerk einshieben. Da.n RUN"DISC
eintiorn und TNTER ddicken.

Sp€cirum: Di€ Kass€ne in den Kassetlenrccordei einlegen, LOAD""
einliooen und ENTTR dro.ken. Dann die PtAY-Tane des
Kass€nenrecorders drncken

C6:1 Kassener Die Kassette in den Kassenenrecorder einlegen, SHIFT

Sedruckl halten und RUNATOP ddicken.
C6a Diskede: Die Diskene ins Laufwe* einshieben. Dann

IOAD'.,S,l €intipoen und RETURN drijcken.

Wir sund ,liindi8 b€slrebt, die Qualitat unserer Produkte zu verbessern und
haben hohe Anfode-.un8en in uns€rcr Qualitatskontrolle entwickelt, b€vor
dieses Produkt Sie ereicht. Fall, Sie tadeschwieriS-keit€n festell€n,liegtes mir
B()Bl€rWahlschein-lichkeilnichtandiesem Produkt. Wirraten lhnendaher, lhr
C€fat auszuschalten und die Ladeanweisungen nochmals Jo.A/r/rig
dutchzulesen, nachdem Sie sicherSestellt hab€n, da8 Sie die richtige C€-
brauch'sanweisu n8 lij r lhren Computer und lhr€ Soft\rare benutzen. Hab€n sie
imme. noch SchwieriSkeiten, ro schlaSen Sie in lhrem Handb'rsh nash odor
fraSon Sio boi lhrcm Fasbhendlor !m Nat. Sind dio Probleme auch nach
genauer Pnjf!ng lhres Cera$ noch vorhanden, soempfehlen wir lhnen, daB Sie
das Spiel bei dem Handler wieder abg€ber, wo Sie es Sekauft haben.

Kundcnanfrag€n/rechnisch€ Unl€rstulzung 0734 310003
ACTIVISION UK l-lD,8lak€ House, Manor Farm Road, R€ading RC2 0lN,
tneland


