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fINfIN ON fHE UOON

TINTIN ON THE MOON

ENGTISI{ INSIRUCTIONS

Th€ ird rcd(d to lh€ lloon b aboul b bo hlndrod lrom lho Àomic R6srdl CfltrB at SpFdj in Syldâvia" On b@d
s€ llniln, Câpidt Hartdod( and Prol6ror Cah1Jlus....

Tho amyotl€drnldùr md(9th€irfnaldr€c18. Tho Dd(d bell$lbrlele{ll. Siiren6 ûd bdEp@lfl blsrod thellenel
lo €|adrd€ lho laund ala. Th€ gar ry ranp6 hll slowly ôk s. limo: 129 a"m. Tio counidfln b undsrey, $4-3-2-
1. hltbnl In an dplodm ol flamo end 8mol(o, ho mlgtny .pæ rhlp lli! ofi lhe pad, hoding br Eûlh oôL

II{E JOURNEY THROUGH SPACE

Todan, È€66À tlow yq, tals oyo'th€ coîtrcb ol lho r!dd.ltt yrrloô b lâlo ou lrlor{3lo lho mæn.
Yosll l|aw b arroid $€ m€tærilB and cdr lllo yollou ûd od rpho|! on you Tay.

- Tllo yollor lpfi€te doct you up wih anoqy.
- YqrI hav8 to cdô I rcd rphons lo go ovd lo tho nort 8laea,

Commqrd. tor dlollrp lhc rockel :

)14/l\
-t-



lINlIN ON THE IIOON

lridlcotor$
1 - ygur oneqy l€{ol
2 - yout Scotg

3 - your didanco LDm ths li.l@n.

]N THE ROCKET

Your irb b to guids Tinûin hror4h tho mdous rlolns in the læksl. YorJll lBvs lo disarm lhg bornb6, put qut 1i.os. lrcs hb
companions and cddr lhd daslardly Cobnel Bo.bl Ihal aru ths lou .ondilbn! whidr have lo b€ lulill€d lo go owr lo lh€
n€rl Era€€.

llob: You1l first havs to g€l the e(in0ubhsr. When il is smply {it will lbh oî ih€ l€li-fEnd Ek e ollho scrcon), blch anollr€r

me. To lake an €xlinguishsr, llNTlN musl simply louch il (it will app€af oi lhe l€fi-hand siro ol lho screen).

Commonds tor movlng llnlln:
' In mrm'l!1'vltt: 

Tantin dimbs a ladihr
Tintrnjumps lsi , l. înûin jump6lhl

\I./
Tintin go€s lst 

- 
+ Tinlin 90€6 right

I

Tintinld r"k"
fidin dimbs dorln a laddor

. In Z..g !r.vlly:
Tidin llods lhrough lh€ rpckoll various compadmenls. You can draqs hÈ lraj€clory by giving a dnælion uing lh€ joyslicl

whon he is going lo bounc€ otl somolhing. Giv€ lh€ dksclion just b€lor€ h€ botlnce6 otl, ke€p the diredion dudlE lh€ bounc€,

lhon rsleæs. To swilch lom nomallo z9o gravity (and vics v€rsa), pr€€s 8.
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f INlIN ON THE NOO N

Comrncrida lo æ||vole lhe exllngdsher:
To tal€ an exiinguiÊàor, nNTIN mud simdy toudl it.
You make u8e ol il by gi$ng a dko.iion (ioy6tid) and p.6sing 

^ 
simullansusty.

Iho bomb*
Tho bonb6 8sl by Colon€lBoris ars indicatod in tho middl€ olth€ lnoon.Ihoy dbappearorp by ons fiom this lrarns as nNT|
dofusgs lhom.

llelt: An dam signal will annourc€ f,i€n a bomb i6 about to srdod€.
To di6am a bomb, ndin must simply loud it.

O4her ocf lon posslbllllle3:
To lrg€ 6omæn€, Tintln only has lo towTl him {pfuonsts arc indkÉod in th€ l€lt bordor ol th€ scro€n).
To €ptulttho halolulColonelEoÊ, Tintin mud sn€ak up lrom b€hind andjumpm himlElt h€canalso usothstoam €xtinguishor.

MOON LANDING

To land, youll lEv€ lo b6kolho sp€od by rogulating tho auriliary ornine. This læl tost willallowyou to coîrantho snerw
ronajniru inlo scors...
To incrÉss auxiliary ongine power: prgss À

GAME OVER

It you hav€ 16l, you'll soo th€ m6sage 'GÂlrÊ OVER'.
To play once moro, pr96s À
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fINfIN SUR LA LUNE

TINTIN SUR tA IUNE

0u Centro do R€d|orch€s ÀLrnhu€s d€ SbrDdj, sn Eldavie, va paiir h p.smiàrs luséo lunairo qui ompodo Ti in, lo Caphain€
HaddocK €t le Prot6E€w To!me6oi... La fusé€ €sl prâle à panif. Lo6 tæhnici€ns ag0luliné6 à6€s piod6 s'adivsnt aux

d€rnièrG misss au Fint. Sirèn€€ ol haul-parleu|s hudent pour lair€ évacu€( l€ tg|rain d€ décolla06. Los d€ur .amp€6 d€
lancom€nt s'êcadont douc€msr[. ll g3l t hæ du matin, l€ complo à r€bouE a æmmoncâ.
fl-92-l ' F€u I

0an6 ung oxplosaon do flammss, la fusés s'èlèv€ lenl€m€nt du sol pour gagnor l'oôale lo|lostr€.

tE VOYAGE DANS I'ESPACE

Pour comm€nc€r à Fuor, appuysz sur le boulon A de la mandto.
Vou6 allez maint€nanl po{.rlgir p€ndre l€6 command€6 do h fuséo ol dirb€r n6 aniÊ vsr8 la Lun€.

ll vâ hlloir évil€r l€6 mdéorit€6, .t ailrappor l€6 sphàrss jaun€6 d 16 rougÊ6 qui so irwvonl sur yolro rDulo.
- L€6 Ephàr6 jaun€6 apporl€rlt ds l'ônergi6.
- ll bul dtrôpper I sphàre toug€s pour passer à laape suir.nlo.

Commondor pour dldgo? lo fuÉe : I _

^r'r\.T
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r/A/I/4/ SUR LA LUNE

Indlcofêurs :

1 - Votro nivsau d'ènergi€.
2 - Votrc scors.

3 - l-â dislance de la tusée par rapporl à la Lune.

DANS tA FUSEE

A vous de guidor Tinlin dans l€6 pièces ds la fuséo. A vous aBsi do làid€r à dkamoræt los bofiibB, à éloindro l€8 ircondi€8,

déliwor s€s compaqnons, ot lairs pisonnisr l€ colonsl Joeqn... Co6 qudfs conditioîs ôiveîl âlG remplier pour pa6s€r à
fâap€ suivanlo.

ll,E : illaut commoncer par p.ondr€ l'onincleur Lo|squ'il ssl vido (ilclEnolo dan6 la ma4o àgaud€ ds fôcran), il laul l€ fsmplac€r
par un aulr8. Pour prendr€ un qlind€ur il sullh qu€ Tinlin lo loucho (ilapparal dans lâ margo gauche do lécran)-

Commondes de déploc€m€nl pour ndln :

' cn 
"râddl' 

normd' : 
Tinrin monrg â ung .drorh

TintinsarJt€velslagauch€ - | - Tilninsaut€v€|shdloito

Iinlin ya à gauch€ <-' + Tirrlin va à dol|s
It

lintin s'àccroutit

où dosc€nd une ôdrollo
- cn Ttta q4
Tinlin Ilotlo'dans l€s pièc€s do la tusés. Pour dBngsr la tajsdoirs qu'il pr€nd, donnoz-lui ung nouv€ll€ oriorltdion avæ
h mansns, au mooenl oir il va robondir. Donn€r la drr€dbn ,u6l€ avant qdil roboidiÊæ d maintfi€: la dit€clin poîdarn

lo robond, pub rolâch6z- Pour passor do pesanlour normalo en ap€sar eua €l vics v€rsa, appr4€z Bur le boolon B da h manelle
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TINlIN SUR LA LUNE

Commondor por.rr ocllonner l'exllnclêur :
Pour fl€rdr€ un o{irdour, il sulfi quo Tiitin l€ touchs.
Pour vorrs on soNir, donn€z un€ diroclbn €t appuy€! sur l€ boutdl Asimultanémsnt.

Le3 bombos :
LË bomboô dôposâos parJoru€n s'arlichont sn bas, au mili€u d€ fécran. Ello. dispa|'aissent d€ c€t sûrdt à ch{us bis qu€
Tinûin on désanor.Æ uno.

lll: uno soinoris dalam€ s€ dûdoncho à dlaquolcis qu'un€ bomb€ vâ orpbcer
Pour dô6arnorc€| un€ bombo, il 6ultl qu€ Tinlin h lot ch€.

Aulret ocllon3 po3Cbles :
Pour délivt€r qu€lquln, il suflil que Ïdin l€ toudt€ (l€6 prbonnioE so.rt indhu& dan6 le bord gauch€ do fécran).
Pour hirc pdsonnior ls colon€l Joq€n, l'intin doil aniver par deniàro sl lui 6âr.10r dossus pour l'immolilbor. ll pod aussi
fasperyor do n€ilo €aôonhuo avæ son oxtindsur.

t.AtUNISSAGE

Pour alunir il laul lrsin€r h d€Ec€ds on églant l€s gaz du mol€ur auriliairo. Cofio dorniks épreuve vols p€nn€t d€ ænve ir
fôrE0i€ qui vous rsdo orl sco€...
Pour au0nel|lsr h puiËsa'lcs d€s gaz : appuyoz sur l€ boutoo A

GAME OVER

Si vouÊ avoz p€rdu, vous yoyez le m€ssags 'GAME OVER'.
Pou. r9iruor, appuy€z sur l€ boulon A



fIM UND SfBUPPI AUF DEII IIOND

TIM UND STRUPPI AUF DEM MOND

Amiombtsdungsz€ntrum von Sbrcdi, Syldavien. In Kùee wird di€ srsts Moidraksts abhob€n mh Tim, lGdutn Haddod(
und Pols6sor Bionloin an Bord....

Dio tbkot€ istslanbergit. DisemsigonTochnik€.veridrtendi€ ldAsn Ub€rpdlungon. Sironen houl€n, Lautspf€ch€r o rn€(l,
um den Plalz ru râumon. Die $anranp$ glsiton sich higsam als€jm||d€r. Es bl 1 Uhr æ morg€îs, d€I Courdôwn hd
b€gonnon. 54-3-2J Feue
Flarnmonspdhend Bft€bl di€ Rakste to.n Erdboden, um dis Erdumlaulbahn zu slroichon.

DIE REISE DURCH DAS AI-L

um das SpiElzu 6larlon, drùck€n Sie aul Knopl A
Sie katnnen j€{zi dio Sleu€rung ùb€mshmen und unsere Frcunde zum }tlond bringon.
Sio mûsson d€n lreteorilon auswsich€n und die gelben und lotsi Kugeln oinfangsn, dao lhron W€g sâumeo:

- M den g€lb€n Kug€ln gsrvinnon Sig EneEio.
- Sio milss€n I rols Kugsln sinsammeln, um zu nâchslon Etappo ùb€tzugohen.

Slêuorung der Rokefo: I
\I./
-t-
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TIM UND S fBUP PI AUF DEM UOND

Anzolgên:
1 - En€rgisp€g€l
2 - Score

3 - Dislanz zum lbnd

IN DER RAKETE

lhrc Aubabe isl €6 nun, lim durdl dio Ràumo der Rakstsn zu lûhron, ihm zu holl6n, die Bomben zu erdsdtàdon, 8rànde zu
Ri6ch€n, 6€ino Goléhrlon ru b6lroio. ud Colonsl Eods zu tangon. 0ios6 Bodingu n09n mùs6on sdûl|l werden, um zlr nâchstsn
Elappe ùbenug€hgn.

lllllllh: Sis mùssên zuect sinsn Fsu€dôsdol nohmon. Wenn er le€r ist (sr blinK am linkon Bildsdlirmrand), oG€tzsn Sio ihn
durd €inen andern. Um d€n F€uerl{isdr€r zu nehm€n, brauchl TIM ihn nur zu bedh r€n (er BEch€int am linkon gldsdlimrand}.

Sl€uerung der Bâwêgungen:
- bll normrlù Schw.*r.ft:

Leiler hinaul8leigsn
Sprung nach link6 

1f7 
SO,rnO na"t rætr1t

tlach links g€hon --' + Næh r€chts g€h€n

I
sich duclen

.In schr.rdoi*rhi odor Lsilsr hinunt€rslsig€n

Tim schwobl durch di€ Ràums dor Ral(gto. Um s€in€ 'Flugbahn' ru ând€m, gobon Sio ein€ Ridiung ùb€r d€n Joy6til(, reno
ol abPràllt, g€nau€rgosagt ge gobsi dio Ridrlung unmilt€lbar wrdon Aborall, bohalt€n siowèùrcnd d€6 

^bprall6 

bd und las6gî
dann 106. Um von nomalsr Sdwod(lall aut Schwerelo6igksil umzuw€dtsôln und umg€kgh.l, dddgn Sio KnoplE.
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fIM UND S fRUP PI AUF DEM MOND

Vofiyondung des Feuêrlôschets:
um oinon Feusrlôschsr zu nehmon, braudlt TIM ihn nur zu benihrcn.
Zum Lôsch€n osb€n Sig ein€ nichlung an und ddjcksn gl€idzsitig Knopl À

Dle Bomben:
Di€ von Coloriol Eoris g€loglon Somb€nwsrdsn in der li,lino, ur sn am Eildsdrinn angezoigt. Sas r,€rÉchwi0don oinzeln aus
d€m Rahm€n, wonn Tll, si€ enhciârlt.
Ël th: Ein Alamsignal wird ausg€lô6t, kun be\or eine Bomb€ orptodied.
Um oino 8o.nb€ zu sntsdtârfsn, brauchl Îm sie rur zu bodhren.

Ander€ Hondlungs|nëgllchkellen:
Um jomand€n zu b€lrci€n, mug Tim ihn b€dhrsn (am linkgn Bildschirm6nd wrdgn dio Golang€non aig€zeigl).
Um Colo.lol BodE gqlangen zu nohmon, mu0sich Tim von hint€n anschloichen und aul ihn spfingsn, um ihn auB€rcglochl
zu s€lz€n. Er kann ab€r audt von 6oin€m Fouodôschof Gobrâudl machen.

MONDTANDUNG

Zum Landefl mueman dsn Fall b.emson, indsm man das Treibgas d6 Hillsmoto.s roguliod. Oios€ lgtzt€ prûlung

ermôgldn lhnon, die vorbl€ib€nd€ Ensqie in Scorepunkte umzuwandoln.
Um don Sdrub zu €.îôho(l: ddcksn Sis Knopl À

GAME OVER

Wonn Si€ wrloron habon, €tschsinû GAME OVER am Bildsd|inn. W€nn Si€ noch einmal Êpi€ion mtd on, drij.lGn Si€ Knopl A



TI NfIN SULLA LUNA

TINTIN SUttA IUNA

Dal c€ntro di Ric€rchg Alomicho di Sb|!di, in Sildavia, sla p€f panir€ il primo razæ lunare con a bordo llnlin, il Cadlano Haddod(

E il Proh66ors Girasol€...

ll razo è FDnto por il la'|cio. Ai suoi pi€di itænici ri danno da faro p€r lo ultimo msss€ a punto. L€ Ek€ns e gli aiopaiarû
om€ttono mo6saggi dro irwilano a sgpmbràrs la zona di d€collo. Oa l€ du€ ranp€ di hncjo si ap.om l€nlamsrdo. E n .29 dsl
mdtino:ilcodo alla rcv€sch à comincido. S4-3'2'l'VlAl
In un'6plosion€ di fiamme, il razzo si slacca lonlamenls dal suolo alh vona d€il'o.bih lelreslrg.

It VIAGGIO NELLO SPAZIO

P€r corninciarc a giocaro, prcmdo il pulsanls 

^ 
dglioyslick

turolo co6l prcnd€ro icomandi del razzo I diigoro ivoslriamicj vorso h Luna.

Bisoon€rà €vitaro ls motgoaili o cafiurars ls slgro gialle g qu€ll€ 1065€ cho vdranno a llovarsi sulla voolla folla.
- LB sl€ro giallo lomiscono €nsrgia"
- La cattura di I slgre rc6s€ pomott€ di passare alla tappa succ6siva

Comondl per dlrlgere ll rozzo :

\r,/
/r\

v

_10_



rI NlI N SULLA LUNA

Indlcotod :
I - La quanlilà di energia di cui dispon€te
2- ll purdog0b da voi raggiunto
3- La dislanza dgl razzo rispsno alla Luna.

AIL'INTERNO DEt RAzzO
Sla a wiguidafo linlin nelle slanz€ dol ra2æ.
Sta sampto a wi aiutarlo nsl disinnoscar€ le bomb€, spegnoro gli inændl, lib€ralg i suoi compagni e lafe pdgio.tism il Colonnello
Jorgen... Ou€slo qudiro condizioii doFno essoro soddi6lano por pdor paaoafe alla lappa succGsiva
ItE:bbognacomirciarecolprendereI'estintor€.Ouandoèwoto(salk|ralamp€ggsrànolmargin€asinidradolloschemo),
si dovrà sostituido @n u n allrc. Por pronderc u n estintor€, badoà cho Tintin lo tocchi (s appairà quindi nol maein€ a d€st.a
dellosch€mo).

Comondl per sposforê llnlln :
- con lon. dl gtrylll,

Tinlin sale una scala
Tmtin saha a snisl|a I Tintm saha a dostra\I./

Intin va v€Eo stnistra <-' + Ttnlin vâ vorso deslra

I
Tintin 6i accuccia ô scendo una 6cah

. ln .x.ntr dlgnvhà,
Tinlin 'gallsggia'nelle stanz€ dsl razzo. Psr modilicar€ la sua lrai€ltoda e daeli un'altra dirsziois, agilg 6ul ioystick nsl momonto
in cui Tinlin dmbalza. lmpadito la dirszion€ volula qualdre islait€ prima ch€ dmbalzi I marnen€tsla duranto il dmbatuo, pd
dlasciato. Por passaro dallo stato di gravità normale a 'assgnza di gavità e vicsvsEa, ptomoto il pulsant8 B dol ioyslick
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IINfIN SULL À LUNA

Comondl por ozlonore l'oslinfore :

Por p.ondero un €sti or€, bæta ch€ Tintin lo toc6hi.

Psr usar,o, impanig una dirozions 6 premslo @nl€mpoftmoamonte il pulsanle À.

!e bombe :

Le bombs pcizionâts da Joeen sono visuatizrat€ nsl centro dsllo schsmo in basso. Scompaiono da qu€sla zona qgni volla

cho Tirdin n€ disinn€sca una.

lLg : l'€splo6iong di una bomba à prccodula da un sognalô dâllanno.

P€r dlçinnoscarc una bomba, basta ch€ Tintin la tocchi.

Allre qzlonl posrlblll :
P€r lib€rare quahuno, basb ch6T]t{in b locchi (i pdgignkni co.npaiono nd bordo EinisD dollo schormo).

Por laro prigioni€rc il colonn€llo Jorggl, Tintin d€vg prsndodo all€ spall€ e salta|gli addocso p€l immobilizzafu. Puô aich€
spruzzarlo con la n€ve caôonica d€ll'oslinlors.

T.ALLUNAGGIO

P€. allunaro, biEogna lromro la disc6a controllando il gas dol mdor€ ausiliario. Ou€stuhima prova vi pormslls di conv€dir€

l'on€rgh imæta in puntoggio...

P€l almeîtarc h pdonza dqi gas : ûemere il pubanle A.

GAME OVER

Se p€rd€lo, vodrol€ appair€ ilm€66a0gio'GAME OVER'.

P€r oioca|€ di nuovo, plemglo il pubants À



rI NTIN EN LA LUNA

TINTIN EN LA IUNA

El primor cohol€ a la Luna va a sor lanzâdo desde 6l C6dro d€ Invosligâcion€s Alômicâs €n Sp.odi, Syldaviâ"

A bordo oslân Intln, Milû, slcapilân Haddock, olorolesor Calculusy olingsnrorc $/oll.

Lo6 lécnicG hacen sus ûnimascomprobaciooss. Elcohst€ e6tâ lislo para d€6p€gar. Las silenasy aliavocas pid€n alp€Gonal
qus desp€i8 la zonda de d€6pogus. Las ranpas d€ la tore do lanzami€ o bajan l€ntamenlg. La hora : 1.æa.m. Empieza
la cuenla dÉs : t4-3-21 i lgniciôn I En una explo6 iôn d€ llamæ y humo, lagigar g6ca navg ospacial Eo elgva desd€ la plataloma
de lanzamaonto on marcha hacia su ôrbile akededor de la Tiera.

UN VIAJE A TRAVES DEL ESPACIO

Pafa commzar el iuego, pulsa ql botôn B.

Ahora lorîa 16 @nlrol6 do la navo. Tu misiôn consisle 6n llovar a nuoslros amigo6 a h Luna Tsndrâs que €squivat 106

mel€orros y recoger læ eslera5 ama llas y rojæ qu€ gnqr€nlfts €n lu camino.
- La 6l6ras ama|illas te darân eneçla.
- Tien€6 qu€ coger g €slsÉs rcjas pan pasar al nivel siguisnls.

Mondolos poro pilofor el cohele :

:tl/l\
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f INTIN EN LA LUNA

lndbodorês :

1- Tu nivsldo€n€Ela
2 - lu punluæiôn

3 - Dislanciaa la Luna

DENTRO DEt COHETE

Tu mi6iôn consislo oî guiar a Tintln por las dilsrsnl€€ habitæion96 do la navg €spacial. Tsndrâs quE d€6amat bom bas, apagaf

luogos,liboràra tus compaflo|os y dol€nsr al malvado Coton€l Boris. Estâr son læ cual@ cqîdicion€6 pa|à pasaralnivol

6rguronte.

l$lt: Primom tondrâs qu6 rocogsr olsxlintor. Cuando €stâ va.lo (€s docir, cuando parpades et h zooa irquio.da do h
pantalh), cog€ do. Pan cogor un oxlintor, Tinlln sôlo ti€ne qu€ b€rlo y ésto aparccoé sn h pano izquis.da do h panûalla"

Mondolos poro movô. o Inlin
- Gnvadrd mrmd i

Tirûln sub€ una escalera
Ti ln salta a h izqui€rda -|- T|n[ln sâlla a la dsræha

Tinlln va hacia la izquierda 

-' 
+ Tinûln va hacia la doræha

I
Tinlln se agada y baia una oscalea

. Gravldrd clro :

lintln llota por los divsrsoo campanimonloG de la nave. Para can tiar su lfayocloria uliliza ol joystickjuslo ados d€ qu€ choqu€

contra sigo. Mantén la dir€cciôn mi€îtras r€bola y después 6uéhala. Pulsa B parà pas{ d€ gravedd no.Ynal a g.av€dad cotp

û v|cevelsa).
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TINf IN EN LA LUNA

It/bndolos poro ocllvor el oxflnlor :

Para cogsr un gnintor, Tintln sôlo liono q uotocâdo. Para utilizedo muevo une de las l€clas do dhæiôn y pulsa simultânsaments
€l bdôn À

los bombos :
l"aô bombas coiocadas por€lClon€lEods aparoc€n on la pan€ inh*x d€ h pa alla" A m€dida qu€ lnlln la6 dosacliva, éslas
van pasando do una en una al lableo amarillo (siluado en la pado inhiof izquisrda d€ la padalla).

lleh : Sonarâ una $ilal do alarma cuando h bomba oslé a punlo d€ €slallar.
Para de6ælivar una bomba, Tinûln sôlo tisn€ qu€ locaia

Ohos poslbllldod€s de occlôn :

Para libçar a algui€n, Tidln sôlo tisns quglocado (los pri6iongro6 apafæ€n €|l h €squina izquiorda do la pantalla). Para caplurar
al odLldo Co|Dn€l Bods, Tintln liene quo æ€rcals€ pof dotÉs y sallar por gncima dg él sin s€r vido. Poro tan tiôn ptl€d€ ulilizaf
ol oxtantor d€ €6puma"

ATERRIZAJE EN TA IUNA
Cuando o3lôs lo suliciodomfilo corca do la slpodicio lunar, so &livarâ el procodimi€ito do d€cpogue y perderâs

monentânoanenûo gl contrcl d€ lâ navg. Goza de un msr€cido dGcanso misnlràs v€s émo ol suolo lunar so aôercâ mâs

y mâs. Dospu6s la nave darâ w€{a y ésle serâ ol mom€nlo de r,![ar a cog€r 106 conlrolog. Para al€nizar l€nd râs qu€ red ucir
volocidad y lrsmr r€gulando el molor auxiliar. Esla ûhima pru€ba to permitirâ convsdir laonorgla reslanls sn punluaciôn.

Para aurnonlar la poioncia dol molor auriliar : con el joyslick uliliza el bdôn 
^

FINAT DE LA PARTIDA

Si has p€rdido, volvoés al mens4o 'GAME OVER . Para volvq a ,War pulsa ol botôn À

- 1< -
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