
THE TRAIN AMSTRAD DISK
FRENCH

Chargement:

Disouette

1/. Ins6rez votre disquette,6liquette vers le haut, dans le lecteur.
U. fagez RUN "TRAIN" et appuyez sur ENTER.

Une tois le programme charge, vous devez choisir entre jouer avec 1. le
clavier ou 2.la manette de jeu.

Si vous utilisez le clavier pour contr6ler le jeu, suivez les instructions
donnoes pour I'oplion manette de ieu et substituez les touches comme
indique ci dessous:

A en avant, manette vers le haut
Q vers le bas, en arriCre.
O vers la gauche
P a droile
Enler bouton de tir



Autres touches de lonctions:

Vous pouvez utiliser les touches de lonctions suivantes a toul moment au
cours du Jeu:

R oour red6marrer le ieu.
S pour allumer/arretei le son
5 Pause et apparition de l'6cran de situalion (ne fonciionne pas rors oe

l'atlaque des ponts ou des gares).

Barre d'espacement touche pause (ne tonctionne pas lors de I'attaque
des gares).

Vous pouvez utiliser les touches num6riques pendant que le train roule
(sauf si vous 6tes sur un pont ou dans une gare).

't Vue du mitrailleur avant
2 Vue du mitrailleur arridre
3 Cabine de "pilotage"/moteur
4 carte

La version Amstrad de "THE TRAIN" difldre l6qdrement de la version
Commodore. Vous trouverez cr dessous les principiux changements.

' Vous n'avez pas la possibilil6 d'utjliser la manette de jeu et le double-clic
alin d'accdder aux quatre dcrans de contr6le, contrairement A ce qui est
indique dans le manuel d'instructions.

' Le nom de l'instrument que vous controlez dans la cabine de pilotage
s'alfiche sous l'horloge et non pas au dessus.

'Emission de vapeur: Appuyez sur le bouton de tir et maintenez le enfonce,
puis poussez la manette vers L'AVANT pour dmettre la vapeur.

'Vous ne Douvez oas entrer votre nom dans le tableau des scores.



' Les ponls apparaissent en ROUGE et non en vert sur la carte. Enfin, les
roules ne sont plus indiquees sur la carte.
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