


: LE TRESOR D'ALI GATOR 
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Toutes les commandes peuvent se faire au joystick. On peut aussi utiliser
les touches directionnelles. fequivalent de la touche FEU pour le clavier est la
touche COPY RETURN ou SPACE.

Le personnage central se dirige suivant le sens donn6 par le jq6tick. l_appui
sur la touche FEU fait apparaftre un curseur dans la fenCtre texte des actions
possibles. HAUT ou BAS pour faire monter ou descendre ce curseur Un nouvel
apoui sur la touche FEU valide I'action.

------=_ __=_---:
Parvenir d d6couvrir la salle du chateau

dans laquelle le pirate ALI GATOR a entasse son trdsor.



Prendre un objet. Pour
que cette action soit

possible, il faut se trouver A proxlmitd de
I'objet en question. Les gros objets (cotis et
livre) ne peuvent etre ramassds. Si la
besacq qur peut contenir 4 objets, est
pleine, le ramassage est impossible.

Echanger un objet. ll est
Possible de prendre

un objet A la place d'un autre ll suffit de
donner le numero (1 a 4) de l'objet que I'on
veut gchanger

OUYNE PONTE Ouvrir la porte Cer-

lermees par une grille. ll sutlit d'avoir une
clef dans sa besace pour les ouvrir Une clef
utilis6e disoaraft irremediablement.

ouvRE cout Ouvrir le colis. Cha-
que colrs contient

un objet qu'il est possible de ramasser Mais
rl peut aussi contenir un serpent...et c'est
la mort assuree

tAttufER I Allumer les torches. Dans

lutins 6teignent les torches dbs l'entr€e ou
joueur llfaut possdder une bofte d'allumet-
tes dans sa besace pour les rallumer snon
cest le faux pas dans I'oubliette.

,f BOrRal Boire la bouteille. Len€rgie du
toueur otmtnue au lur et a

mesure de son avance. ll en reprend 5oolo
chaque fois qu'il boit une bouteille (bouteille
blanche).

[-iE-] lire le livre ll y a s.livres dans
L------=r tout le chateau. Chaoue livre
donne un petit indice sur I'emplacement
du tr6so[

f3O.- l S.OS aventurier perdu. ll est

tome dALl GATOR pour entrsr'oir quelques
instants le plan du chateau. Mais le maftre
des lieux fait toujours payer ses servrces.
ll reclame. suivant les cas. une bourse d'or
ou une bouteille de potion magique (bou-
teille verte avec un P).

t-rCrD-l Suicide du joueur.

Sans commenta|res.

tnETUiX I Le. bouton leu a 6t6

option permet le retour au ddplacemenl du
personnage.

-!". obr.-l Leur finalit6 .a 6te expli.
,6 -^mmen-

taire des actions. Leur emplacement
change a chaque partie rejouee.

laa plac.r obacunaa lly en a trois.
Leur trage

est aleatoire Comme il y a au moins 5 boi
tes d'allumettes, le joueur prudent peut s'en
o16munir.

1.. oublbtt.. AJ nombre de 10,

tirage aloatoire ega-
lement. Au fond d'une oubliette, il y a sou-
vent des serpents mortels.
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