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Voug venez de passer un agr6ablo momer en vivant
dam h ban& dossin66 l€s a\r€ntur6 palpitant€s de
notrs h6ro€... Mab pour vous il ns seurait y anoir de r6pit
tant qu€ le royaums d€ Thoz €st menac6.,, Et il test a
noweaul
C'est sur votrs ordindeur pr6f6r6 que vous allez conti-
nuea votre mbsbn : que Galahad vans garde, elle sera
p6rilleusE: mais sivous r6ussissez, un€ r6clmp€nse bi€n
m6rit6€ vous attend A la fin du jeul

CHARGEMENT DU JEU

TapEz RUN "JEU" poul toutes les versions.

COMMANDES

Tout au long du pu, les commandes possibles sor
symbolis6€s pff des icon€s qui sont accessibles a/ec les
4 ffaches d€ dkectbn ou la man€tte de leu.

signifie SUITE ; chaque
fois qu'il sera
s6lectionn6 (fond gris6)
vor.rs pourez pass€r a h
suil€ du isu sn validant
avoc l€s touches EN-
TER, SPACE,COPYoU
a\r€c l€ borjton de tlr de
la manstts.

Chob( d.. clr.cl6dstlqu.! dr Turloqh :

Apros lo prologu€ €t le g6n6riqu€, rous serez invit6s A
cf|oblr l€s guafit6s do votro pssonnags ; pour cela, une
s6rio d'ic6n€s €st I vdre dbpositlon :

Par o,(qnpls :

>*F+s".

pour l'E (PERIENCE (v6cu)
et h ilAGlE

pour la valeur au
COMBAT

(attaque 6t esquive)

Pour la CHANCE
et la FORCE

Sur l'io6ne s6l€ctionn6 (au d6part la tiole), choisiss€z les
valsurs a/ec l€s touches I ou | (ou la man€tte).

tllurhgh 1r ilRufrrur
pour changer d'ic6ne, utilissz les touches.r +
Quand vous &es satisfait des valeurs du p€rsonnags,
s6lectionnez :

et VAUDEZ

1. d6roulement :

Si au cours du jeu l'ic6ne
ci-contre
€st r€mdac6 par l'ic6ne
ci-d€ssous,

LE JEU

c'est que Turlogh doit
faire un CHOIX : on
s6l€ctionne le chok
a/ec les touchos I
€t I et on valide
avec los touches
habituelles.

2. Comuller r

On p€ut sdlectionner :
porr connaftre l'6td des
valeurs de Turlogh
ou
pour voir l'6td de son ar-
mement (flAches, shu-
rik€ns...)

3, Ler combats :

Turlogh aura bien entendu un certain nombre de com-
bds a livt€r. ll pouna combdtre de deu( fagons : e
distance (arc, shurikens)
poignard).

ou au corps A corps (6p6e,

DCs qu'un ennemi apparalt,
l'ic$ne (monstrq p€tjt gre
consult6 pour voir les
valeurs au combat de
l'adveGaire.

Combat e disbnce :

Quand cela €s{ possible, I'ioone CHOIX est s6l€c{ionn6 ;

ilsuffit de choGir sa tactique av€c l€s touches I ou la
de valider. ll va de soi que I'impac{ d'une fleche est plus
grand si I'ennemi est proche.



Corps d corps :

DAs que l€ cor act €st 6tabli a/ec l'adversair€, l'ic6ne
combd gui contient un€ a cirq positions d'attaque (selon
I'op6denca du Mros) €st s6loctionn6 automatquamsnt.

Pour porter un coup a fadversaire, choisiss€z un niveau
d'attaque, (faibl€)

(niveau d'attaque trds fort).

Plus le niv€au d'attaque est 6lev6, plus I'impact est grand;
mais en tonc'tlon de son niveau d'esquive, l'adve.saire
peut, dans une certain€ mesiure, parer l€ coup qui lui est
port6.
Sach€z que la s€ule loi en vigueur a Thoz €st "o€il pour
o€il, d€nt pour dont" ; l€s monstres aisposter avec une
force proportionne e a fdtaque de Turlogh ... Qui, lui
auslri pouna parer l€ coup sslon sa valeur d'esquive,
Alnsi, pour un niveau d'attaque maximum, le monstre
encaissera entre 0 (parade partaits) et 5 (parade nulle) :

il en s€ra de m6me poua Turlogh lors de la riposte.

Chaque fols qu€ l€ h6ros m€t un adversaire hors d'6td de
nuire, son exp6rl€ncs d s€s qualit6s de combattant aug-
menter : sa strat6gi€ est donc toute trac6€!

Magie:

ll est certain que notre h6ros va prendre de nombreu(
coups 6t que son 6n€rgie vitale sera sower au plus bas;
il po€sde h€ur€usement un pouvoir magique qui lui
permet ds soign€r ses blessures.

EN DEHOFS DES COMBATS AU CORPS A CORPS, iI

peut app€ler cetts magi€ en s6l€ctionnant l'ic6ne FIOLE
(dans l'6quipement) €t sn validant. Mais dter ion, ce
powoir n'est pas in6puisablet

Chance, torce :

Nul n'est srfrbrem€nt maftre de son destin.,.

Notre h6ros eura partois b€soin de t€ster sa chance ou
sa force : c€s tests seront visibles sur l'ic6ne.

Relance du jeu :

A Thoz, il y a trorte six fagons de rnourir en h6ros ; si par
malheur cela devait vous anive( rcinitialissz le systAmo
€t entrez HUN 'JEU" ou RUN "BOOT' (pour Bauter le
g6n6rique).

La vorsion CPC 6128 contient un programme do
d6monstrdion ; pour le chargsr, entrez RUN "DEMO'.

CONSEILS DES AUTEURS

Au royaume do Thoz, la magie, les sorciAr€s €t l€s
enchar eurs sont monnaie courante. A vous d'6vitor l€s
maweis sorls. les chimdres et leg monstres tabul€tD(
sortis d€s incantdions sacr6os dss magici€ns.M6fi€z-
vous, tout n'est p€ut-6tre qu'illusion I

Qus co soit lors d'un dialogue ou d'un combat, p€sez vos
act6 el vos paroles : ne froissez past sans raisons, la
susceptibilit6 d€ vos interlocuteurs. R6fl6chissez A deu<
fois a/ant d'accepter des cadeau( ou des dres, Cela
pout-etre un piege mortel ou toljt simplement une
v6ritable oftrande. A vous de choisir t

Do dus, rapp€laz-vous touiours d'une chose, vous in-
camez st vous €tes vraiment TURLOGH, Baron de
PENROTH. Vous de\roz repr6ssntsr le chwall€r fideb,
preLD( luttant irfdigablement du c6t6 du bi€n contre l€s
forc€s du mal. Alors n€ vous m6prenez pas, n€ talt€8 pas
d'act€ contre ndure ot restez touiours dans \otre de\roiri
s€rvir votre Suzerain YDAHAUT.

CONCEPTION DU JEU

vous a/ez entr€ les mains la prempre r6alisation mon-
diale d'interactivit6 totalo 6r re B.D. €t logiciel. En e'lfst,
TURLOGH LE ROoEUR est v6rilabloment la prsmioro
bande d€ssin6€ dont vous otes l€ h6tos I
A l'initiative des dynamiqu€s Editions DELCOURT,
COBRA SOFT s'€st propos6 pour cr6er en m6m€ t€mpa
que la r6alisation de la 8.D., la suite do cslle-cl sur
suppolt micro-informatique.
ll ne s'agit pas ici, d'une simple adaptation, mab b€l et
bien, de la poursuite, avec le meme h6ros, d'une m€me
a\renture, sous deux form€s diff6rsntes.
L€ sc6nariste CAILLETEAU, a activem€nt particip6 A
l'6laboration du sc6nario du logiciel et a donn6 son
accord pour sa r6alisation.
li y a donc totale coherence entrs l€s detfi mondes.
De m6me, les graphismes ont A6 directement travaill6s
au fur et A mesure de I'a/ancement des dessins d€
LARNOY. La collaboration fut donc totale.

Nous vous souhaitons ainsi de bonnes a\rentures ll

y/te, ,e femps presse les torces du mal sont e l'oetMe..
Yctahdut compte su vous et Ma on wus anend!
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