


Hot from the orcodes comes ryPHOON the lotest oction in
seo ond oir combol combining the forces ofjel fighter qnd
helicopter gunship

Soor through wovê qfter wqve of flying deoth in your
ormouÊloden helicopter, screqm through the skies in you F-14
os you'loke on the seemingiy limitless hordes of mechonold
invoders, whose sole inlent is totoldominotion of the Eorth.
The slorm is roging os the bollle s fought in the skies

TYPHOON the Konomi coin-op is now ovoiloble for your home
micro, teoturing fost scrolling oclion ond 3-D frenzied dog
figh'ling. Accumuloie o vost orroy ol deodly weopons in the
êight levels of pulse pounding excilemenl eoch culminoting
in o devostotin9 odversory.

Thrillto this reolistic simulotion of o compulsive ond exciling
gome from mogine.



IOAI'I1VG
cPc 6{8
Ploce the rewound cossetle in the cossetle deck, type RUN'
ond then press ENTÊR key. Follow the inslructions os they
oppeor on screen. lf there is o disk dnve ottoched .hen type

TAPE ,hen press ENTER key. Then type PJN'ond press the
ENTER key.

I symbol is ob'tqined by holding shift ond pressing the @Clhe
ktY)'

CPC 66{ erd 6138
Connec'f o suilqble cosselte tope recorder ensuring thot the
correct leods ore ottoched os defined ln the User lnstruclion
Booklet. Ploce the rewound tope rn the cossetlg recorder
ond type I Tope ihen press RÉTJQN key. Then type RUN ond
press RETURN key ond follow lhe instructions os they oppeor
on screen.

DtSr - cPc {o{
lnsert the progrom disk into the dnve with ihe A side focrng
upwords. Type IDISC ond press ENTER lo moke sure the
mochine con occess the disk drive. Now type RUN' DISC ond
press ENTER. The gome willnow lood outomoticolly

DISr -CPC 06{ aaû 8188
lnsert lhe p.ogrom disk rnlo the drive wû,r the A srde'ocing
upwords Type DISC ond press RETURN lo .noke sure the
mochine con occess the disk drive Now lype RUN' DISC ond
press RETURN. The gome willnow lood.oulomoiicolly.

IUPOBTâIITI IYOT!
The Amstrod 464, é64 mochines will lood in severol
ports. Pleose follow on screen instruclions.

lhe Amstrod ô128 mochines will lood olllhe levels in
oulomoticolly.



coNTnor-,s
The gor.re is controlled by Joyslick.

SPACE BAR - Drops o bomb
ENTER - Fkes o smort bomb
ESC - Pouses ond unpouses the gome

STATUS AIID SGOBIIVE
Score lives ond the cufient stoge no. ore disployed on the
top right hond side of the screen. On the bonom right is

disployed the "smort" missile, it lt hosn't been used (one is

oworded per life). On the rniddle left hond side, the curently
collected weopons ore shown.

An'lioircrofi tulrel- 50 points
Enemy tighter - 150 points
Finishing stoge - l35O points.

HIlnfSAIIIDTIPS
. Leorn ond onticipote ottock woves.

. Destroy oôtioircroft tuûets os soon os possible

. Sove the smort" bomb fo. difficult ports of o sioge.

. The smort" bomb desTroys enemy bullets (uselul for tricky
si'luolioôs)

TT-PIIOOlV
Its progrom code, grophic representotion ond ortwork ore
the copyrighi of lmogine Softwore ond moy noi be
rgproduced, stored, hlled or broodcosi in ony form
whotsoever wilhout lhe wrilten permission of lmogine
Softwore All righ's reserved woidwide



THIS SOFIWARÊ PRODUCI HAS BEEN CAREFULLY DEVÊIOPÊD
AND IVANUFACTURED TO THE HIGHESI QUALIry STANDARDS.
PLEASE READ EA TFULLY IHE INSII?UCI IONS FOR LOADING,

lf tor ony reoson you hove difficulties in running lhe progrom
ond believe thot the producl is defective, pleose retun it
direct tol
N4rYotes, lmogine Softwore, é CenirolStreet, Monchesler M2
5NS.

Our quolity controldeportmenl willtest the producl qnd
supply On imrnediote replocement if we find o foult. lf we
connot find o foult the producl willbe returned to Vou ot no
chorge Pleose note thot this does not offeci your slotutory
rights

CBEDrfS
Produced by D.C.Word
Progrommed by Sleve Lomb
Grophics by Steve Lomb ond Alison Jeflho
Music by Jonothon Dunn
O(ONAMI
Ol98S lmogine Softwore



Tt-PEOOIV
Direkl ous der Spielholle kommt TYPHOON zu lhnen, dos
neuesle Action-Spiel, in dem Sie See- und Luftgefechle mit
einem Dûsenjôger und einem Kompfhubschrouber bestehen
mussen.

Kômpfen Sie sich mit lhrem woffenslorrenden Helikopter
durch die nie endenden Angriffswellen tôdliche. Gegner,
jogen Sie mit lhrer F-14 durch die Lùfte, um es mit den
scheinbor zohllosen Horden mechonischer lnvosoren
oulzunehmen, die nur ein Ziel kennen - die totole
Unteverfung der Erde Ein Feuersturm tobl, wôhrend die
enischeidende Schlochl in den Wolken ousgelrogen wlrd.

ryPHOON, ein Konomi-Spieloulomot, ist jelt ouch fûr ihren
Heimcomputererhôlllich. Dos Progromm bietetwohnwitziges
Scrolling kombiniert mit ungloublicher3-D-Grofik bei den
Luftkômplen. VeNollstôndigen Sie lhrArsenol tôdlicher
Woffen in den sechs otemberoubenden Spielstufen, on
deren Ende Sie jeweib ein schier ùbermôchtiger Gegner
erwortel
Erleben Sie eine reqlistische Simulotion in diesem pockenden
und oufregenden Spielvon lmogine.

I.ADEIV
cpc 46a
Legen Sie die zurûckgespulte Kossette in den Recorder,
geben Sie RUN'ein und drùcken Sie die ENTER-Iosle. Befolgen
Sie die Anweisungen, die ouf dem Bildschirm erscheinen. lsl
ein Disketlenloufwerk qngeschlossen, geben Sie ]TAPE ein
und ddcken die ENTER-Toste. Donn geben Sie RUN'ein und
drùcken die ENTER- Tosle erneul.
(Dos Zeichen erholien Sie, indem Sie bei gedrûckter
Shift-Toste die @-Toste beiôlioen.)



(jl.ru l'Ë{ ullo, q taË
Schliegen Sie einen geeigôelen Kos5ettenrecorder on, wobei
Sie dorouf ochten mûssen, doo die Anschlùsse korrekl
hergeslellt sjnd, wie im Benùtzerhondbuch beschrieben.
Legen Sie die zurûckgespulie Kos5ette ein, tippen Sie ITAPE
und drùcken onschliegend die ENTER-Toste Donoch geben
Sie RUN'ein und drùcken die ENTER-Tosle erneut. Betolgen Sie
dle nun erscheiôenden Brldschrrmonweisungen.
cPc 464 Dlatmt!
Legen Sie die Progrommdiskette mii der Seile A noch oben in
dos Loufwerk. Tippen Sie DISC und drùcken Sie die
ENTER-Toste, domit der Rechner ouf dos Diskeltenloutwerk
zugreilen konn. Donoch geben Sie RUN'DISC ein und drùcken
die ENTER-Toste zum Abschlug. Dos Progromm wird nun
outomoJisch geloden.
cPc 86{ ItùD A la8 DISt(ltfE
Legen Sie die Prog.ommdiskeite mit der Seile A noch oben in
dos Loufwerk. Tippen Sie IDBC und ddcken Sie die
ENTER-loste, domit der Rechner ouf dos Disketlenloufweû
zugreifen konn. Donoch geben Sie RUN'DISC ein und drùcken
die ENTER-Toste. Dos Progromm wird nun oulomotisch
geloden.
WICTIIOIB EITWEIS
Beochten Sie bitte, doB dos Progromm in mehreren Teilen
geloden wird. Betolgen Sie immer die entsprechenden
Eildschirmonweisungen.

Der Crc 6128|ôdl die benôligten Doten outomolisch noch.
gTEI'EnI'NG
Dos Spjelwird mil Hilfe eines Joyslicks gesteuert.

LEÊRTASTE - Lôst eine Bombe ous.

ENTER - Feuert eine 'Smort'-Bombe ob.
ESC - Spielpouse on/ous.



AIVZEIEEIITUTVD

Dae Anzohl lhrer Zusotzleben und die Nummer der oktuellen
Spiglslufe werden oben rechts ouf dem Bildschirm ongezeigt.
Unten recht befindet sich die 'Smort'-Bombe, sofen sie noch
nichl obgefeuert wurde (dovon steht pro Leben nur eine zur
Verfûgung). Auf der linken Seiie des Bildschirms ist lhre
deneiiige Bewoff nung dorgestelll.

Luftobwehrstellung - 50 Punlde

Feindlicher Jôger - l50 Punkte

Abschlug der Spielstufe - l35O Punkte

TIPSI'NDTRICI(S
. Achien Sie ouf die Folge der Angriflswellen
. Vehichlen Sie zuersl die Luftobwehrstellungen.
. Bewohren Sie sich die 'Smort'-Bombe fùr schwierige Teile

der Spielstufe ouf.
. Die 'Smorl'-8ombe zerstôrt die feindlichen Geschosse (gut

bei oussichtslosen Situotionen)

TT:PIIOOIV
P.ogrommcode, grofische Dorstellung und kùôsllerische
Gesloliung unterliegen dem Uheberechi von lmogine
Softwore und durfen ohne ousdrùckliche, schriftliche
Genehmigung von lmogine Softwore nichl kopierl, vermietet
oder gesendel werden Alle Rechte sind weltweil
vorb€hollen.

DâIVITSACUIVCElv
Produziert von D.C. Word
Progrommierung von Steve Lomb
Grofiken von Sleve Lomb und Alison Jeftho
N,4usik von Jonothon Dunn
Deutsche Beorbeitung durch AGC Homburg
o KoNAt\,4t
rô I OAA lm^diôÂ côllwôra



TTPIIOOTI
Rêcemment soriides orcodes de jeu, ryPHOON représenie lo
toule dernière oction de combot moritime ef oérien olliont
les forces de l'ovion chosseur ô celles de l'hélicoptère de
combot.
Pilotez le vol de lo mort de vogue en vogue dons voire
hélicoplère blindé; hurlez de por les cieux dons votre F.l4
olors que vous offrontez les hordes opporemment infinies
d'envohisseurs mécqnordês doni le seul bul esl une
dominotion terresire iotole. Lo tempête foil roge pendoni
que vous livrez botoille dons les oirs.

TYPHOON .le Xonomid'orcode, est désormqis disponible
pour votre micro ordinoleur personnel, ovec un mouvemenl
défilé ropide el lrois dimgnsions pour un combot oérien
ochorné. Accumulez un voste déploiement d'ormes
meurtrières sur huit niveoux de folle ivresse, chocun
otteignonl son summum conlre un odversoire écrosont.

Lo simulotion rêoliste de ce jeu de lmogine, compulsif et
possionnont vous éleclrisero.

CIIANGTMEIII:I
cPc 646
Plocez lo cossette rembobinée dons le mognétophone,
topez RUN' el oppuyez ensuile sur lo touche ENTER. Suivez les
insiructions ô mesure qu'elles opporoissenisur l'êcron. Sivotre

équipement comprend un lecleur de disqueite, topez JTAPE
puis oppuyez sur lo touche ENTER. Ênsuite topez RUN'puis
oPPUyez sur lo touche ENTER.

(On obiient le symbole I en moinlenont lo touche shift et en
oPpuyonl sur lo louche @).



cpc 66{ n 6la8
Connectez un mognélophone d cossette odopté en vous
ossuront que les bons fils sonl roccordés comme indiquê dons
le Monueld'lnslruction de l'Ulilisqleur. Plocez lo cossette
rembobinée dons le mognélophone et topez lTope puis
oppuyez sur lo

touche REïURN. Topez ensuiie RUN' puis oppuyez sur lo
louche RETURN el suivez les inslructions lelles qu'elles
oppo.oissenl sur l'écron.

DraQrtEE:t! - GPC {6{
Plocez lo disquette du progromme ctons le lecteur, foce A
vers le hout. Topez ID|SC et oppuyez sur ENTER ofin de vous
ossurer que lo mochine peul ovoir occès ou lecleur.
Moinlenont tqpez RUN'DISC el oppuyez sur ENTER, le jeu se
chorgero outomoliquement.

DrSQItlrrE - CPC €O{ EE O tA8
Plocez lo d6quette du progromme dons le lecteur, foce A
vers le hout. Topez IDISC et oppuyez sur RETURN ofin de vous
ossurer que lo mochine peut ovoir occès ou lecteur.
Moinlenqnt topez RUN'DISC et oppuyez sur RETURN,lejeu se
chorgero outomoliquement.

rOT!IUPOBTANTE
Les mochines Amslrod 4ô4, ô64 chorgeront en
plusieurs porlies. Suivez les insfructions lelles qu'elles
opporoi$senl sur l'êcron.
Les mochines Amsirod 6128 chorgeront tous les niveoux
outomoiiquement.

COMII..AIVDES
Le jeu se contrôle ovec le levier.

BARRE ESPACE- Lonce une bombe
ENïER - Envoie une bombe ô oclion multiple
ESC - Pouse et rep.ise du jeu



STArIXI ETSCOnE
Les vies reslontes et le niveou octuel sont offichés en houl. ô
droile de l'écron. Ên bcs, à droite esl cffiché !e missile à
oclion multiple si on ne l'o pos utilisé (un missile por vie). Au
milieu, è gouche,les ormes que l'on possède dêjô, sont
offichées.
Tourelle onti-oé enne - 50 points

Chosseur ennemi - 150 points

Etope tinole - 1350 points

COIIISEILS IXTILES
. Apprenez ô onticiper les vogues d'ottoque.
. Dêlruisez lgs iourelles onti oériennes dès que possible.

. Gordez lo bombe à oclion mulliple pour les moments
dilf iciles d' une élope.

. Lo bombe è oction multiple détruit les munitions ennemies
(ulile en cos de situotions difficiles)

TT-PEOOIII
Son code de progromme, so représentotion grophique et so
technique ortislique sont les copyrighis de lmogine Softwore
et ne peuvent être ni reproduiis, ni mis en mogosin, ni loués
ou diffusés sous quelque forme que ce soit sons l'outorisolion
écrite de lmogine Softwore. Tous droits réservés pour lous
poys.

CErITEBI(lI'E
Produil por D.C.Wo.d
Progromme de Steve Lomb
Grophique de Steve Lomb et Alison Jeftho
Musique de Jonothon Dunn.
OKONAMI
O1988 lmogine Softwore



ATTENT]ON. UTILISATEURS D'AMSTRAD
Les insiruclions dê commonde du clovier pour ce ieu
sont deslinées oux louches du clovier 'QWERTY'. Si

I'Amslrod que vous possédez esl du lype 'AZERTY', les

louches à uliliser seront celles sifuées de lo même foçon
que les louches du clovier 'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous).

EXEMPLE
Si les insfructions données sont'Q - Houl', lo louche
correspondonte sur'AZERTY' sero'A'.

QWERTY

AZERTY


