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V” DAS COMPUTER-SPIEL

Programmcode, grafische Darstellung und Druckvorlagen sind urheberrechtlich geschutzt
und durfen ohne die schriffliche Genehmigung von Ocean Software Limited nicht
vervielfaltigt, gespeichert, verliehen oderin irgendeiner Form verbreitet werden. Weltweit
alle Rechte vorbehalten. “V* Das Computer-Spiel kann man mit den Computern Schneider
CPC 464, 664 und 6128 spielen.

LADEN

Schneider CPC 464 — Laden der Kassefte. Die zuriickgespulie Kassette einlegen.
RUN"tippen und dann die ENTER-Taste driicken. Den Bildschirmanweisungen folgen.
Falls eine Diskette verwendet wird, [TAPE fippen und dann die ENTER-Taste driicken.
AnschlieBend RUN" fippen und die ENTER-Taste driicken.

(Zeichen | erhalt man, indem man Shift/Umschaltung hélt und Taste @ driickt].

Schn CPC 664 und 6128 - Einen geeigneten Kassettenrekorder
anschliefien und sicherstellen, ob die Kabel wie im Benutzerheft geschildert
angeschlossen sind. Die zurlickgespulte Kassette einlegen, [TAPE tippen und danach
die ENTER-Taste driicken. Anschheffend RUN" tippen und die ENTER Taste driicken.
Den Bildschirmanweisungen folgen.

Diskette — Programm-Diskette mit Seite A nach oben in das Diskettenlaufwerk
einschieben. |DISK eintasten und ENTER driicken, um sicherzustellen, dofd die Ma schine
Zugriff zu dem Diskettenlaufwerk hat, Dann RUN" V eintasten und ENTER dricken.
Das Spiel wird jetzt automatisch laden.

DAS SPIEL

Reptilienhatte Fremdlinge sind gelandet, um die Erde zu ercbern und ihre Bevolkerung zu
versklaven,

Die Freiheit der Menschheit hangt von Dir ab, Donovan, in Deinem Bemuhen, ihr
Mutterschiff unbrauchbar zu machen - die Zukuntt liegtin Deinen Handen!

SPIELVERLAUF

Esist Donovan gelungen, an Bord des Mutterschiffs der Fremdlinge zu gelangen. Seine
Aufgabe ist klar: Sprengstoffe an den Schlusselpunkten auf dem Schiff anbringen und es
zerstoren! leider hot Diana, Kommandantin der Fremdlinge, den Sicherheitsrobotern des
Schiffs befohlen, Danovan daran zu hindern. Sie sind entschlossen. Er hat mit drei Arten von
Robotern zu kampfen:

MAINTENANCE (Wartungspersonal)—Dicse bewegen sich om Boden der
Schiffskorridore entlang.

SURVEILLANCE (Ub.rwuchungl—Dlese Roboter melden dem Zentral-Computer, wo
Donovan sich jeweils aufhalt. .

SECURITY (Sicherheitsdienst)—Diese Roboter sind Selbstmordkampfer, die solange
schieBen, bis das Opfer tot ist. Alle Roboter sind statisch aufgeladen, und der Starkstrom
versetzt Donovans Herz einen tierischen Schlag, wenn sie ihn beruhren. Donovans
Fohigkeit, seine Aufgabe erfolgreich zu erfullen, laBt sich an der EKG-Anzeige des



Communiputers ablesen. Bei jedem Schuf von einem Roboter schlagt sein Herz schneller,
bis der Kardiograph schlieBlich eine gerade linie anzeigt... Doch wenn es Donovan gelingt,
eine Zeitlang nicht getroffen zu werden, kann sich sein Herz eventuell erholen.

'Pnov:m my ¥G! Sprengl ad yngen an den bc‘"hsa&lsmllu gen des Schiffes anbringen Diese
s laB), die AIR PURIFICAT TION PLANT (Luftreinigungsanlage),
der PE'\7?AL COMPUTER (der Zentral-Computer), der NUCLEAR REACTOR (der
Kernreaktor) und der DOCKING HANGAR (der K\,DD‘UH“S Hangar). Gelingt esihm, alle
Sprengladungen einzustellen und swd" aus dem Staub zu machen, ist seine Aufgabe erfullt.
E: *'nt' ar* lobors, und in eini avon sind Teile der Formel fur den RED DUST (roten
an kann alle Teile der Formel
die luftreinigungsanlage
rden viele der Fremdlinge getotet, wodurch Verfolgung durch die

verstreuen kann, D‘f’*‘ we

Roboter aufgehalten

DER COMMUNIPUTER

Der Communiputer ist der Schiussel zum Erfolg der "uh:cbe. Erentha alt Daten uber die loge
der verschiedenen Schiffseinrichtungen und wird auch zum Offnen der Sicherhesitsturen,
zum Einstellen der Zeitousloser fur die b”rﬁng\ccunge" und fur den Einsatz des Red Dust
(roten Staubs) verwendet

wird.

FUNKTIONS- NUMERISCHE.
TASTEN TASTEN

TEXT AREA (Textfeld)
Dieses Feld dient den Funkfionen zur Anzeige der entsprechenden Informationen.
FUNCTION KEYS (Funktionstasten)
A. — Mit B. kombiniert verrat diese Taste den Standort des labors.
B. Information — Kombiniert man diese Taste mit den Tasten A,C,E und den
numerischen Tasten (auBer Taste 1), so erfahrt man die loge von verschiedenen Raumen
innerhalb des Schiffs
C. Explosives (Sprengladungen) — Mit dieser Funktion kann man an den
Schlusselstellungen des Schiffs Sprenglodungen anbringen.
D. Formula (Formel) — Speichern und Anzeigen des aktuellen Stands der aus dem
lobor geholten Formel fur den RED DUST (roten Staub).
E. Security Code (Sicherheitscode) — Z=igt den Sicherheitscode im Textfeld an.
F. Exit Communiputer (Ausstieg Communiputer) — \Wann man diese Taste




druckt, ist man wieder in Kampfstellung.
NUMERISCHE TASTEN 1
Die Symbole auf den numerischen Tasten stellen ein Zahlsystem von 0-5 dar.

STEUERUNG

Dieses Spiel kann man mit einem Joystick oder Uber Tastatur stevern. Falls Joystick-
Steuerung gewunscht, Joystick bitte unbedingt an den Joystick-Port anschlieBen.

TASTATUR

Steverungstasten:

HOCH—-Q LNKS—O FEUER — LEERTASTE
RUNTER — A RECHTS—P

JOYSTICK

ON BEAM PAD (Auf Beamerflache) - Aktiviert Beamerflache und transportiert Donovan

ein Deck HQHERA
IN FRONT OF LATERAL DOOR (Vor Seitentur) : Bewirkt, daP Donovan zum nachsten
Schiffsdeck vorruckt.
ALL OTHER PLACES (Alle anderen Stellungen) : Donovan springt und macht eine

Hechtrolle.

SPECIAL USAGE (Sondereinsatz) : Formel fur “roten Staub’ holen oder Donovans laser
nachladen.

Bewegt Donovan - > Bewegt Donovan

von rechts nach links von links nach rechts

ON BEAMER PAD (Auf Beamerflache) : Aktiviert Beamerflache und transporfiert
Donovan ein Deck TIEFER.
BEHIND A LATERAL DOOR (Hinter Seitentur) : Bewirkt, daP Donovan zum vorigen
Schiffsdeck zuruckkehrt.
WHILST PRESSING FIRE (\Wenn gleichzeitig Feuer gedruckt) : Schaltet die Joystick-
Steverung auf den Communiputer um. Damit wird die Richtungssteuerung auf die
Funkfionstasten dieses Gerats ubertragen, und FEUER wahlt eine Taste an.



TIPS ZUR VERWENDUNG DES COMMUNIPUTERS
SECURITY DOORS (Sicherheitsturen)

Durch die Sicherheitsturen kommt man nur, wenn man einen besonderen Code knackt (oder
hinter einem der Robeter hineinschlupft). Den Code beschafft man sich mit dem Joystick,
indem man auf Communiputermodus umschaltet und die vom Communiputer angezeigten
Ziffern durchgeht, bis sie sich mit dem Code fur die Turen decken.

EXPLOSIVES (Sprengladungen) :

Der Spieler mub daran denken, die TIME (den Zeitpunkt] fur die Detonation einzustellen.
DISSIPATING THE RED DUST (Zerstreuung des roten Staubs)

Der Spieler darf den RED DUST (roten Staub) erst dann ausstreuen, wenn alle Teile der
Formel gefunden sind und das PRODUCT (Produkt) bekannt ist.

"V"” DAS COMPUTER-SPIEL

Progromm entworfen und geschrieben von Kaos.
Hergestellt von Jon Woods

© 1986 Ocean Software Limited.

© 1984 WarnerBrosInc.  Alle Rechte vorbehalfen.

LE JEU D'ORDINATEUR "V”

le programme cede, la representation grophique et le graphisme sont la propriété artistique
dela société Ocean Software Limited, et ne peuvent éfre reproduits, mis en mémaire, loués
ou diffusés, sous quelque forme que ce soit, sans |‘autorisation écrite de la société Ocean
Software Limited. Tous droits résenvés dans le monde entier.

le jeu d'ordinateur V" fonctionne sur les ordinateurs Amstrad CPC 464, 664 et 6128.

CHARGEMENT

Amstrad CPC 464 — Placer la cassette rebobinée dans le lecteur de cassette.
Introduire par clavier RUN" puis appuyer sur la touche ENTER. Suivre les instructions au
furet @ mesure qu'elles apparaissent sur I'écran. Si un disque est préwu, infroduire par
clavier [TAPE puis appuyer sur la touche ENTER. Ensuite, introduire par clavier RUN”
puis appuyer sur la fouche ENTER.

(Le symbole | est obtenu en déprimant la touche de majuscules (shiff) eten déprimant
la touche @).

Amstrad CPC 664 et 6128 — Connecter un lecteur de cassette approprié et
s'assurer que les fils corrects sont branchés, comme spécifié dans le Livret d'Utilisation.
Placer la bande rebobinée dans le lecteur de cassette. Introduire par clavier [TAPE puis
appuyer sur la touche ENTER. Ensuite infroduire par clavier RUN" puis appuyer sur la
‘touche ENTER. Suivre les instructions au fur et @ mesure qu’elles apparaissent sur
'écran.

Disque Introduire le disque de programme dans I'entrainement avec le coté “A”



vers le haut. Frapper: |DISK au clavier et déprimer la touche ENTER pour assurer que
la machine peut desservir 'unité de disque. Ensuite, frapper RUN" V et déprimer la
touche ENTER. Le programme se chargera ensuite automatiquement.

COMMANDES

le jeu peut se jouer soit avec un manche & balai, soit en ufilisant le clavier. Si vous désirez
utiliser lo commande par manche & balai, vevillez assurer qu'il est connecté au port manche
& balai.

CLAVIER

les commandes sont les suivontes:
Vers le haut — Q Agauche— O feu — Barre d'espacement
Vers le bas — A A droite — P

MANCHE A BALAI

ON BEAM PAD (sur la table de transport ascendant par taisceau) : actionne la table de
transport par faisceau pour transporter Denovan d'un niveau vers le haut.
IN FRONT OF LATERAL DOOR (devant une porte lotérole] : fait que Donovan se
déplace vers l'avant au plan suivant du vaisseau.
ALL OTHER PLACES (tous les cutres endroifs) : fait que Donovan bendisse suivi par une
rotation vers l'avant.
SPECIAL USAGE (usage spécial) : recueille la formule de la Red Dust (poussiere rouge),
ou recharge le laser de Donovan.

Déplace Donovan < > Déplace Donovan
de droite a gauche de gauche a droite

ON BEAMER PAD (surlo toble de transport descendant par faisceau) - actionne la table
de transport par faisceau pour transporter Donovan d’un niveau vers le bas.
BEHIND A LATERAL DOOR (derriére une porte latérale) - foit gue Donovan revienne au
plan précédent du vaisseau.

WHILST PRESSING FIRE (tout en oppuyont sur feu) : aiguille la commande du manche
& balai & l'ordinateur de communication. la commande directionnelle va maintenant aux
touches de fonction de cet appareil, et FEU sélectionne une fouche.



L'ORDINATEUR DE COMMUNICATION

ordinateur de communication estla clé d
nwpu:'pmer.sﬂﬂsd E-rsespz-'"mdz.\.cws

il contiaritles

utilisé pour ouvrir les portes de
urité, régler les minuteries pour les explosifs, et pour utiliser la Red Dust (poussigre rouge).

- —
HORLOGE = 5] =
SCORE Al Bl 0" 1

AREA |V

TEXT AREA (zone de texte)

Cette zone est utilisée par les fonctions pour of
FUNCTION KEYS (touches de fon:ﬂon)

A.—Cette touche, utilisée conjointement avec B, vous donne I'emplacement du laboratoire.
B. Infermation (informations)— = choi cette touche, utilisée conjointement
avec les touches A,C,E etles touches numérigues (sauf la touche 1) vous donnera
I'emplocement des diverses salles dans le vaisseau.

C. Explosives (explosifs)—Cetie fonction vous permet de placer une charge
d'explosifs quand vous etes dans les points clé d
D. Forl'rlull:l (formule]—w Viet en mémoire et offiche cet état de la formule de lo Red Dust
|poussiére rouge) recueille en provenance des loboratoires.

E. Security Code (code de sécurité)—Ceciaffiche le code de sécurité dans la zone
de texte.

F. Exit Communiputer (sortie de I'ordinateur de communication)—
Appuyez pour vous retourner au mode combat

NUMERICKEYS (touches numériques)
les symboles sur les touches numériques indiquent un syscéme de comptage de 0 4 5.

nformations appropriées.

LE JEU

Des étrangers repfiliens sont arrivés pour prendre possession de la ferre et asservir sa
population.

Lo liberté de I'humanité repose entre vos main, Donovan, quand vous tentez de mettre leur
vaisseau-meére hors de combat - vous tenez I'avenir dans vos mains!

Donovan a réussi & monter & bord du vaisseau-meére des visiteurs. Sa mission est simple:




placer des explosifs dans des endroits clé sur le vaisseau et le détruire. Malheursusement,
Diana, le commandant des visiteurs o ordonné aux robots de sécurité du vaisseau d arreter
Donovon Et ceux-ci ne blaguent pas. Trois types de robot doivent etre combattus:
MAINTENANCE (entretien)—Ces robofs s avancent le long des sols des corridors du
vaisseau.

SURVEILLANCE (surveillance)—Ces robots tiennent | ordinateur central au courant
du lieu ol se trouve Donovan.

SECURITY (sécurité)—Ces robots sont en mission suicide. leur but est de tuer.

Tous les robots sont actionnés par de |'électricité statique & haute tension qui donne une
secousse féroce au coeur de Donovan s'ils le fouchent. lo capocité de Donovon de mener
samission & bonne fin est indiquée sur le cardiographe affiché sur lordinateur de
communication. Chague décharge de robot fait batire son coeur plus vite, jusqu’a ce que,
finalement, le cardiographie indique une ligne droite.... Si, foutefois, Donovan parvient &
passer un certain temps sans efre touché, son coeur peut avoir le temps de récupérer.
Donovan doit placer les explosifs dans des points dé du vaisseau. Ceux-ci sont: WWATER
INLET (arrivée d'eau), AIR PURIFICATION PLANT (installation de purification d'air),
CENTRAL COMPUTER (ordinateur central), NUCLEAR REACTOR (réacteur nucléaire) et
DOCKING HANGAR (hangar de jonction). S'il réussit & plocer tous ces explosifs, et puis
séchappe, la mission est accomplie. Il y a aussi des laboratoires, dont certains contiennent
des parties de la formule pour la RED DUST (poussigre rouge), qui est mortelle pour les
étrangers. Donovan peut frouver toutes les parties de la formule puis calculer comment on
peut dissiperla DUST (poussiére] par l'installation de purification d'air. Ceci tuera un grand
nombre de visiteurs, retardant donc le poursuite des robots.

CONSEILS ETTUYAUX POUR L'UTILISATION DE
L'ORDINATEUR DE COMMUNICATION
SECURITY DOORS (Portes de sécurité)

Lacces par les portes de sécurité n'est possible qu‘en solvant un code spécial [ou ense
glissant derrigre un des robots). Le code s'obtient par 'utilisation du manche & balai en
entrant le mode ordinateur de communication et en basculant les chiffres affichés par
I'ordinateur de communication de sorfe qu'ils s'ossortissent au code pour la porfe.
EXPLOSIVES (explosifs)

le joueur doit penser & régler le TIME (temps) pour la détonation.

DISSIPATING THE RED DUST (dissipation de la poussiére rouge)

le joueur ne peut disperser lo RED DUST (poussiére rouge) que quand toutes les parfies de
lo formule ont été découvertes et que le PRODUCT (produit] est connu.

LE JEU D’ORDINATEUR "V”

Programme concu et écrit par Kaos.

Produit par Jon Woods.
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