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SCINARIO
Tlr story bqins on thc maFcal wo d ol Od, ,lo.c in a $i rhai thc p€oplc ol the
Manmarch cau Didl€ss, where there lies rh€ mysticil hLrnd ol TranquilDreams.

MrDy yqs hlvc pa$ed since thc limc whcn, s an inlnr, you li6t sw ils tolden shorcs

,nd em€idd ice neadows. A seilanr brought you, birvinS the disrant leagues o{ the
pnd€rous occ,an from lands rD which you hrve never rctuinetl. Yau' loyal sfrvr bid
you, an orylun, al th€ sleps ol the Tenple ol ihe Rock, Fiyins lhai the monls would
crr€ for you. for.he wa, frai rnd dyinsofa hdeou. cuFr

lvonls Mve lived 0n th€ island fncentuies, dedic-rted to thc w'shipol then C{d,
Xvon, He l{ho spsts the Holy Word 0l Pow€r, Supreme llaster ol Unarmeil Combat
Ttrey livc only to hclp othcrs resht the evilth.l inlcsts ihc world Sceins ttEt you wcre
rlonc a.d nccdcd cf,Ie, the monks t(xrk you in and you hacamc an acolylc rt th Templc
0l tbc R@k Nothint w6 nudc o{ thc stongc bidhndk, shrFd l e a crcwn which you
o(y o. your thith, thoush you rcmcnbcl ihai old scoxtrl insslcd that ir ws ol mystiol
impotuncc whcnevn you hxlc asked abort this thc monls hrvc bade you mednarc xnd

The mosr ancicntand loscrlulo{ themall, Naijishi, Crand M{stcr 0l rhedasn, bec.amc
youl$ter hther. Hc srvr you suidance rnd rrinin8 in thc calm soodncss ol Kwon

GAMEPI,.lIY
Naiiishi, rhe Crand l\4rsrer, hrs trrind you wirh solc aiool you hcconins a Ninh To
prcve lhar you aic wonhy oi thisi you DUst l]rss thrcc tesls 18ainst thc rsstcr's chosen
advcN'ics. You willh€sivcn lev€hol enduranceand Innei f(rce;lucvcrr conDlctc
orclc ol cnduance that you usc, om poinl oi Inner Foice is dcductdl You oppncnts
wrtl also bepvon varyios desrces oi cndurance rnd Innci F(trcc, rnd n is wonh
rcmcmbcdqS that thc lcss lnns f0rce bth you and you olilx)ncnt IDvc, rhc lcss cllccr

Kw0n has thc pov(lo rncrosc your slrcnglh and hf mry doso.itclyou h.vr defcatol
an enmy.llyou! lnncr torcc is tolallydedctcd, you hvc iailcd rhc tcst

INS'ITUCTIONS FOR PLAY

Note How to lllove - All Levels
On rlllevels, ifyou rc tucins left, simply mDor thc ontrols e s
IIRI/SPACE rnd RlGm lurns you if you arc facins lelt
FIRI/SPACI and L[Fr rums you ii you arc facins Bht
Howevcr, UP will,lwrys Dkc you hot whcrhs Lciq4lclr or nrht
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HOW TO LOAI)

SPICIIU : 48Ki l28K In'c( thc ]!t{stcr Pn8ram casseuc.
Crrseft: Type l.0AD"" and piess [NT[l. Pr€ss PLAY on thc cassexe ftcoder.

co ttoDoRl 64
C.8*tt.: Connect cas$rie plryer as per us$ manuland r€wind cassetre on Mastei
Prognm sidc Tu'n on thc compute! ad prcss Sflln and RUN/SmP keys tosether.
lres PLAY on thc crscttc phyer and rhe Fo8lam wil load ard run automrticrlly.

Dbh Comccr disk drive as ler uss nunual. Inse( disk, lab€l sid€ up, and tum on the
d !e. Tum 0n lhc compute!.nd llTe LOAO" "',E,1 a.d F6s ttTuf,N, the disk will
lod and run iuronurically

AmSTMD CPC464/664/6128
Clss.n.: Inse( rhr Master Irrotlrn cassc(c inr0 the sssetre deck. Press CONTTOL
ICTTLI 1l snul [NTlr kcys sinnlianmusly, prcs ltrtY o. rhe c$ette deck and then
any kcy Thc pnBram will lo.d rnd run,utortrtislly.
Dirk l.scn thc drsk, label sidc up inro thc disk d'ivc TIT{ !CPl[ rnd plcss INTIR. The
protllm will load and run ruronuricdlt

MSX
C.s.tt.: Connccr thc ossorrcdcck as shown D thc UslrGu c Insc thc Mastcr
lro$am c$sc c then typc 8LOAD"CAST",I press nf,TUIN & PLAY on the sssctte
dcc[. Tht nwam will load & mn autom3tically.

NOTI
On lfonn,tsalts lmding the mrstcr tlosrm, thc sciccn willshow you a menu At thrs
pinr, il you w$h to Iincrift any of thc thrcc lcvds, you mu select which one, remolc
thc nusrcr 0rserrc rnd thcn insclt and lMd thc (qunc{ lcvd; todo lhis sinply I'ress
PLAY on thc o$ertt play0

Il you should {ish to Iilay rhc whole sxmc, load the tuncr, selcct PLAY WHOLI GA]t[
,nd rhcn bad UNARiUD CO BAT. wh0n this lcvel is con{]etc, you will then bc ,sk.i
o lud POLI flGHTINC followed hy SAIiURAI SwOtD IICHTINC.

I'1,!\ n'i' rhrrJhr v' \r'n.ra n'mtl,1,ly mcnr Jnvcn
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Part I - UNARIIXD COMf,AT
Wandff the d€sen Lnds oi Ofi, d€le3iDs whocve! ol whatcv€r you Cnnd Mester lDs
pnted 4xinst you. Here you are beiq test€d in your rkills ol UNARMED COMBAT.
rierp r carfil watch, Ior your next opponent lluy spdnS lrom 3nt*h€r€ ir could b€,
rock or an ohlisl( - your never swe. Onc€ all yorr en€mies h,lve b€en deleated you will
ther be transpo €d to th€ i€sting Sround {or POLI FICHTINC.

PART I HOW TO I1OVE
lco ml whcl Lcilt drh,

STINDING I-[AI

Ntcx cltoP

RITTIAT A

T,IPPII CUT

D WArr( toRwAnD

I,OW PUNCH

HIGH IOCI(

D tt DDLr t(Ct(

LOW XICX

]I,YING I(CI(

DUCI( DOX'I'J

luMI BACX



Pan2 - tOU IIGHTING
Culrd r slippery pol€ ov€r a myst€rious bke aSainst you Crand ltlasterb minions.
C.ution is r€quted herc rs the pole is indeed v€ry slippery, and riter your orderl in rhe
destn, you ar€ nol as re-lootrd rs your opponerts. Agah, hrvi\s d€lezt€d {I comers,
you {le traNpon€d to th€ Crand Temple ol th€ l4artul Arts.

PAnT 2 , HOW TO llovl
lcmrol rhm L.hs rilhl

HO? UP

ovnH[ADlAsH Q

tf,TtxAT A

HrcH,As Q

TUIN ATOUND A

LOr lA3

ov [[ADBtocx

D ADVANCI

LOW SLOW

HIGII8I,OW

D MIDDI,I IAX

u)w BLow

HOI BACK

N(.t loht allow tepedel attlxks, ie: you tut nnve @icily lnn one iab to anotiel
tAi\ is nol p$\ibL urik the blol'!.
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DUCI( DOWN

IIOT FORWAND



PrN 3 - SAITTT'RAI SWORD RGHTING
Battle in th€ gand Temple against the grcatest wffriors you've y€t mto{lnterd, Iinllly,
being tested by the cnnd Mast€i hiin$ff I{ you arc rble to deleit this 8rert swordsnun,
you wiI hrve tuly earned rhe right ro h€ MNIA, Sp€akff o{ Wisdom, Prot€ctor ol the
We2l, One Most Powe ul.

PART 3 - HoW TO rlovX
lco rck rhm L.hr ddlJ

swom xnuAr

trTtxAT A

tow swut

HIGH 8I,OCI(

D ADV,INCI

LUNGO

DUCI( DOWN

HOP FOIWAND

mw swmP z

I SLASH TO HIAD

D SI,]ISII TO MIDDLI

c sL sH To ucs

HOP SACI(

8[WAtIl On thrs level youi oppoftnrs ruy have [XTt rbilities which you ,re not
spabl€ ol pedoming. Any rxempts ro copy such leats lluy prow drng€rcus or ruyb€

IJ you wish ro rctum t0 the nenu s.reen at any time, use the* l(€ys:

rlSX Stot Key

,{i$TMD Control & hc{N Ke}'s
SPICITUiI Op Shrir & Space (eys

- C8|tA/lrN R€stme (ey
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SCENANIO
L'histone d6bnte dans le monde rugique d'Oft, isola ru nilieu d'une mer que le p€uple
d€ Mrnmarch pratend sans tin, €t oir $ trouve une il€ mystiqus I'I€ des Sons€s
TrrnquiU€s.

Bi€n des ennees s€ sont e.oulers dcpuis que, vous r'iti€z €ncore qu'un trds j€une enhnr,
vous avez vu pour l, pr€mi& foix ser nva&s de srbl€ d'or er ses nziires d'dmeraude. Une
fidih s.rymte vous y avait an€ni, hrvart les ce .ines de milles d'un ruiestueux oci.n
qui vout gp€ra d€s tenes que vous n'ive, jamis r€llr€s. lI€ vous avrit ddposr, vous
I'orpheli4 su les m{ch€s du Temple du Rocher €n pilnt les dieux que les reliqieur vous
.dopt€nt, clt L pauwe {crm €t.it .fLiblie er mourrnr€, dfecric par une airce
tuladiction.

Irs religieur vivent sur l'ile dquis des siacles er o)nsacreltt leur eist€nce i l€u dieu
Kson, celui dont Ia }llole S€crCe hn bi, le l,,laitre Supr€me du combri corp$i-corp6.
taur s€de rrison de viwe consist€ i aid€r .utr l luftcr conrr€ I€ mal oui i esrs l€
monde. Vou\ voyrnr seul er s.rns Forrcrrur. les l€lrgieul vonl onr dopie, el vour dtes
devenu I un des acolyr es du I emple du Rocher PeFonne n'r menrionnd I erDU€ nurquc
de nAssnce €tr lome decouronnequ€ vous porte r l4 ctris\e, mis vous n:vez ps
oublid qu€ votre vieillc srnante avait insisti suf s1 signilicarion myrrique. Chaque fois
que vous attir€z lhttcntion dca moir€s sur c€tre dtlm8€ mrquc, il5 vous rccommrnd€nr
h mddihtion et Ia parienc€.

te plus puisent et l€ plus vdndabl€ d'ente eu, Naiiishi, Cnnd MdtE d€ l'Aurcq est
d€venu votre Fre adoptil Il v0us r guidC, et vous a ensei$i l, divile et celme bontd d€

LE NU
Naij;hi, lc Crrnd [4aitre, vous a tormi dans t€ srul but de frnc d€ vous n,l Ninia. Pour lui
F0'rve' que vou cn €tes dipe, vous alez subir 3 €Feuvcs dunnt lesquclles vous devrez
vrincre des adveGan€s choisis par lc Maltlc. D€s niveaux dtndunnce et de puissnce
monl€ vous seront assiSnas. Cbque cocle d'odunnce cornpl€t que vous utilisrz vous
enlive un point de puisence morde. Ces niveaux s€ronr aBal€mcnt xiiectds: vo,
rdv€Mires Ne l'otrbliez pas: plus votre lorcr et celle de vo6 adv€ffiir€s diminu€, plus les
cauDs ddliwas devienn.nr laiblG

Kwon, l€ pouvon d'auSmenter iode lorcej il consentir peur.ax€ I lc ldr quand vous

aurez rdussi ) varrcre un enn€mi. Si vous p€rdez tflte vorre lorce morale, vors icloucz !

INSTRUCTIONS
Conrnent vous deplacu - i tous les niveaux

Q€lqu€ soit le niv€au, si vous al€s tournd vers la raucb€, inversez simplement les

HXI/SPACI et IIGHT {drorte) vous f,it vous rcroun€r si vons Lites lace i ]a &uche.

I



IInE/SPACI et LEFI {gauch€) vous iait vous moum€l si vous faites lace i l, d$ite.
M.is (tl lver le haud vous lera tou,ours euter, que vous soyi€z tournd vers la g.uche ou
la droir€.

POUN CHARGIR t[ JEU

SPICIRUIII 48(/l2sK inrroluisez l, clss€rt€ du posalnlne Fincip.].
C.s6.tc: Tap€z IOAD"' et appuycz sur ENIXR. Appuyez sur UIY du l€creu'

coMil[oDotD 64
C$.u€: Brlnchez votre lc.reur & cassettes selon les instrucrions du mnuel et
rebobinez L casse(e, cOtd prog.mrne pdftipal. M€(€z vore O.l. sous temion er
appuy€z simultandnenr sur les t0{ch€s Sl|nT €t IUN/SToP. Appuye, sur PIjY du
le€tewi I€ Fogramrne s€ charg€ €t se ddroule auton.riquement.

Dii{m: brrnchez le lfttew de disqu€ s€lon les hstrucrions du nx'uel. Mont€z le diqu€,
dtiqueue sui l€ dessus et mett€z lc lect€ur rous tension. M€ttez ensuir€ vode O.l. sous
iension €t t pez lIlAD""',8,I , appuyez sur nf,TUXN; l€ disque s€ charge el roume

AMSTMD CPC464/664/6128
C.rs.tta Introduis.z la crss€tte du progamn€ principal drns le lecteur. Appuyez
simultrnanot sur les touches CoNITOL lCITrl et h petne [NlU. Enionce, la touche
PI,AY du l€ct€ur, puis rppuy€z sur n'inFne quell€ rouche Le Fogramme s. clurK €r s€
dtroulc ruionutiquemmr.

Dii{rc: Indoduisez le disqu€, colt etiquette ven l€ h1ut, dds le lecteu d€ disqu€. TaFz
lcPitl d aDpuyez sur INTTI. Le goglrmme s€ clwK et se deroule autolluriqu€mmr.

MSX
C.r!.tt : Br.nche2 le lectcu' de casse(e selon I€s instructions du runu€I. Ind0duisez Ia

sssette du p'ogranme pdncipal, luis tap€z BLOAD"CASJ',1 puis ippuye? su nf,TtnN,
€t su PLAY du lertelr de c$seu€ Le progrmlne sr charg€ el se ddroule

NOTE
Pour tous lcs lonmts, apris le cbarKment du Fogramme p ncipal, I'ecrrn vous prdsente

un nenu. A cr point, si vous voulez vous €xercer I l'un des trois niv€rm, retnez L
crssene prncipale, puis intoduis.z et cha4€z l. niveau que vous voulez, pour ce laire, il
vous suffit d'appuyer su PIrIY du ledew de c$sdte
Si vous prali|€, joud le j€u colnph, chargez le p.oFrrune princitsl, s6lectioon€z HJIY
WIIOU GAlt[, puis chNrgcz UNlffil[D COmi T lCOm A COml. Une Iois ce
nivceu fth€vi, l'acran vous demarde d€ charyer PoIl flCITING ILUTTX AU sATONl,
puis SAntUX l SWOm nGHTING ILUTTI A L'n[[ DES SlJilOUn Il.
Nous soulignons que l€s velsions sur disque sotrr ertiirment contrdle€s par les menus.



tare Dartie - LE CORIS A CORPS
Vous &ez p€rmi l€s rdgions ddseniqu€ d'Od, on vous delez vaincre tous ceur - 0u
TOm c€... - que le Crand Maide dacide de lous Fd{nter. C'est l} voke dpreule de
COMBAT CORPS A CORPS. Demeuez sur los B.rdes: vode Fo(}|,h idver$ift pou(.ir
surgir n'impofie oir, et pourait eft u|l roc ou un ohelisque: lous n'eres januis sur. A ts
avoir vaincu tous vo6 mncmis, vous srcz tnnsnond d.ns l'alane iescnie ,u combar au

TIIMIERI PARTII - COIIMINT IVOLUXR
lcoDrn rdc {o. voos hil6lic. a l. dmit.l

CHOP AU COU Q

POTNVOUS DINO8ER A

COTJ? D[ PIID VOUINT

T U?PIRCUT

D lncfil [N AvANr

C COUP DO POINC BAS

I COUPD[ PIID HAUT

D COTN DE PIu) OITN

COTJP DT PIID HAUT Q
u$ t'Axxtm

POUN S[ $TOTJTNER A <

C COTJP DE PIID 8AS



2im€ Dartic - LUTn AU BATON
Cardez [ier un hiton Blissnt, lu.dessus d'un lic nyst€rielx] les esclaves du Crand
Maitrc vont tenter de s'€n s3isir. Agisez avec les plus Srandes presutions c& le biron cxt
EXTRIMEI,IENI glisent et, apris l,os trib .tions dx$ le ddse(, vous n'aviez pas le pied
russi sir quc v(x adve'saircs. Atras rvoir ddlait rous cerx qui s. sonr pdsenrds, vc rs allez
Ctie tnnspond dans le Crrnd Temple des Ans Ma irux

DITI'OIMX PARTII _ IOTJR EVOLUIR
lconn dc $.nd vouf hii! l-! a h &0ir.l

cou Au-Dlssus

POtn vous DlroBlt A

ha IAUT

POTJR VOUS RITOTJRNIN A

SAUT VITS L[ HAUT

SAUT VXRS I,'AVANT

w r rltt uu coup tu.ossus

D POUT AVANCET

l^l B,ts z

*[
COUP HAUT

D IAJ i1OITN

c cotn8As

sauT vxns L'Artnxf,

N.a- Le\ ids pneuent d atttquet A pluiens rcyis*, c 6t.it.diie que vous puvez
Wet tupiderv d un iAb it ut lute. ll,po$ible ovu les cenp\

4



3am€ Da(i€ - Ul LUTID A L'[P[[ DES SAlloUnAl
Dans le Cmnd Temple, liwez conb|t i I'epde aux plus grnds tuer e$ auxquels vous
rvcz eu aliajrc jusqurici€t, pour Iinir, au Cland l4aitr lur'meme. Si v0us iiussissez ) le
vrimre lcr c'cst une fin€ laltrel, vous rccewez le gaid honneur de devenji NtrIA le $ge,
le I'otect€u' dcs OpDdmds et dcs Faibl€s, le Tout Puissant

IIOISIIMI PARTII - POUR IVOLUIR
lcoMdc $md rc!, Litca l.cc a L &oitcl

SAUT VIRS LE IIAUT

L[ C[R tONtt DIS [P[$ O

POtn$ D[RO8[A A

TOTJR DICRIRI UN ATC BAS Z

COUP VIRTICAI A LA TETI Q

?OUI S[ TTTOTNNER A

POTJX DICUII UN ATC BAS Z

POUI [SQUtVn [N S[ BATSSANT

SAUT VIRS L'AVANT

C POTJR PORTEX UNI BOTTT

POTJR PMXN UN
COTJ? HAUT

D POUI AVANCIR

cou? floumNT I
A LA TITE

D COtn HOnmNT r
AU COttS

cou} Horuml'rT r
Al,x lAfirls

SAUT VIRS L'ATTIEII

ATTEN'ION!A ce niveau, il est possible que v06 advelsalres possid€nl des aptirndes
SUIPLEIiIINTNXIS N€ lous n'ares pas cn mesure d'tmuler. Toute tenbtive d'initarion
de vode pan potrmit Javdrcr dmgereuse, ou mame {atrlel

Si, I Dn inonent qu€honque, lous voulez rverir I I'6cran des meNs, utili*r les rouchei

IISX Touch€ STO?
SP[CTRUltl Touches CIP $lItT lruius{ulesl

$ SPACT lbqft d'espacementl
A.IISTX^I) T0uch€s CTn €t lsca!€ CBlt6{/lE Touche ruSlorj
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ATGUM[MO
In hbtori, conienzl en d mudo niCico de 06, unr isl, solit ri, en m€dio deloct no
que U Sente de Mrnmrrch llrnu €l Mar Eremo, donde .a h![, le tlern mist€io!, de los

Hu paedo much6 {6 desde quc en ru uJanci.r visr€ po' pdm€ta ve, \ csus doradrr
y arrczd€s veft e\menldd Una rirumre re fialo, aftaveendo l.s inr€munrbles legua,
d€l o.d.no Fotundo dede tinas l€ianar r bs que nun€a h$ iu€lto. Tu li€l sirvisrta te
dei6 en 106 €scrlones d€l TemDlo de b Ro(l con L esD€nnzr de que te ori&*n 106

Ilonj€s porque €lla €st ba muiiendose, victiln3 d€ un nuleficio. ilan vivido Monj€s en l,
$b duranc sulos. &dic{do6 al culro de \u Di06 Kwon. el que Dronurci, l, Saand,
Prlrbra del Poder, Sup'emo Mr6rm del Comhte rin tuInri. vlv€n exclu$v';ente para

rrudrr a 106 d.'lrlis r csistn el ml oue inl€st €l mundo. Al ver oue est brs solo v
*ce\itda amporo, Ior monle. r€ icosieron y con el oenpo dletare r sn un idhu dd
Trm0lo d€ l, Roc2. No se dio nnooruncir r la €xtr.n, m{cr d€ Dcimienro en Ionna de

corona que llevas en el muslo, r pesar de que recucrd$ que ru un, iricnu inri<tir qur
ren ir un valm miirico Crd, iez que les hri p[e8untado a 106 nonl€s re hn roardo qm
medites y tengrs p{cieftia.

Flrn q anci,no y podercso dr d106, Nan\hi, Cnn Mssrre delAnunecer. iue tu padre

rdopr'vo Te suide In.r y0 m 106 precept0^ de b s€ren bondad d€ (won

ISTTATIGIA
Naiiishi, €l crrn Maeste, t€ ha instruido con €l nnico lin de que U€tu€s a ser un Ninir.
lara d€mostrar que eres disn de €s€ hono!, tim€s qtre vencer €n trcs pruebrs a 16
rdvena{06 €leddor Dor €l m.ie.trc st tr 

^ismrin 
dilerente. Eados d€ rsuante y

lorrrlez: por cida circulo complflo dc agu'ir€ que ur€r. petdetr' un pudro de lort,l.a A

ru! dval6 umblm (€ les AgErtn dJ€rentes grdos d€ t$iante v fofirlezr. y vtle la prn
record{ que mirnrrs m€n06 lottalez{ \e (en8r, mmos electo rrldri ctdr 8olp€

Xwm pos€e cl podq de.ummtrr ru luera y Fede sfl qut lo hrsa dcspuds que luyas
deftrado r un €nemiBo. Si s€ .tot tu fo alcz{, h,s lracrsado en la nruebo.

INSTRUCCIONES

NOTA: IUGADAS - TODOS LOS NMLIS
[n todos los niv€les, si s€ esti m[ardo hxcu la izquierda, simplmotc duplid l(x

fttI/SPAC[ y IIGHT le lurrn w,r $ c\ri miundo h.rcir b vquwdi
flnt/SP Cf v lItT lc h€ n mr si e'o minndo lucu L dcrer ha

En smbiq Uf sieq're lc ha'i slt4 sea que estd mirando hxc; b derech, o hach h
izquierdr



COIITO CARGAR

SIECTTUM: a8x/128( hnoducir lr crsse(e de kocram. Ma€strc.
C*r.n : Tecle{ lrAD"" y pulsar INITR. Pulu [Af €tr el grabdor dc c.ass€tte.

cotunoDoR[ 64
Cr$.nc: Conectar el ssb.dor de cls$tte st$in el mnual del $uario y rebobin r h
cr$(te en el bdo del Prosrrtn! Il4,estrc [ncmdft €l conputdor y pulsar

iimuluneamenie l,s re(hl SIlm y IUN/SmP. Pulsfl ?l,rlY €n elSr.bqdor de clsleflc r
el Drosrm, * callara y funcional automitic.ammte

Dir.o: Conectar l, unidld de dis.or stAin el runual d€l usuario. Introdcn €l disco, con la
diquet bacb aniM, y encender el apqrato. Ercerder el compledor y t€de{
lOAD""',t,I ; y pulsr lETUnN, cl disco se caqdi tuncionnd ruronitosmente.

ATIISTRAD CPC464/664/6128
Cae.tt : Intrclucir l, crss€tt€ del Pmaan, lrlaestro en €l chais Pulsr sirnuldnem€nt
la t€chs de CONTIOL ICITLI r [Nm Fqueno, pulsa PLIY etr el ch.riiq de cls(elLe y

cualqurer otn tecla El progrma 5€ crrpra y {uncion n automticimmte.
Dilro: In(oducir rl di!.q con el lado d€ l, r(iqurrr h{ciN drih, en L unidrd de diicor.
Ieclerr lcPnn y pulvr INTER. tlprosflm \€ crryrr y tunc'orura rutomarismenR

MSX
Car.ue Corcctar el chasir de cassettc como s€ muestn €n l. Guir del Usu&io.
Introducir lrs c{is€tte del Progar.r M&stro. Tcclar BLOAD" ClS",l pulgl RTTURN &
PLAY en €l chrsis. d pogrmr s€ c{Bdii y tunciondi rutomrricrmmte.

NOTA
En todos Lx lorutor dnpuer dc orgrr el progaru naelq b p€ntrll, nolrrrr Dn

menu. tn 6le momenro. sideqtl tncrrcar en curlqurn de 16 trs. nivel€\. rendm que
stlecooDr unu. rlud le qsnc mNln c intoducir vcal&r elniveldelerdo. prr lucer
€sto, h,lst. pulsar PL Y en elF.bador de cassette.

Si d$€a iusrr tclo el juego, c{8uc €l Fograrna ru€sro, seleccione PLAY WHOI,E GAn$
y despuis c{gue UNlru't[D COIIBAT. Cundo $ t€rminc csre nivcl, s. l€ pedirl que
6quc POLI IIGHTING sesuido lx)r S Ut^I SWOm IIGHTING
SiNasc tcncl cn crcnu que lrs v€rsion€s en dis.o son toblm€nr€ gobernadrs nor menfs.



h Part€ - COITBATE SIN ARMAS
Vrar por bc trna5 desenica & Orb y d€nou a rodo6 y r todo lo que el Cran Ma6rr€
n nd€ a luclur conrfl ri. Aqui Rndra\ que d€no6rr tu pfricu ci el COM BATT SIN
ARIVIAS Eitei rlena. vr oue nt rdveffno Dr€d€ aoarecer m curlauier D€ne v mddr \€l
una rcc{ o un ohlisco, ninc,a r€ rabe. curido hry;s d€norNdo r rid6 irs enemiqG t€
tnnspofl,rin al Poli8ono d€ Pru€bds para l. LUCH CON PALOS.

la. tARfi - NGADAS
Icortrol crcldo s. ndn Lri.l. d.r.ch.l

GOI,!IArCU,[O

If,IIMDA A

PUNTAPII [N EI, AIf,[

PUNTA.PII ATTO

D PUNIA}II MID|o

tuNT,rrr[ BA,o

GINCHO

D C IUNAI ItACtA

ADIIJINfi

GOUI sAlO

sArTo A PE IUNTTLT,AS

strTo ATx s



2N. Prne - LUCHA CON PAL(X
Tien€s aue delender un D€lo cDrbado sob'€ |lI I4o nistenco contn los rtoaces d€l
crm M,€rrre. H.y qu€ oblll con uuleh lorqu€ el pato €s muy es.llnidizo. y desPtr6 de
rs dures prueb" €! el de$eflo no esdi un firme de pi€ c4mo rus adv€reris Derput' de

d€not{ r todc 16 que v€n$tr, te tnnspo adr al Tcmplo d€ hs Aft€s Mricides.

2r. Prne - JUGADAS
lcotrob o.!do sc nin hrci.l. dd.chrl

SUNCO

GOLP ZO toR INCDI
D[ LA CAIIZ

nxTrMDA A

coul cof,ro ALm

DAt L Wu,lA A

GOUI COmo 8Al0

BLOQUEO POT ENCIM,T

D[ t A CABEZ

D AVANCI

GOUI 8Al0

GOUI Ar,TO

D GOt.?[ COf,Io itlDto

GOrt[ Mto

BIINCo ATI S

N it Ios plw conos plcmitu \tstues rcpeudw. at de.et. puaL nove&. n&
ftipttktcatp enue un golp? 6 n y on. Io qup no a psible cratdo s? asetun rolp€l

AGACII|DA

BIINCO )TLANTI



3a. Part€ - LUCHA CON ESPADAS SAIIIUMI
Teodris que luchar eo €l grn Te'iplo contn 106 guesseros nis poderodos con que te tEs
enJrenudo lu(t3 rhorr,l tnalmenre re pondm I plueh elCon l'leesne msmo. Si ers
crpaz de denot r I esre ussne esDa&chin, ren&,\ plcno d.recho al rnulo de NINIA, tl
H;bl, PalabD\ Srbirs, Prcr*tor di lo' Drspnd;,5n supcryodtroso.

3a. IARfi - ruGADAS
lco rols clddo a 

'nnr 
h.ci: L d.rch.l

SntNco

RITUAT D[ I,iI TS?ADA O

romPlDof, D[ cAlDzt Q

DAt l-it WH,TA A

P SN)A BAIA Z

x
AGACHADA

BXINCO ADIIJJ{TI

x

E SIOQUIO AITO

D AVTNCE

c tsToc )o

[ [sTocADA A LA C^8[ZA

D ESTOCADA AI CUzuO

c [sToc,tDA A t^s ?t[RNAs

IXTIRADA A

? s DA BAIA

8nn{co ATtAs

Si en uulquiu m0mento sc dcstl volvcr a l, pantrla dc mcnli, pulsrr las siruicnlcs

;X Tecl, de P.rrdr
A STMD Tecl.s de Contrcl y tscap€
SP[flIUlt T€clas d€ Gmbio de MaFjicu]as y [spacn
CBlll6{/l2t Tcd. de Rcstau'o



fttewN
oFt4lg

trcr9R
@



SZXNAruUII
Di€ C€s.hichte h.rinnt in der Zubeffelt r.rmens O$. die mitten in einn Metl€siide
liest. In diesem Meer, dls von d€n Beeohnem von Manrn rch * endl6 b€zeichnd wnd,
Mindd snh ruch die legend,ire Ins€l d€l Still€n Ttiume.
Vr)e lrlue lnd venanren srirdem Sie al\ KIeDhnd die loldenen (nsten und
qDrAdgunen Redeld€r zuJn ebten Mat 8e$hen h.ben- Eine Dienedn brachre Sie uhr
di€ serren Meihn der seldulichen $e ru, luem Hein:d.nd hierher. Ih Heinurlind
lBben Sie s€ither nie wiederyerah€n. Di€ tr€u€ Dienedn lene Sie - cin€ wai* - aul die
Schwelle d€! rdrrnremD€lr.; &r Holtnuff. dr8 tu Miinih€ Sie autnehnetr und
,ulzrhen wiirder, de irewrl$hwachu - von €han lij rchterhrhen Fluch vedolrr

Dies.lisel wird s.hon seit hhrhund€rten von Miinchen h.sied€h, die sicl hier der
Anbetung ihes C,otes l(won widncn. Der Cn$, d€r drs heilige Wort der Mrcht bcsitzl,
d€r hochs'r Mer{er (le1 unbcwtfnaen XrmDfes. Hifi wdmen ne $chder Rc(unr del
IMffs.hheir und der Bel-rnpltrns drr &h.n, drs di( weh durhdriM D, S'r .[€D und
hol{06 auiqefunden $urdclt, wurd€n Si€ lon dm Mijnchen rulqenomrnen nnd ztr cinen
Cehiilen iin [ehenremp€l 8en'n hr. Ds m€rkwiirdig€ MurL.rm,l d ftren Ob€rschenl€l

- ein lmnenlomir€r Z€ich€n - wurde ,lr unHeut€nd rbaewie\€n, obwohl Sie sich
ennn€m. &B dic alie Dienein cine mlsteritis€ Wiird€ d{in i.h. Wenn Sie sich bei den
Mon\hcn lh(l de Bed€uruq drlfl Zrrhrns c'kundig€n, (l$ mn lhnrn er |ch, Sie

sol|er meditieren uod seduldis s.in

Der ilt€ste und m?ichtiSst€ Minrcb Naijishi - Cro8m€ister der DammerunS - , nahm Sie
xlso Pileseldnd 1u1. Er iehne und schult Si€ in der stillen ltuNl dcs CotldKwon.

SPIILABLATJT
Naijishi, der Cm(m€isrr, h.at Sie rn die Rolle eines Nini. ery€*iesen. Um sich di€sel
[hte wnrdi8 zu stin, miissar Sie dfti Piitunx€n best€hen und sich drbciI€*€n die von
Ihcm fvlorler rulResihften Cfmer &hruDtm. Drar pbt nun lhnen eine b€rtinrnte
Ausdaun undcu,:'mcre hmlr,it.ch icdd ffforlstenlinstz lh'o inncrm Knir.
Belchr€n Sic &bo. drB Ituc khLec rur w€Drer Ik ft ,ultrellcn. dcs'o senirft mncr
('rjr m lrncn v€'ble'br. Dlsfleichcslr rdchfu nuc C€sn€r, dic vcr(hicdenc
ltuaitstul€n b€sitz€n.

Xwon verm:s es i€d0ch, Ihe St e ar €rhohen. Drs edolsr zum Bthpiel nr.hJcm Sie
einen Cesner be\r8r habrn wem Ihrc inne'r KDJr vollrond4 rurscbiruchr ur,luhm
Sie ki ds Pniiun{ vc$aJt.

SPIII,ANLEITUNG
Bewegungssteucrung - allc Stulen
In rllen Spi€htuien srnd dc B€wcsunsb€fchlc cinfich.rq*lbtldlich crnA'erzcn, s(m
\re rch rn cuer nrch lurls q hr#nJin SreUuns bef,nJei. Brispiel
FIUER/LIIITASTI und RICHTS - drehr Sr, sem sr nlch Lnls chrurn
IIUER/LInSTASTI und LINXS &eht Sie. wem Sie nach rechts schauen.
Bei oBlN sprugen Sie ied0ch irnrner hoch, ob Si€ nach liils nler €chts s.hruen



LADIANIITISUNG
SPlCIlUll a8K/128x - die ko{rammk,lstn€ €in$hi€ben.
X{s.nc LoAD " upp€n und de [NtlR-Trst€ drucken. Die Spiellrrte IPL YI rul lhrem
X$s€rrmgelir beUrifen

cottMoDoRr 64
ll|.!.tt!: Drs lksrtt€nr€r,t wie im Andv€nder L€iilrden hschieben .nschli€Ser. Di€
Progrdnms€ire der Klsr€ll€ ariicl$pul€n. Dm Conputff €inschtt€n und die SfiIFr-
und IUN/SmP.Trsten a$nrnen niederdr'lclcn. Die Spi€ltaste llhY, rul hnm
kss€tm8edit betiti8en - d.r Profrimm wnd automrtirh teLden ud l.iult.

Di*.tte Das lruiri/dk vie iln Anvend€r.L€itladen hrs.hneben rns.hlie&n. Die
Diskctte nit do Edle|k .rch o&n cinschi€b€n und &s L3ulverk einschalten. Den
Compur€' ein..luh€n, l0AD" ".tl tippen und die runnN-Taue druck€n. D'e
uisl(erk wtrd rut(mtisch ELdo u l.irJt

AlllsTMD CPC464/664/6 128

Li!.ctt.: Die Progr.rnmhsette in Ily Kassettengeiet ein$hieb€n. ttie CONnOLTaste
lcrulund de Uehe Nm.T,sre memm niededriiclcn, dr sprl'nR {Pr Ylaui
dem Ka.$trens€rrt brutisen urd drnn eine behebue [r'te dru.km Dar Prosrarm wtrd
autonutis{h leladen und liuit.
Dbl.tt : Dic Disl(e(& mi der Erletc n1ch oh.n inc t3di{erl ehschieben. ICPI1
tipp€n und die INfiI.Trst€ dnlck€n. Das prognnun wud ,utomrlisch teladen urd bult.

It{sx
tr'.ss.tt!: D15 K.ssrti€ns€tit wie im Anw€nder.Lcittudcn hschieb€n $schlieficn Die
Prcarmn*as\trt€ eh.rhrben. 810 )"CAS, ',t npp$, drnn dR tfTtnN.Tl\re
Asmen nir der Sprlune lPlrlYl. d.n lk'..tt.n8.dr SLkhr.itir ni.d.rdrtcl.n.
Dzr PnFm wird .rtomti!.[ tcldcl lrd Ldt.

ANMTRXUNG
Bei all€n Cmput€Ne6ioncn erhent Mch d€n L.d€n ein Menu I dcm Bil&chirn
wenn sie nit nw ern€l der &ei Stuien spiel€n morhten, w)hlm Sie die cMnnrhre Stu(c,
endcrncl die Prosrmnlrss.tte, schichen €rrlc l€€re Kassette ein und nbertr4en di€
erwunschre Spielituie aul di€ le€rc Xassettc. Dazu druclcn Sic ehlrch die Sptultrste

lPlrlY, auf lltrem kss.ttcng&it
wenn Sie drs ganze spiel dwchspi€lem mtjchten, laden Sie dar Prwamne, wrhlen 'PI,AY
WHoLI Crriu' und hden den UNBEW^.IINETEN X t]. N.ch B.endiSung di.ser
Stule mnssen Sie drnn den S'vNClNx Itltf und den S ,itut l.SCHw[ITI(A,itPt

Bnic h,chten Sie, d,l die Drsle(cnvedionen lollst,ndis menii8esr€ue sinl.



Teil I - I,NBDWAIFNETXR [A II
Sie duchqnidern die wtst€n von 06 ud hlimlen j€den cegner, del von luen
co8meisrcr rerm Sie r$chictt wnd. Hie, wetder lhr rihislfll€n bein
UNB[wAfTN-tltN MMPI r$Inli seirn Sic vonichtir, denn llu n clllrer cesner k nn
m irmdwo aII sir lc loniirin - hinter €rn€m f€lirioder Obehst hewot. Wenn Sie

dle gegncr besi€gt lub€n, riicken Sie zun nichsten Pdlfeld, dem STANCENIGM?F, vor.

fiIL I - BEWEGUNGSSTEUERIJNG
l^.srirl!!s a.l [.lctlc, r.nr sic [|ch r..16 scbo.ll

floo{tcHN[ltrN

HOHn XUCTW XT$nlTr O

UMDTIHUNG A

I SCHLAG NACH OSEN

D VOXWImS GlItlN

C SCIILAC NACH UNfiN

NACXJNSCHIJIG

TUCISUG A

SUCXTN

SPIUNGTNNT

xiJcxwiiRrsrnuNe

C ruSSTXITT NACIi UNTTN



Teil2 - STANGINKA.i r
sr mur(tn erff rdlijD{nae Suffe q€r€n lhre vom Crogmeister ml$ndlm GeFrt
bewachen und ijber cii'en jaeheirmiivollen See bins€n. Hiet m vo$rhru vozugehm
dmn die Sunlr ist umeheirn schluDtrir und ch ltv€' ..hw€ren PrijJun8 s de' Wuite
\inJ Sie nichr mchr \olicher ruj din Biin€n w'€ 0're Cepler wem sr r c Ce8ner

besiefl luben, djcken Sie arm gro&n Temptl d€s Kamphport€s vd

TTIL 2 _ 8TWEGUNGSSTIUERUNG
l^uryttunr dd 8.lchl., r.m Si. I.ch |!c[r' !.[l!cnl t

SCHI,AG UBIT I(OPF

x0ct(zuc A

AxwDHR o8n roPF

D VoRilrxscH

SCfiLAC NACII UNTIN

STOSS NACH OBEN Q

U]ITDREHUNG A

STOSS NACHUN'TIN Z

I SCHI,AC NACH OEIN

D STOSS IN DII IIIITII

C SCHLAC NACN UNTEN

Anfr,.jlnre St.illp nnd wicduhohe Ansnhe. d.h dt? \to$. komcn uhnll auJenondel

lolsen 6as ist ba der khlitten nrht nngltch.

4

HOCHSCHNELLIN

SUCXTN

VOIWTIXTS SPTINCIN

RUCI(WARTS SPRINGEN



Tcil 3 SAiItt IAI.SCHWIRTMMPF
Sie stellen sich im soBeD Tenp€l nm Krmp{ 8€g€n dre ietzt stirksten xrierer und an
\|hlu8.otlJ rerm den Cro8mei.rer €1b5r atr. Wenn Sie di6en mchtisen Schwerrhrlden
t$rqen.labin 5r gch der Fbc wildiaq€zerfl sie tubtn dr. Rechl aur denTrLel
Nh!A, sprecher d€rwer'he . S(hilzrider scl'wr.hen dff llrchoqrr€dn weh

T[IL3 BIWTGUNGSSTIUIRUNG
lAu$i* g d.l Bd.tL, vlot Si. fr.[ Itchts 3clu!.!l

TUCEUC A

NlU) GTI SCIIWTJNC Z

(OPISPAITIT Q

Uru)MHUNC A

NIIDTIGIT SCIIWUNG Z

lucxxN

voRwlm srxlNclN

I AI|ITHN NACH O8[N

D VO$LAXSCII

I xomIIlB

D HIEB IN DIO II]IN

c EHNHIXi

nilcxwlRls snNcEN

VOtrIlCHI: Aui di€ss Stuft b€sitzeo lhre Cqner zuSATZ Ctll F?ihiSkeiten, die Sie nicht
lEben. Ein velsudl, dier€ lichisleiten nrchauhrnen h1l Bdiikliche oder sog tijdliche

Um iedeftir 
"lm 

Meoibid zudnkzulehren, kditiSen Sie die nacHolsenden Tast€n:

ItS StopTast€ SPECITUI Taste c.p Chilt und dic Lcclr,ste

AIISIT^I) Cootrcl.nndt.\r4€.Trsten Cmt6l/128 R€store.Talt€


