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ous sommes en 1944, et le monde esl en guerre.

Ce conllil qui embrase l'Europe, comme les flammes
de l'Enfer,laisse une trace sânglanle.

LE TEMPS
DE LA

FUREUR:

L'Extrême-0rienl esl aussi engagé dans une furieuse
mélée. Le pacitque est Ie théâtre d'une guerre de
domination féroce. Cependant, aussi bien sur mer que
dans lcs dirs, l I S. \dv] domrnc sp\ adrersaires.
Pourquoi?
Parce qu'elle possède un instrumenl hors pair: Le
puissant FtiF Hellcat.

l,e Hellcat (cs qui signifie Chat de l'Enfe.) esl
incroyablemenl emcac€ et résistânt. Il est capable de
lâcher aussi bien des bombes, que des roquettes ou
encore des lorpilles. C'esl, de plus, un appareil très
maniable, rapide el parfaitement adapté aux duels
acriens ll c\l un larl que,.el a\ion a remporlé le plus
dp r ombats (en '' parrapport aux aurres apparerl\)de
toule la guerre.

Aujourd'hui vous avez la possibililé de piloter votfe
propre Hellcal. Celui-ci vous sera assigné pour aider le
porte-avions USS Wâsp. Ce bâtiment a élé gravement
endommagé el doil rentrer au pon le plus proche.

Fn celtp iournee terrible, \ ous dp\ rer défendre le porle-
d\'rons r{Jntrc lc\ bombardemcnrs de lorpilles vous
devrez aussi raset les iles enn€mies, couler les navires
indésirables lout en vous protégeant d€ l'aviation
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Sautez dans volre cockpit, el prenez vos
responsabililés; le sort du navire ainsi que Ia vie de ses
occupants dépend de vous. Au signal de l'omcier de
pont,lâncez volre appareil à fond sur la roule des
cleux.

A peine venez-vous de quitter le pont que, déià, les
premiers ennuis commencent...

'llécollagc en poussant le ,oystick dans lâ direction
voulue, puis au moment de quitl€r le ponl de votre porle-
avions, mettez le balon-de'joie en angle : à 90o enlre la
direclion d€ décollage el la prise d'altitude. Par exemple
vous envisagez de décoller vers la gauche. Vous poussez
le Joyslick vers la gauche iusqu'au moment ou votre
appareil quilte le pont. Acel instant vous déplacezvolre
ioystick vers le haul à gauche.

'MontéG à droile : Joyslick en hâul à droite. (Même
procédé à gauche).

'Tir d€ Mitrailleuse : Bouton Fire.

'Lârgage dc bombes, roquelles ou torpille:Bouton llre
2 fois conséculives el rapidemenl.
'Àlterrisaagc sur Porte-avions : Meltez-vous en phase
d'approche puis poussez votre Joysti(k vers le haut.

'Ilécollago en pressant la touche (pavé flèches)corres_
pondant au sens désiré puis à l'instanl de quitler le ponl,
appuyez simultanément sur la touche de direclion voulue
el sur la louche vers le hâut.

'llontéc à drolle : Touche flèche vers la droile
combinée avec tlèche verc l€ haul.
'Tir de Milrâilleuse : Barre Espâce.



'LargÂge dc bombGa, roquelles ou lorpille :Touche
Enter.

'Àtterria8rgc sur Porte-avions I Metlez-vous en phase
d'apptoche el au moment voulu, pressez la louche vers le
hâul

CONTACT!r

- Àmigâ 5O0, 1000 ou 2000

- Àtari ST 520 ou 1040

- Amstrâd CPC 464, 664 et 6128

- IBM PC, XT, AT, PS2 ou 100 % Compâtibles

- Tdnd! serres lOO0 (5 l2 K mrnrmumi
Cartes Hercules, CCA, EGA, VGA
Ecran Couleur
Ms DOS ou PC DoS 2.0 ou postérieur
ioyslick (oplionnel)

: Insérez la disquette Wings 0f
Fury dans le drive A) et lapez soir lr,ofe pour le
mode EGA, soil uofc pour le mode CGA, soil wofi
pour Tandy l6 Couleurs, soit wofe v pour le mode
VGA et enfin soil wofe h pour Hercules. À noter
que dans le cas ou \ ous possèderiez une machine
EGA tournanl à 8 Vhz, le fait de choisir l'oplion
VGA accélèrera le jeu.
Utilisez l'option lnBtall.
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PREPARATION.CHECKLIST

=tïtilti$ul'llRlF

SÉlecrroNNER uN GRADE:
Une fois que vous a\ez quilté la Démo, !olre premiere
tàche d'aiant-\ol consiste a choisir un grade. ll exislP 7
grades différents. chacun d'eux correspondânl à une
série de missions types.
vous oou!ez uliliséi les touches llechées du cla\ier, le

io\slièk ou la suuris pour royaqer dans le menu Crade
et choisir celui que vous vous altribuez. Lorsque le
qrade désire esl eclairé, pressez la louche Enler
aRetour) ou le boulon du iojslick pour le seleclionner
Vous allez voir apparaîlre une liste de vos obiectifs.



SÉlecrroruruER
L'ARMEMENT:
Avant de décoller, vous devez choisir le type
d'armemenl que volre Hellcal emporlera. Suivez la
m€me méthode utilisée pour séleclionner un grade.

DÉcor-uce:
Pour lancer votre appareilsur la piste et décoller du
porle-a\ ions, poussez \olre .Jo\ strck a lond \ ers la
gaur he (0u la tleche "vers la iauche dLr cldvier")
Lorsque vorre avion est a la limite e\lreme du ponl,
poussez le manche de votre iovslick pour vous élever
dans les cieuxpurs et pour l'instant limpides du
Pacillqup Sud (aombinez lcs flèuhes "!ers le haut" et
"vers la qauche ' du cla\,rer)
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PI,F,INF.
MONTÉE A GAUCHE
PUISSANCE GAUCHE
PLONGEE A GAUCHE

MONTÉE A DROITE
PLEINE PLISSÀN(]E DROITF,
PLONOÉE A DROITE

PLONCÉE EN STAI-L

Le changement de direclion horizontale se fait en se

dirigeant dans le sens opposé à celui préâlablement
suivi. Il est à noler que cette action fait perdre de
l'altitude.

Pour atlerrlr sur le pofle.avions. \ous derpz drfl\er
\enl dan\ Ie dos, c'esr.a dire de la dro p dc l'ecran.
Fartes unc dppro'.he calme pour srilbiliscr rotre
appdreil, puis dp\Lendez sui la piste en aLr roLhànl le\
"arresror hool", ceu\-ci sont dp:s c;blcs tpndus en
Irarers du na!irc pour bloqucr \otrc a\ ton
ll est trè\ imponant de bicn s'enlràtner d I elle
tÊLhniquc qui e\r essentiellp pour \orre \rrrrte
ullcricrrrp

LE
VOL
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I ne fois l'atterrissage reussi, amenez volre avion sur
l'asLenseur Pousset le bouton du iovslick {touche
enler) pour acti\er ce dernier. Votie Hellcat sera répare
el réalimenté aussi bi€n en armes qu'en carburant. Si
\ou\ ratez l'èie!ator, faites demi-lour.

ARMEMENT
- MilÉilletrccs: Votre Hellcal esl equipe de
3 mitrailleuses dc 50 mm sur chaque aile. Pour lirer, il
sumr d'appu\er sur lc bouron 0 du ioyslick (barre
d'espâce). { c e arme esl utileconlre Ies à\rons
ennemls el pour nelloyer une rle apres un
bombardement.

- Bombcs : Votre Hellcal peut être équipé de 30
bombes de 100 lbs. Pour lâcher ces bombes. âppuyez
sur le bouton I du ioystick (touche enter). C€tte arme
esl emcace contre les baraquemenls el, en général,
toutes les installations au sol.

- Roqtrelles : Cc (ont des armes anli.aeriennes qui
fonl aussi des dégâts âu sol. Pour lâcher vos roque(les,
suivez la même procéduae que pour les bombes.

- lorpillcr : Après le bombardemenl inlensif d'un
navire ennemi. revenez avec votre lorpille pour le
couler; Suivez la mêm€ procédure que pour les
bombes. Ne lâchez pas volre torpille trop loin du
bâliment visé.

Note : Vous devez vous approcher au plus près du
navire que vous désirez couler car la torpille n'a pas un
grand rayon d'aclion. De plus, vous devez vous trouver
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TABLEAU DE BoRD
Volre lableau de bord se lrouve en bas de l'écran et
comprend des inslruments variés.

ARMES-APPAREILS IHUILE/ VUE

' lndicatc[r' d'rppar€ils : Indique le nombre de
Hellcals qu'il vous reste pour accomplir \.otre mission,
sachanl que vous en avez trois au dépa11 et que vous
en gagnez un à chaque grade acquis.

' lûugc ds preosion d'htrilc : Indique l'élal de votre
apparêil. Quand celui-ciesl louche, il commence a
lâchea d€ la fumée; et ceci de manière croissante. La
dernière exlrémilé étant bien sûr le crash au milieu des
paqueretles. \ urre iauge d'huile vous monlrc les dégàts
subils par \olre appareil, un clignotanr apparail pour
vous ptévenir.

' Vtrc 3-l! : Montre la vue en 3.D que vous a\,ez de
rolre cockpit et vous permel ainside mieur
appréhender les obstacles, leur distance et vos cibles.
Au c€ntre de cel indicateut se lrouve un curseur blanc
très pralique pour les âtterrissages... en efiel il permel
de slabiliser volre avion par rapport à l'angle d€ la
pis1e.

. fauge dG fucl : Indique le carburant qu'il vous resle.
Quand vous atteignez le niveau crilique, une lumière
rouge se me{ à clignoter. Je me permets de vous
rappeler qu'une panne sèche en plein ciel est,le plus
souvenl, synonyme de crash.. aulremenl dil :

atterrissage brutal non conlrôlé ayant pour
conséquence de marlyriser nolre pauvre terre!l
Vous l,ourez fJirÊ le plcin a bord du pôrrp a\ions.

' Indicateur de points : Amche votrc s.ore en
s'aqrémentanl lout au long de la pârlie



ElrylNll$!t!'tl]Rlz

l-D /FUELI PorNTs/ENNEMTS

' Indicateur d'cnnemia abatttrs: Représente vos
victimes c'esl-à-dire le nombre de "zéros" descendus
au cours de vos missions.

'indicateur d'arme3: ilvous indique le type d'arme
que vous transportez ainsi que le nombre d'unités qu'il
VOUS reSle a envol"er.

' De6 iles: lp5 uibles sont de\ bdràqùcmenrs, soldaLs
et batrcrip\ dc DCA blind{ies ou non Ioul doit élre
enlièremenl rasé, hqurde, anpanri, Jesrnregre pour
que la mission soit réussie.

' llGs nevirGs: Les baleaux ennemis doivenl être

' Ilcs Zéros : Il n'est pas indjspensabie d'abatlre lous
les avions ennemis, et un par un, pour finir la mission.

' Torpillca volantes : Pour déf€ndre votre porte-
avions, r'ous devrez anéantir les lorpilles volanles qui
fl\qucnl lurl de l'cndommager, \oirp de nulre d sd
florrdison. Quand une torpillc !oldnrÊ esr qignalee, rplle
ci apparail sur 1'écran 3-D sous la lorme d'une flèche.

. Mcilleurs scores: Lne fois que volre parlie esl
lerminée, rous aurez la possibilité, si vous laites parlie
des dix premiers, d'inscrire \otre nom sur le tableau
d'honneur des "Têles llrùlées" Votre grade sera
enregistre âulomaliquenrenl.

PAPY B.
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TOUCHES SPECIALES

ESC

Conlrol-R

Control-S

Control'll

Control-C

Control-F

Pause le jeu. Tapez n'imporle qu'elle
touche pour continuer.

Redémarre le ieu el vous ramène au
menu des grades.

Sloppe le son. Remet le son.

AJnch€ la liste des meilleurs scores

Efiace la lisle des meilleures scores

Inverse les contrôles verlicaux du
joystick
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