
CARÎE DE REFERENCE EN FRÀNCÀIS POUR AMSTRÀD

WORLD CLASS RUGBY

IfSTRUefIOtrS DE CHÀRG&ffElff: pour chalqe! le leu à partir d'une
casseete, appuyez simul!ânétnênt sut Cottrol et Eoter'
* à partir de disquette, tapezl RUN"RUGaY

LEs CONTROLES : util.isez un ou plusie\rrs ioysticks ou le clavier.
Les contrôles clavler sont indiqués sur le premler éclan en début
de Jeu.

LES 1OUCHES DE CO! TROLE :

I pause
F9 ralenti de l'action
R sélectlon du raalar

Q (*) r pour quittêr le match
F7 (t) sàuvegarde du ralentr
R : déplacemene du ladar,

(*) Sur Àrnstrad, vous devez faire une pause, puis appuyer sur la
touche QUIT. vous pouvez sauvegaldel un râIêntl par jeu (apPuyez
sur fa touche Jus[e après avorr vu fe ralentl]. Ap-rès le Jeu,
sauvegaldez Ie ralenti sur disquette/sur cassebte à partlr du
metu.

r,E clllTRorrE DU JOUEUR pour t'équtpe en possè9slon du bal-lon

Lê Jeueur que vous contrôlez est marqué d'une flèche, Utillsez fe
joystlck pour dépl.acer Ie joueur sur Le terrÀin, si Ie bâl1on esc
libre, le Joueur Ie plendra a\rtonaliquemen t .

Pour faire une passe : appuyez sur Ie bouton de tir et
sélectlonnez une dilectlon avant de re]âcher votre presgj.on ' La
passe gera falte au joueut Ie rnieux placé-

Pour tirer: séIectionnez une direction avant, Ie jouêur tirera au
lieu ale faire une passe, La force du t1r déPendra de Ia durée de
Ia presslon su! 1e bouton de tir.

Pour narquer un egaaL: appuyez sur 1ê bouton de tir ou bien
appuyêz sur le bouhon de ttr et actioûnez la rnanelhe pour plonqet.

I;Es @IIÎROL;ES DU itoUEUR I si vôtrè équipê ne possède pas le ballon

LE TÀCLE : appuyez sur le bouton dè Lit pour plongel dâns Ia
dilection dans faquefle vous courez.

POt R CHÀNGER DE JOUEUR : rnaintenez le bouton de tlr enfoncé
perdant que 1e Joysllck est centté pour prendre contrôIe du
loueur le hieux pl.âcé pour tackler,

- S'il y a une touche, I'une ales équj.pes por-rrra choisir un type de
Jeu spéciaI. Un fienu s'afflchera. actionnez Ia nanette puis
appuyez s\r! le bouton de til pour choi.sir un type de Jeu.

- Il peut y avoir des touches, ales renvols au 22 mètres, dês coups
d'envgi, des transformations et des penaltys.
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LAS OPIIOT(S DU IIENU :

* le contrôIe de l.6qutps i sl voug voulez contrôler une équlpe,
effacez Ia nention rrcomputer'r (contrôlé par oralinatèu!) gour
donner le nom de l"'entraîneur. En début de Jen, toutês les équipes
(sauf I'ÀngleLerre) sont contrôlées pa! 1'ordinateur.
* Lèa optlons tlu teu i si I'option "view cornputer'' est
séIectlonnée, les natchs Joués par deux équlpes conÈrôlées par
I,ordlnateur s,afflcherort. 3lnon, Iêa fésultats sêlont calculés
par 1, ordlnâteur.
i LEs optlona du nafch : pou! Jouer un match slmple, choisissez
I'option "friendly" eÈ choisissez les d€ux égutpes qui joueront.
Voug pouvêz Jouer une llgue ou en coupê alu morde. Lorsque vous
aurez commencé les matchg de coupe/ vous ne pourrez plus changer
d,entraîneur, Pour abandonner une conpéti.lloû, sélec!lonnez
l,optton "NEt{".

* vtaleo : si vgus sélectlonnez l,optlon "Àuto-Replay", vous verrez
l.es ralentls après les essalg. vous pouvez sauvegarder les
raleatis sur tllsquette ou caasêtte, à partlr des mehus. cholslssez
1'option "Show Replay" pour volr un ralentl sauvegârdé.

* L,édttlon d, équtpês : rûettez en évidence Ie Joueur que vous
voulez éd I ter et appuyez sur Ie bouLon dê hlr. Sélectlonnez
l,aptltud€ que vous voulez changer et appuyêz su! l-e bouÈon de
tlr -


