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l.l C64 Kosselte

Legen Si€ bitle Seite I der 'X-OUT'-Kqlsette in den
Dqlenrekordd und ipulon dos Eond lolls nôlig bis zum
Antong zurûck. Drûcken Sie nun die Toslon SHIFT und RUN-
STOP gleichzgilig und onschtieBend di€ plAy-Tqste de!
Dolonlekorders. Dqs Progaomm sloltel qulomolisch. folgen
Sie biile d€n Eildschitm-Anweisungen.

1.2 Amslrod/Cpc Diske e

Legen Sie bitte Soile I der 'X-OUI -Diske e in do3
Diskellenloulw€rk. Tippen Si€ nun RUN"RNR- oder RUN-DISK"
qut der Tqsfqlur und b€staitigen di€se Anweisung mil einem
Druck out die REIURN/ENIER-TqS|9. Fotgen Sie bifie den
Blld!chim-Anweisungen.

1.3 Amstrod/Crc l(o$a e

l,eg€n Sie bilte Seits I der 'X-OUT -Ko$ette in don
Dolenrokorder und spulen dos lond lolls nôtig bis zum
Anlong zurûck. Draickon Sie nun gteichzeitig die CONTROT
und ENTER-Tqslen und lolgen d€n Anweisungen oul dem
Bildschirm.



1.4 Sp€clrum +3 Dlskelle

legen Sie bitfe Soile I der 'X-OUT -Dirkette in dqs
Dilkellenloufw6rk. Wôhlen Sie nun im Houplmenû den
Menûpunkl IOADER on und folgen den Anweisungen oul
dem Bildschirm.

1.5 Spocfrum 48K Kossette

Legen Siê bllte Seile I d9l 'X-OuT'-l(osselle in don
Dolenrôkorder und spulen dqs Bond tolls nôlig zurùck.
Drùcken Sio nun die Tqsl€ J und onschlie8€nd gl€ichzeitig
die Toslen SYMEOI SHIFT und P zw€lmol. Dies€ Anw€tsung
bestôtigen Sie bilt€ mll einem Druck ouf dlo ENTÊR-Torte.

1.6 Sp€clrum +2/+3 læK Kosselle

legen Si€ bifte Seil€ | del 'X-Oul'-Kqlsettie in den in den
Dolenrekolder und tpulen dos Eond lollt nôlig bb zum
Antong zurûck. Wôhlen Slô nun im Houplmenû den
M€nûpunK IOADER on und drùcken onlchlieE€nd die PLAy-
Tosig des Dolenrôkotdels.

2 vçFs*çltiç!t[ç*
Anno 2019. 40. dqs ist ein Alter. Mil 40 hôrl dos !.ben out.

"Nichl fiir dich. croinger', hqb ich mit immer gesogl, -Nichl
fiil dich!'. Tiq, nichl nur mein rertlixl€] 4oler slond tùr 2Ot9
qn. lch flog roue. lm hohon Bog€n. Arei Monot€ hing ich



durch, zwei Monole lon9êw6llo und Jobouche. lch holle es
outgegeb€n ols €ndlich de. 22.7. do wol: Mein Geburlslqg.
Nichl dqB ich zu den qnlpluchlvollen Typon gehôle, dio ollel
Well ihrôn gro8en Tqg ds Freude v€rkiinden wollon. Nicht
doch! Ab€r dos.. . Jusl ols dor elsls Korken von d€r drillen
Whiskey-Flosche knollle und sich der wohlluende Neb€l ûb€r
don ollon Groingd legle, pqlrierle dos, woroul co. 12

Milliqrden Menschen immq geu,oll€l hqllen, Del ersle
Konlqkl mil quBerirdischen Leb€n! Keine rchl€chle Sqche
mog mon denken. notto Konwrlqlionen ùb€r Urloub3-
môglichkeifen qut Alpho Cenlouri und noue F ounde, die
mon b€im Pokôr ousnehmen kqnn (solern sie die Korlôn
holl€n kinnen mil ihren gro8on. grûnen Squgnôpt€n). Ab€r,
nix von qll€dem. Mein€ CeburfslogsouBerirdischen
enllôuschlen mich und dgn R6sl d€r Menschh€il ouls Tiehl6.

l. Sie komen nichl elso (wlo erwortel) von -ob€n-, sond€rn
moleriolisiorlen millen in der li€lslen Tlefsee.

2. Sie hqllen nichls onde€! zu lun qls MEININ Heimolsdort
In Pennrylvonlo und cq. lO% d€r retllichen Erdob€dlôche
einzuôschern und

3. Sie rpielten zu oll€m Ûb€ lu8 kein Pokq (obwohl Sie
Hônde hqtlen), weil unser Nochbotslern ihre Rosse beim
lGdonspiglôn lchon gqnz iib€l ousgenommon holle.

Nun, nlchl dqB mich die ceschichle mil l/lo der
Eldob€rtlôche !lo.k geslôrl hôilo (Meine Ex-Schwiegermuller
loblg unler onderem doll), trohdem hielt ich doch dieses
tindringen lûr etwos unhôtlich.

2lqge spôter und um weilero 20% del Éldob€rtlôche
6rmer. ling mqn -Obon- qn, sich Gedonken iibor die Sqche
zu mochen. Nqch diversem hin und her hotlo 6iner der UN-
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Verlr€ljer eines vollkommen unb€deufgnden londe! €ine
umso bedêulender6 ldêê, Mon mûBle dis tromden
vedreiben oder r€sllos vom M€or€lboden qusrodi€rgn. Dq
noch kein onderer oul di6e brilliqnle Lôlung gekommen
wqr, tqnd lie sponfqnen 8€ilqll und sghr lchnell wurden dem
kleinen lqnd qll€ Finonzhilfen geslrichen um mil die!€n
Geldern sine Unlgrs€€wqtle zu bquen. wie !i9 noch kgin
Mgnsch zuvor gesohen hqllâ.

An jenem Punkl nun kom ich, der qlle Groing€r ins Spiel,
Plôfzlich erinne e mqn lich meinq zugogeb€n
ungloublichen Fôhigkeilen ols Pilol und kom wohl ouch
schnell dorouf, doB nur ein einzig€r Mensch so gul. so pleil€
und so dumm sgin kônntg. digs€n Job qnzunehmgn.

Weilere 2 Tqge spôler wqr der olle Groinger 50 pleile. !o
dumm und von ssinem Geburlslog noch immer so b€lrunkon,
doB er rponlon -iq- 3ogle.

Tjo. dos itl moine Slory lch sitze jetzl seil oinor Slunde In
diesem "Ding- und worle dorouf, die ùbelste Sedrohung des
Menlchen seil der Ertindung de! Werbefernsehen! von ihm
obEuw€ndsn. Dos wo13 donn wohl.... dos lor ôllnol sich!

Oh mein Gotl, €s isl voller Wosser!

3 4F3,!t{te:,,
X-OUT b€sl€hl ous I gro8on Wellen, die von dulzenden

yon Gegnern und I g€wqlligen Monllern b€Élked sind. lhle
Aulgob€ b€steht dorin, oll€ diese Wellen von den
Eindringlingen zu b€lreien und so die Well und ihr€n
Gebu llqg zu rellen. lhnen rlehen qlle Wollensyslôm6 dor
Alions zur Velfûgung, do Spiono Plône und Moferiol ous



Alignhônden enlwenden konnlen. leider ist die Regierung
nichl so generôs, dieses Moteriol umsonsl zur Vertûgung zu
slellen, sondern verlongl quch noch gqre5 von ihnen (so weil
isl es mil dem Kopilolismus im Johre 2Ol9 gekommen). Sie
mùssgn olso ihre lelzlen Erspqrnissg zusommensuchen, um
die Erds ous den Klquen des Bôsen zu rgllen.

t^,,,.r ùpretDegtnn

D.ûcken Sie im Inko-gildschirm den roten Knopf um die
etsie Well zu belrelen

5 Tosfofurbelegung &
Joystick-Funklionen

5.t c64
Feuerknoof,

Kurzgs Drùcken qklivierl den normqlen Schuss.
lôngere! Drùcken dos primôre Woftensyslem.

Fl.t3.t5.t7,
Geschwindigkeil des eigenen Roumschifis

SHItT oder Commodore-Tosle,
Umschollen des lgkundéren Wqtlensyslems

SPACE,

Aktivierung des 3ekundôren Wqlfonsyslems
P.

Pousentunkiion
Alle andgren Toslen,

Einlohren der Oronen



5.2 Amslrqd/Crc & Spêckum
Sleuerung, Joyslick ode.
8+4, Roumschitl hoch/runler
O+P, Rqumschill links/rechls
Feuerknoot oder SPACE,

Auslôsgn des normolen Schusses durch kurzes drùckgn,
ouslôsen dgs primôren Wollensyslems durch lôngeres
Drûcken.

C, Auswôhlen der sekundôren Wqllensyslems
M, Auslôsen des sekundôren Wotlensyslems
H, Pousenlunklion
G, linlohrèn der Dronen

L-,
c, JnOp

Vor d€m Beginn eines ieden levels kônnen Sie sich ihle
Armqdo und deren tewolfnung vollkommen trei, b.z.w. je
noch Punkleslond qusguchgn. Dqs lremd wirkendg Wgsen in
der linken oberen Ecke isl ein ûb€rgeloulener
Alien-Techniker, dq im Aulllqg dq Regierung die Woll€n
belreul und verkqull. Rechts unten wird ihr oklueller
Punkl€slond ongezeigl, der im Shop ols Zohlungsmillèl dienl.
Dqrunler belindel sich ein Moleb, ein hochsp€ziolisiorles
Wesen zur Sleuerung von flugglgilgrn, dqs hier einen
Aushilfsiob ols Mùllverwellungsonlqge ongênommen hql.
Wenn ihnen ein schon inslollierles Teil ihres Roumschitfs (oder
dos gonze Roumschiff) nichl gôlôllt, kônnen Sie es dem
Mol€b ûbedossen und bekomm€n dos G€ld zurûckersloflel.

Die Wotlen und ihre Funklion, - Link! unlen belinden sich



drei R€ih€n mil Slondordschu$en. J6 nqch Finonzlqge solllen
Sie sich hier einon mitglichsi slofken und weil slleuenden
(dr€i Schûlso oul einmol) Schuss qusluchen.

- Rechls dqvon sehgn Si€ dio vi€r zur Arswqhl sleh€nd€n
Schitfulyp€n. Si€ unlerscheid€n sich in der Anzohl del
môglichen Exlrowof len.

- doneben belindon sich nun diverse Exlrqwolten, die
enlyr€der qulomolilch, mil dem Feuerknogf oder mil Toslsn
qulgelôsl wsrden (von oben noch unl€n),

- L Reiho.3 veFchioden etlokliye Rokelen und oine
Spdngbomb€. Alle 4 Wqtfen werden oulomolisch ou€elôsl,
lchli€Ben tich qbq gegenseilig ous.

- 2. Reihe' Eleklrobogon (primôr). Greifor (plimôr).
tlqmmenwert€r (p môr), Smotl Shot (sekundôl). probielen Sie
die FunKionen der €inzelnen Wollen im Sgiel ou!!

- 3. Reih€' Dronen (sekundqr, im Spi€l morimol 6
oullqhrbor). Dronen-Kollgktor (nu. mil dem Kollektor kônnen
im Splel die Dronen wi€det eingelohren werden), Ieulon-
lorer (verstôrkl Dlonon- und Solellilenschûsse), Schulzlchild
(s€kundôr). Auch di€se Wqtfen solllon Sie s€lbEt im Soiel
(rusprobielgn!

Neb€n diesen Erlrqwlfen gibl es noch zu!ôtzlich
Sotolliian, die im Spiel oxqkt on den Posilionen €rsch€inen.
dio Sie im Shop b€stimmon, So kônnen Sie zum B€ispiel 6in
Schulzschlld ous Sqlellilen h€relelleî, ind€m Sie drei
ùbereinonder vol dos Roumschitl s€lz€n. lm Sqlellilen-Shop
(lints neb€n Moleb) kainnon Sie tich sowohl t€skl€hende alr
ouch 3lch bowsg€nde Sotelliton qussuchen. lm M6nù sehen
Sie links oben einen unbew€glichen Solollilen. dorunier
einen Solollllsn, der sich quf dio Hôh€ des joÏveits nôchslon



Gegners einslelll und dqnebon und dorunler die Sot€lliten
mil bêslimmten B€w€gungsbohnen. All€ diesê Solelliten
verhollen sich wie dqrgesfelll. 3 Solgllilen slellen dos
qbsolul€ Morimum des inslqllierboren dor.

Allo Opelqlionen im Shop kônnen entw€der mil dem
Joyrlick od61 mil del Mous ousgelùhd werden.

Ausrù3fen, Als ersfes mûssen Sie sich ein Schill koulen.
Dqzu klicken Sie biliô mit Mous oder Joysfick qul eines der
vier Schifte (je noch Konlosfqnd) und legen es mil einem
erneulen Druck d99 teuerknopfes im Aulrûslungsfenslel
rechls ob€n ob. Mil ollen weileren Schùsson- Wqtl€n und
Ausrùslengsgeg€nslôndên vortqhr€n Sie onschlieE€nd
gonouso. Folls ihnen b€llimmle T6ile del AJsrûslung nichl
mohr getqllen solllen. kinnen Sie dolûr den Mûllverwehrt€r
benutzen und bekommen dos Geld gulgeschrieben.

Einige der Wqlten schlie8en sich gegenseilig ous. Wenn
Sie zwei Exllowqlfen ou5 einer Reihe inslollielen wollen. wird
dies oll unmôglich sein, do slch beid€ qusschlieBon.

lm Spiel kônnen Sie nur donn Dlongn einlefzen, wenn Sie
w€niggl qlr 3 Sqlellilen bolilzen. Jo zwei Drongn werd€n hier
gegen einen Sqlellilon oulgerochnel

Sie kônnen sich moximol 9 Schille kqut€n, die im Sgiel
nqchginondgl eingelgtzl wgrd€n.

Um don Shop zu verlotsen. klicken Sie out dqs X-OUT logo
ùb€r Moleb.

9



7 rT,,!pig!
lm Spiel zeigl ihnen der gelbo Eqlken die verbleib€nde

Resfenergie bis zum Vellurt gines lebons, der linke unlgre
Kqslen dos gerqd€ okliviorle sekundôre Wqfiensyslem und
die Kreile die verbleibonden Leben (Moximol 4 ongezeigl).

In die High-Score Lisle lrogen Sie sich mil d€l Tqslolur oin,
wob€i der on Nr-l g€lelzle Spieler oin€n kurzen Terl €ingebên
konn. Die Lille wird oul Dilkelle 2 gerp€icherl.

lo



l.l Cô4 Tqpe

Insgrl sidê | of thê X-OUT lqpe inlo lhe dolqsselte ond
rewind to the slorl if necalsory. Now press SHIFT ond RUN-
STOP ot the some lime ond lh€n press pl-Ay on lope. Tho
gome tlorli outomolicqlly. Pleosg tollow thg insl.uclions on
lhe scleen.

1.2 Amstrod/Cpc Diskette

Pleose inserl side one ol lhe X-OUT disk inlo youl drive.
Now lype RUN"RNR' or RUN-D|SK- ond contirm with the
RETURN/ENTER-key.Pleose follow the instruclion! on lhe
5Cl9en.

1.3 AMSTRAD/CPC Coss€ite

Inserl side I ol the X-OUT lop€ inlo lhê dolosse e ond
rewind to lhè !lq.l il necessqry. Now press CONTROT qnd
ENTTR ol thE some lime qnd lollow the inltruclions on lhe
scre€n.

1.4 Spêclrum +3 Dilk

Pleose insed side one ot the'X-OUT dirk inlo your drive.
Now choose lhe menue-poinl TOADER in lhe moin menue
ond lollow lhe inslruclions on lh9 screen.

tl



1.5 Sp€ctrum 4EK Cqsselto

Ins€rl side I ol the X-OUT lope info lhe dolossglle ond
rêwind lo lhe slort il necessoly. No\ r press lhe k€y J ond oller
lhol lhe keys SYMEOI SHIFT qnd P h,vice ol lhe some lime.
Contim with the ENTER-key.

l.ô Spôchum +2/+3 l28K Cqsselle

Inserl side I ol the X-OUT lop€ info lhe dolqsselle ond
rgwind lo lh9 llqrl il noçe9rqry. Noyy choo9g lhe menue-poinl
LOÀDER in lhe moin menue ond pross PIAY on lop€.

2 tp,!:p$,,9#,

fn lhe yeor ol 2019. 40, whol on oge. With 40 lile ends.
-Nol lor you, Groinger-, lolwoys soid lo mylolf, -nol lgr you!".
8ul nol only rny blosled 4oth wos due in 2019. lwos socked. I

wos lurned oul on my eor. lwo monlhs ol hqnging oround,
lwo monlhs ol boredom ond iobhunllng. I hod glven up unlil
ql losf the Z2-7 hod come, my birthdoy. lm nol one ol lhese
tusly guys who hove lo tell oll th€ world oboul lheir lucky
dqy, dolinilely nol. luf fhir.... . Jusl qs lhe tirlt cork bursl on lo
thô third boltlô ol whilk6y ond pleqsqnl lo9 wqs cloling in on
lhe old Groinger somefhing hopp€ned, wh€reupon oboul 12

billion people hqve qlwqys wqil€d lor, the li]sl conlqcl wilh
€xlro- lelreskiol lile! Lucky guy. you mighf be lhinking. q nice
convôrsolion oboul o holidoy on Âlpho Cenlouri ond new
lliends lo cleon ouf, ploying poker (il th€y con grob the
colds with lhei big, gre€n suckers). Bul nol by qny meons. My

t2



blrlhdqfqllen9 de9ply dlsqppolnl,ed me qnd lhe resl ol
humqnily.

l. They didn't come lrom -qbove- (os exp€cl€d), fhq
moleriolized in lhe de€p€sl de€p s€o.

2. Th€y hqd nolhing els€ to do but fo d$lloy flry home
lown in Pennsylvonio ond oboul 1096 ol lhe lell eqrlh's
lurfqc€.

3. Th€y didn t even ploy poker (olthough they hod hond3).
bocouse our neighbour ltqr hqd qlreqdy cleoned oul lheit
loce.

l don l wqnt lo lqy lhol lhis slory oboul l/lo of ths €orlh'r
surloce rôolly bolhelod me (my ex-molher-in-lqw used lo live
th€re), ltill I thoughl this ponehotion to be lmpolilo.

Two doF loler ond now milsing qnolhq 20% ot oul
oorlh s ludoce, lhe guys -in chorge- slorlod l,o lhink oboul qll
lhis. Allor somo squobbling o UN-represenlolive of o lololly
insigniticonl counhy hqd q very impo onl ideo, The olien3
would hov€ lo b€ dllven oul or wiped oul llom lh€ boltom ol
lhe !eq. Sinc€ no one els6 hod yel come up wilh fhis bdlliqrt
solullon, il mol sponlqnsou! qpprovol ond immediot€ly oll
tinqnciol oid tor lhe smoll counlry wos cqncalod lo use lhi!
mgngy lo build sn und€rwqlier-w€opon, nwer se€n b€lore.

Al lhis poinl l. the old Groinger joinod lh6 gomei Suddenly
someone lhoughl ot my odmiltedly unb€liel'obl€ skills o3 o

l3



pilot qnd lound oul qulckly, lhql only one mon could b€ os
good, os b.ake qnd o! stupid lo loke lhis iob.

Allq onolher lwo dqy! lh€ old Groinggr wq! !o broke, so
stupid qnd slill so dlunk l]om his birfhdoy, lhql ho
Sponlqneoully sqid "yes".

Thol's my slory lm siiling here in lhis -thing- lor qn hour,
wqiting lo ovêrl lhe mosl evil lhreol lo mqnkind since lhe
invenlion ot commerciol!. Thqll il ... , lhô golo opensl

Oh my god. it! lull ol woler!

3 Generol relorks
X-OUï consish ol 8 big worlds, which qro populol€d by

crowds ol enemies ond 8 mighty monsl€rs. lt! ygur lqgk lo
tlee qll lhese wollds ol lhe inhuder!, qnd with it the world
ond your birfhdql All ol lh€ qlien weopon lysl€ms ore
qvoiloble lo you, becquse spies werg qble to sleol plong qnd
mqleriol lrom lhe olien!. Unforlunolôly lhe gov€inmenl i3n't
generous enough to pul lhis moleriol ol your disposol lor
nolhing, lh€y even wonl cqsh lrom you (lhql's how tor
cqpilolism hqs 9ol in 2Ol9). So you hove lo scrope logelher
your lqsl sovings lo sqve lhe world ol fho clqw! ol €vil.

4 s!e4tnege,9,g,t.!li,,
lh€ red bullon in lhe Inlro-scro€n lo enter lhe lirslPress

world.

rt.
tl t4



5 Keyboord delinifion ond joysfick

f u ncf ions

5.t cô4
Firebullon,

Pressing brielly oclivoles normol shol, pressing longor,
lhe primqry weqpon syslem.

Ft.F3.F5.f7,
Speod ol own ship

SHIFT or Commadole-key,
Swilching lhe sècondory weopon syslem

SPACE.

Aclivoling lhe secondory weqpon ryslem
P.

Pqusefunclion
All olher keys,

Bringing in lhe drones

5.2 Amslrod/CPc & Soeclrum
Sleering,Joyslick or
e+4, Slorship up/down
O+P, Stor3hipleft/right
Firebutlon or SPACE, Triggering o normol shol by ple$ing

briefly, triggering the primqry weqpon system by
pressing longer.

C, Choosing lhg secondory weopon syslem
M, Trigggring the sgcondory wgqpon syslgm.
H, Pquselunclion

t5



Bringing in lhe drones

6 slgipp
Bglore lhs slorl of gqch level you choo99 your ormodo

qnd ifs w€opons lreely respeclively occording lo your score.
The shonge lgoking creqlure in lhe top letl corner is q
d959rled olien lechnicion, who looks qllet lhe wsqogns qnd
sells lhom lol lhe governmenl. In lhe bolfom righl corner your
scors which s€rye! q! mgons ol poymenl i9 disployed.
Underneolh lhere i5 o Melob, q creolure highly quolilied tor
sle€dng slorgliders. ll hos loksn o lemporqry job os kosh
ulilizqlion plont. ll you don l wqnl qn olreody inllqlled porl ol
your slqrlhip (or lhe whole ship), you cqn giye il to the Moleb
qnd you will gèl your mon€y bock.

7t!E..*...ç9P,9,.11.,9,19':.|h911:!ll9!!o.l:,

-ln lhe lower lefl lhere o]e lhloe row! wilh slondqrd shols.
According lo yout tinqnciol slolus you should choose on
occordlngly powerlul,widery spreqding one. (3 shols qt lhe
some limo)

-1o the righl. lh6 lour lyp€s of ship! you con choosê 016
displqy€d. Th€y diflor in lheir corrying cop€cily ol €xtro
w€oponr.

- b€sid6 lh6m lheae ote vodoug gxlrq weopons whiçh qre
triggered eilher oulomqlicolly, vio tirebullon 01 yiq k€yboord
(lrom top lo boltom)'

- l. Row, 3 ditler€ntly eft€cflvg missiles qnd q jumpbomb.
All four weopons qr€ €leosed qulomqlicolly but they

t6



excludg cqch olher.
- 2. Row, tl€clric bow (primqrr, clqw orm (primory),

llome-lhlower (pdmory). smorl shot (secondory). Exqmine fhe
tunclions ot w€opons duling lh€ gome!

-3. Row, Drones (secondory, mqx. send out,6), Dron6-
colleclol (you con only bring bock drones with lhe colleclol).
Jeulon-lqsq (ltrenglhens d@nes ond sotellito shob), shi6ld
(s€condory). Thos6 weqpons should ollo b€ lried oul in lhe
gqme!

Beside lhe qlro wsopons lhèr6 ore qlso sql€lliles which
will qppeor on lhe €xocl poslllons you choole in lhe shop. lfs
possible lo cleqfe o shield ol sqlelliles by posifioning lhr€€,
on on lop ol lhg olheL in tronl ot your ship. In lhe sotellito
shop (to lh€ letl ot Moleb) you con choolo belween moving
ond non-moving lolgllile!. In lhe m€nue you con seê o non-
moving solellil€ in the upp€r letl pad, b€low il lhere is o
lqlellite which qdiusls lo lhe hight ol fhe enetrry neqlosl lo
you, b€low qnd boside il lhere ole sotellites wlfh pre-lixed
movemenl. All solelliles b€hovê qe dilplqyed. 3 sqlelliles ore
lhg ob3olule mqximum inslolloble.

All oporolion! in fhe shop con eilhet b6 oxocufed by
mouse or by joyslick.
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I Inslructiong de çhorgemenf

l.l C64 Cqsselle

Insérèz lo tqce I de lo cqsselle X-Oul dons 19 lecleur do
cqsselles el rgmallez lo bonde ou débul. Appuyez ên même
lemps sur les louches SHIF et RUN-SIOP el ensuile sur lo
touche PIAY du lecleur de cosselles. X-Oul commencarq è
chqrgel. Suivez gnsuile lès inslluclion! offichées è lécron.

1.2 Amstrod/Crc disouette

Insérez lo tqce I de lo disquelle dons le lectgur d9
disquelles. ïoppez RUN"RNR" ou RUN"DISK" el oppuyez
snsuile sur lo louche RETURN/ENTER. Suivez ensuils les
inslruclion! qflichées è lécron.

1.3 Amllrod/CPc cosselle

Insérez lo foca I de lo cqgselle dons le lecleur de
cosselles el remetlgz lo bqnde ou débul. Appuygz en mème
temps sur les louches CONTROI, et ENTER. Suivez ennsuile les
instruclions qtlichées è lécron.

1.4 Spectrum +3 disquelle

Insérez lq foce I de lo dilqueile dons le lecleur de
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disqu€lles. Choisissez Ioption IOADIR dons le menu principol
et suiv€z le9 inslruclions qtfichée! è lécrqn

1.5 Sp€clrum 48K cosselle

lnsérez Iq tqca I de lq cq9lelle X-Oul dons le leclgur d9
cosselles el remellez lo bondg ou débul. Appuyez iur lo
louche J el deur lgis de suile en même lemq! gul le9 louchs3
SYMBOI SHIFT et P Volidez ces inskuclions en oppuyonl sur lo
louche ENïER.

1.6 So€clrum +2/+3 læK Coss€tle

lnsérez lq lqce I d9 lq cqlselt9 X-Out dqns 19 leclgur de
cosselles el rgmell€z lo bonde ou débul. Choisissez I oolion
TOADER dqns le menu principol el qppuyez ensuile sur lo
touche PIAY du lgcleul de cossellas.

Dons X-Oul, vous lrouverez 8 mondes snvohis por de
nombreur qdvgrsoires el Dor I monstres lrès lorl5. A vous
d élimingr cès enngmis. d9 déliyrer le9 mgndeg el de squvet
lo goloxie.

3 orsur DU JEU

Appuyez sur le boulon rouge de lq poge d inlroduclion
pour pénélrer dons le premier monde.
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4 couuaruDEs DU ctAVIER ET DU

JOYSTICK

4.1c64

Bouion dg lir =
Appuyez une fois pour un lir normql moi5 mainlenez
le boulon de lir ênloncé pour déclencher le premigr
syslème d'orm9s.

tl. F3. F5. F7 =
vilgsse de volre voisseou spqciol.

SHIFI ou iouches Commodore =
choix du deuxième syslème d ormes.

SPACE =
déclenche le deuxièms syslème d ormes.

P = Pouse
Toules les oulres louches =

relour qu vqisseou des "foux bourdons".

4.2 Amshod/CPc & Soeclrum

Commondes, joyslick ou,
ê + A, voisseou spcciol vers le houl ou vers le bos
O + P, vqisseou spociol vers lo droile ou vers lq gouche
Boulon de lir ou bo e esooce,

oppuyez un9 fois pour un lir normql, el moinlenez le
bouton ou lo bqrrs espoce qppuyés plus longlemps
pour déclenchgr le premier gyslàme d ormes.
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H,

choix du deuxième syslème d'ormeg.
déclenche le deuxième syslème d ormes.
Pquse
R€lour qu vqisgeou des "loux bourdons".

5 snop
vous Douyez choisir volre Armodq el son otmemenl qvqnl

choque niveou el en fonclion de volre scole. Lèhg élronge
en houi à gouche esl un lèchnicign exhq-lgrreslre qui répore
et vend dss qlmes sur ordre du gouvernemenl. En bos è
droilg esl indiqué volle score. Vous pouyez poygz dons l9
"shop" qvec les poinis que vous ovgz oblgnus. En dessous,
vous pouvez voir un Moleb, être très sophistiqué qui serl qu
pilologs des ploneurs. ll lrovoille temporoiremenl comme
vide-ordures. Si une porlie de volre voissgou (ou mâme lout
le voisseou) ne vous plqîl plus, vous pouvez lo lui donner el il
vou5 remboursero cel objel.

6 rrs anus ET rEURs toNcTroNs
-En bqs à gouçhe, vous ovez lrois rongées de lirs. Nous

vous conseillons de choisir un tir ouissqnl. si volre siluqliqn
tinoncièrg le permet. -A droile, 5e lrouvenl quolre sorles de
voissoqux. lls se dilférêncienl pqr 19 nombre d qrmes
supplémgnloirgs. -A côlé deg vqissequx, se lrouvenl les ormes
iupplémenlqires. Elles se déclenchenl oulomoliqugmenl, ou
en oppuyonl sur le boulon de lir ou ovgc lgs touches.

(de houl en bos) lère rongée,troi5 fusées ditférenles el une
bombg rgbondissontg. Ce! qrmes se déclenchenl
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oulomoliquemenl, mois ne p€uvenl êlr9 ulilisée!
simullqnémenl.

2ème .ongée, Arc éleclrique ( premier syllème d qrmes),
gritle (premier syslème dormes), lonce tlommes (p.emier
syslème d qrme!), Smqrl Shoi (deuxième syslème d'qrmes).
E$oyez loulg! ces qrmes el voug déÇouvrilez leurs fonctions.

3ème rongée, "lour bourdons" (deuxième syslème. Vous
pouvgz en ufilisel qu mqximum ô), collecleur de -loux

boudons" (indispensoble pour récupérel l€s toux bourdons),
lqser (Gntorca les lirs des -lqur bouldons" et des sqtellites),
boucliel (deuxième syslème d ormes).

En plus d€ ces ormes, vous disposez dg sqlellites qui
opporoissent dqns le ieu, à lendroil choiri dqns le shop. Vous
pouv9z pqr exemplg. lobriqusl un bouclior en ploçonl lrois
sotelliles superposés, devqnl le voisseou.

Dqns le lhop de! sololliles (à gquche du molêb). yous
qvez lo possibililé d€ choisir des solelliles lixes ou mobil9s.
Dqns 19 mgnu, vou! yoyez en hqul à gquche, gin sqtgllile fixg,
en dessous un solellile oui se lrouve è lo houleur du
prochoin odversqire, et à côlé, des solelliles ovec des
Irqjecloirgg délinies. Vous pouvgz inglqller qu mqximum lrois
!qlellites.

Dons le shoo. foules les commondes se lonl è l oide du
joyslick ou de lo soulis.

Léquipemgnl, vou! devgz d obord qchglel un vqi$r9qu.
Cliquez pour celo ovec lo souris ou le ioyslick sur lun dei
quol€ voiss€oux (suivqnf volrg icole), gl déposez le dqns lo
tenêlre en hqut à droile (é'quipement), en qppuyqnl une
qulre tois rur 19 boulon de lir. Vous pouvez ocholel ou
moximum neuf eqlelliles. Choisissez qvoc le mâme syslèmê
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les tirs, les qrmes el le reslg de léquipemenl. Si cerloines
porligs de yoke 6quipemenl n9 yous convignnenl pos,
donnez-les ou vide-ordures el volre qlgenl vous serq
remboursé. ll nesl pos loulours posrible dutiliser loules les
qrmes 9n mème iemps. Vous ne pouvez loncel le5 "foux
bourdons", que ii vous qvez moins de trois sqtelliles (deux
"foux bourdons" complenl pour un sqtglliie).

Pour quiller le shop, cliquez sur le symbole X-Oul qui se
lrouve ou dessus du moleb.

7 oaHs te lru
Lq bolle joune indiqus l énergie qui voui resle, jusqu è c€

que vous qyez p€rrdu ung vis [e.eclongle en bos à gquche
indique le 5yslàme d ormes qui vienl d èlre déclenché_ el le!
Çerclgi représenlonl les vies rgslonlg!

8 oaur ovrp
Ulilisez les touches du clovier oour yous inscrire dons lo

lisie des icores puig souvegordqz lo sur lo disquêlle numéro
2. [e premier joueur q lo poisibililé de tqp€r un pelil le e.
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I Coricomenfo delgioco
l.l C64 cqssello

lnserile lo lqcciolo I dello cqssello "X-OUI" nel
regislroiore e premsle itosti SHIfT e RUN/STOP. poi il tosto
PI,AY del regislrolore. ll gioco portirè oulomolicomente.
Sgguilê le islruzioni sullo sche.mo.

r.z Amsfrod CPC disco
Inserite lo porte I del disco "X-OUT" nel dtive e digilole

RUN "RNR" oppure RUN "DISK" e premele il toslo RETURN. ll
gioco porlitè oulomoiicomenle. Seguiie le islruzioni sullo
scnelmo.

r.s Amstrod CPC cosselfq

lnserite lo lqcciolo I dello cqsseilo "X-OUT" nel
registrqiore e premele i tosti CONIROI. ed ENïER, poi il tosto
PLAY del regislrolore. ll gioco porlirà oulomqlicqmenle.
Seguile le iskuzioni sullo schermo.

r.a Speclrum +3 disco

Inserite lo porie I deldisco "X-OUI" nel dtive ê scegliele il
menù TOADER nel menù principole. Seguile le islruzioni sullo
SCnermo.
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r.s Specf rum +3 cosselfo
Inserile lo locciolo I dello cossetlo "X-OUT" nsl

regislrolore e scegliele il menù TOADER nel menù principole,
poi premele il loslo PIAY del regislrolore. Seguite lo istruzioni
sullo sch0rmo.

r.6 Speclrum +2/+3 cqssef fo

Inserile lo locciolo I dello cossello "X-OUT" nel
regisirqlore e scagliele il menù IOADER nel menù principqle,
poi premele il iqlto PLAY del regislrolore. Seguile le islruzioni
sullo schermo.

2Iniziore il gioco
Premele il pulsonls rosso sullo schermo infroduttivo per

entrqre nel orimo livello.
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3 Def inizione dello lqsliero e f unzioni

del joysfick

3.1c64
Pulsonte di tuoco,

Sporo il colpo normolg premendo velocemênle,
oilivo l€ ormi spgciqli lenendo premulo più o lungo.

H. t3. F5. t7,
Vglocilà dell oslronove.

SHIFT o ioslo Commodorg,
Cqmbio ol sislemo d ormi secondorio

Bqrro sooziotrice,
Allivq il gistemo d ormi secondorio

P, Pouso (Premerlo nuovomente per riportire)
Tuttigli olhi tosti,

Richiomo idroni mondoli in gilo.

s.z Amsfrod CPC e Speclrum

Comondi di direzione, Joyslick oppurE,
O/A, oslronove sù e giù
O/?, ostronqve o desiro ê sinisiro
Pulsonle di fuoco,

Spo.o il colpo normole premendo velocemenle,
ollivo le qrmi speciqli lenendo premuto più q lungo.
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M,
H,

Combio ql gill€mo d'ormi socondono
Alfivq il sislemo d'qrmi secondorio
Pouso (Promerlo nuovomenle p€r riporlirs)
Richiomo i droni mondoli in giro.

4 Nç9,.9,1ie,,,,

Primq dell inizio di ogni livello vi viene dqlo lo poslibililà
di scegli€re il voslro mezzo ed il vosfro ormqmenlo in
relqzione ol punl€ggio ollenulo. [q slrono c]eqluro
ôel'ongolo in qlto q desllo é un lecnico olieno del governo
incolicqlo dello vendilo dell'€quipoggiomenlo. Nell ongolo
in bo$o q deslro visne mosfrolo il vosflo punteggio. Sotto cé
un Melob, creoluro ollqmenlo qdde3lrqlq p€r lo guidq di
mezzi spozioli. Hq un lovoto lgmpoloneo di riciclo moteriolg.
Se non volele un'ollr€zzqlulo 9iô inslqllotq, polelê dqrlo ol
Melob. che vi lerliluirè i soldi.

5 [e ormi e le loro funzioni
- Ngllo porls bolsq sinislro ci lono lr€ colonng con otmi

stqndqrd. A secondq del vosllo slqlo linonziqrio, polrele
sc€gllôre il lipo di colpa dq sporore (l/2/3).

- Allo dgslrq, vgngono visuolizzole le quqllro oslronqvi
cha polele sc€gllère che dilleriscono per copqcilà di
coricom€nlo delle ormi sp€ciqli.

- Acconlo o querlo ci sono vorie qrmi exho ch9 vengono
ollivole qufomolicomsnle o con il ioFlick o con lo loslierq,

- l. rigo, 3 missili con ettelli diversi ed uno bombq
rimbolzonfe. Tulle e 4 le orml vengono rilqsciole
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oulomqlicqm6nle- mo si €scludono l unq con l qlllq.
- 2. rigo, orco el€tlrico (primqrio), broccio mecconico

(primorio), lonciqliqmme (primorio), spqro dirompenle
(secondorio). scoprile le lunzioni di quesle ormi usondole
duronle il gioço.

- 3. ligo, droni (s€condqlio, mox 6), richiomo-droni
(polele rgcupgrqrg solomgnle dloni con il tichiomo), Tsuton-
lqsor (rinlorzo i droni ed i colpi doi solellili), scudo
(socondorio). Anchg qu9sl9 ormi vonno provqle duronle il
gioco!

Olfre qlle qrmi onunciole ci sono onche i sqtelliti cho
qpporironno esollomenl,a nello porizion6 che ovlele slobililo
n€l negozio. t possibile creqle uno scudo di solellili
posizionqndone lre insisme, uno sullollro, di tronle qllo
voslro oslronove. Nel negozio dei lqlellili (o sinistro di Moleb)
polele scaglierè solellili immobili od in movimenlo.Nel menù
polele vEd€re o sinislrq in qllo un lqlellile immobile, sollo
uno che si regolq sull'qll€zzo dei nemici e sollo di lionco
qlcuni con movimenli Drefissqli.

Polele inslollore ol mossimo 3 sqlellili.
Tullg le operqzioni n9l nogozia possono essere eseguile

do moure o lq9ligrq.
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Shop-Prices,

Oronge shol weok

Oronge shol normol
Oronge shol slrong
Blue shol weok
Blue shof normol
Blue shol sf rong
Besl shol weok
Besl shol normol
Besl shof strong
Ship | (very smoll)
Ship 2 (smoll)
Ship 3 (medium)
Ship 4 (lorge)
weok guided Missile
normol guided Missile
strong guidid Missile
Bouncing Bomb
Energywoll
Flomelhrower
Firedow

lhol's o give-owoy
800

t600
looo
t600
3200
2000
3200
6400
3000
4000
5000
6000

500
800
t200
2500
4500
3500
2500



Smorlbomb 2OOO
Shield 2OOO
Drohne Collecl device IOOO
losêr 6000
Drone 25oo
Sotellile 25OO
Guided Sof 3SOO
Sol, holf circle movemenf poflern 275G
Sol' lorge circle 25OO
Mirror 3OOO
VSof 25OO
Sol' Smoll circle 25OO
Ovol 25OO

9700

20900

Price for-complel ships:

I -îl shio I comnlet'

Ee] ship2compret,

lFË1]] 
ship 3 comprer,

Ship 4 complef ,2640,O
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