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lïe Ar fAile FAU
Its program code, graphic r@reseiùalion and artu/ork are tt€ copyright ol lmagine
Softrvare (1984) Umned ard may nol be reprodæed, sno.€d, hned or ûoadcast in
arry form whatsoever wilt|out t|e wdtten permissbn of lmagine Software (1984)
Umited. All righb resefved wo.uv/ire. YÈ Ar KurE Fu ll runs on tt|e Arnsùad Crc
49, 6Al and 61 æ mido conplters

LOADIl{G
Insert lhe program disk into the drive with the A side facing upward. Type DISK
and press ENïEB to make sure the machine can access the disk drive.
Now type RUN"YIE and press ENTER the game will now load automatically.
NOTE
This program loads in lwo pa.ts. Please leave disk in drive.

THE GAIIE
It was jud n'rcnty years ago that LEE, the Kung Fu masler, wiped (xlt tt|o dâsterdly
Ct|op Suey Gang. Bd . . . one rnernber ot t|e gang rnanag€d b sJrvive - YEN PEl.
YEN PEI no$, calls hinEelt f|e Ye cah Enperû, ard wiÛ| hb seven tryârbds and
lherr retâiners, he has exterded his er,/il influence lh.oughon Chna. LEE s sql LEE
YOUNG, has coayE forh to rneel |hb evil ernp€ror.
fo the deadly killirE arrs of Kur€ Fu whidr he learned lrorn h6 ld|er, he hæ added
his olm special bdmi es, based oo OGLOa{G TEA POTwER and CI-|oW MEIN
NOOOLE POWER!!
l-lelp LEE YOUNG to use hs KurE Fu agâinsl É|e Yre Gah Emperor!!

HOWTOPLAY
The gdne rnay be dayed akne or by t$/o peode simuhaneously.

You contol ù|e actbn wilh eifer you cooptei keyôoard or wid. a iryslick.
FirS use û€ keyboard to selec't eiûrerilyslick or keyboard cond. Then use ù|e
keyboârd lo sdecr one or ts/o daye{s. The garne will t|ei bedn aubnatically.
Yoo begin tr|e g6rne ûh thrce "LEE S". lf t|ou scûe æ,000 pdnfs ù|€o )qJ g€t an
âddilihâl "t-EE" der 5O,0æ pdnûs you gel one nore "LEE'.
lf one of your tedriques cÛ|nects wilh ) rJr opponent, in additirt to yoo scorirE
pdnts, hb en€rgy level, or Kiwi dimir*sh. When f,ooroppooent's Ki as allgone. yol
have deleded him!
lf an opponents lednhue b effecliw on ],our LEE, LEE lGês pan ol hb or'rn energy
or Ki.



VW|en one LEE lo6es all h|s enerqv. he is OUT.
The gârne begins wit.l an attackot-â sqr-radon ot mijget fgtlers. try lo move t't t.le
lefl of yrrr screen while deleatirE tt|em. Four scenes awâit you, eactr witr iS otvn
evil waturd reâdy to fnish LEE ofi.

lWO PTAYERS SIIULIAXEOUSLY:
Player one is LEEYOUNG
Player t$,o is tEE s opçroner .

Seleclfrorn: lBotl PIGTAIL FAN F|GHTER pOtSON cAS WARRTOR
Tl|e g6me rvill begh aulorndically alter s€lecrirE ),our opponern.
The besl lu,o o|n ol lhlee mdct|es wins; the firsl dayer to win tr o rnatctEs is f|e
cflanp.

col{TROt-S
KEYAOAFD
N.AYER 1

1 _UP
I - DO{/VN
+ RIGHT

COPY _ FIRE

H_ PAUSE ESCAPE ABORTGAME

JOYSTIGI( (Ptaver t oly)
JUUP

PLAYER 2

X
o

F-

_UP
- DOWN
- RIGHT

LEFT

H|GH K|CK sta HrcH KCK

rcvE rEFr t I a rrcvE ÈcHr
r-ow Kcx lil r-ow xrcx

Dtrc(

Pr€ssirE FIRE rvtib tee b in t|e nùldl€ ol his jump wit e)(eoIe a fryirE sire kid(
PresdrE FIRE whilê Lee is statimary will exeojte a Ê-ncfi.

ITPf,OVE YOUR FIGHTING ÎEGHIIIOUES
qÈOi|G lEA FOWER: f yot,| krbck rrt â co.ndeie bfiâtbn of three mi!€t
attâd(ers, 

',ou 

get one tea leaf. ll you cân ge{ ft,e lea lea\r'es, triS iS enough lor a qJp
oJ OGLo.E tea. Once yo|r have enough for a o+ of tea, il yoo p.ess tre i l(ey u/trÉ
the gÂrne b in progress, yo|r willget a nevr, st-pdy ot energy. You can havé up b
ttree q,p6 of OoLoaE leâ in arry .-. garne.



C}IOW ilElN NOOOLE POtIt ER: So.neûtEre in lhe backgroitd ot each scene is
a botd of Chorv lvlein which you can get after making an attâck. tf you can firld the
Ct|o'rJ Mein noodles, lhis ûll make yoo invirrcide lor a few valuable secorùs. Alter
ealirE the Ct|or / Mein noodles im nunrty lo attack is irdirted by û|e boârder tuming
blue.

SCTORING
Etleclive tedinkpe
Fan, prison gas, eoonreratrg, sholf s,,,/o,'d, hand g,enade
Mask
Milget anackers

300 pdnts
l0O pcinls

lm points
1@ ftnts

50@ pdnts
"'Boous Pcinb"'

lïe tu tûrilÙ ntii
This software podwl has been câretully de\/eb@ and mandactured to the
highesf quality stardards. Please reâd caretulv the ins-ùuciirrs to loading_
IF FOR ANY REASON YOU IIAVE DIFFICULry N RUNNING THE PROGRAM,
AND BEUEVE THAT THE PFOOUCT IS DEFECTIVE.
PLEÂSE RETUBN lT DIRECT TOI
ltR. YATES, t AGtNE SOFTWARE (tS4) Ul|flED,
6 CEI{TnAL SInEEl. f,/T CXESTER. mS ZtS.
Oor quality co. rol depaûneri willtesl û|e Foduct ard supdy an imrnediate
redacemerit if we find a tauft. lf we cânnot fnd a fault lhe D.oduct willbe retunred kt
you, at m dlaee. Please note t|al ûrs ôes not affect yrrr sfafubry rights.

lMnnirE 
',ritû./t beirE injured

Energy aernarning at end

CBEDITS
Produced bt/ D.C. Ward
vvfllen by Julian fkrn
OKonami
@lmagine Soltware (lS4) Umited
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Le code nlofmalhùe bs .epêsenlalDns gràphques el lâ conceplo. anrsklù€ deceleo so.t la propnêté
d hagrne Software (!984)L m éd et is ne pêuvenl èùe rcp.oduds slockes, buèsou dflusés sôus lôute
rorme que ce eil sâns lâ permrsson êcnte d lmaEne Sofiwac ( 1984) Lrûied Tous drons êervês dans le
rrcnde enlier Yie À Kùng F! ll Dâsse sur les mEro-o.drnaleu.s Amstad CPC 464 664 el 6l 28

CHARGEiIEI{T
M€ll€2 ra drsqù€ne dù leù dans lelecleù. Tapez DlSKel appùyez sur alouche ENTEF poùt
sassurorqoe la machrneesl capabled avo r accès à lenlrâinemenlde drsque Tâpe2 marnlena.l
FUN YIE èl appovez sufENlÊR LeJeL s€ charOerâ aolomâlquem€nl
ÀTTENTTOfi -(-
Ce pr€.âmn€ sech nge en dèux padres Larsse2 lâ d6q!e dans le lecleLr

LEJEU
llyaloùl Jusle vnol ans qùe LEE,le mailre Kung Fu a Éussà * dèbâtrasser de I qnoble gâng desChop
Soez MaE un desmembres d! sang a surècu YEN P€l
YEN PE porle daiôlenant b noû d empereur Ye Gâl, el æc ss sepl seiqneurs de la gùetre el leurs
sefrdeors. i a éiêndu en ntluence nelaste sur loule a Chne LEE YOUNG, le lils de Læ vâ s opposer a cel

S âjoutânt â lârl meJnrier dù Kung rù qùe lliavâil ense€oe son père, i possède égalenenl ses p.op@s
læhniqùesd ùn rype spêcialbasêes sùf le oo I oNG TEA PowEB el so.le CHowMEIN NOODL€
POWERI!Â vous d aider LEE YOUNG â ulilser e. Kung Fu conlre leope.eur YE Gah!l

COTITEÎ{TJOUER
Ceieù ped se iooer à un ou deuxpueurs voos contrôlez laclDn â aKle d! clavEr de votr€ ordmaleur ou
d on levier Utilisz d abord le claMer pour sélæl@nner lâ côûmânde le vs ou clavier Puis !l lisez le clav'er
pour séleclionner unJeu àunjouelr ouàdeurjoueurs Le jeu commencerâeoso(e aùlomaleùerenl
vous commencez le |eL eec kois LEE Sr vous oblene2 20 000 ponls ivoùseslaccordê unaulre LEE
Awc 50 000 poinls de plus vousen obtenez encore ùn aùlre
s| une de rcs lechniques d anaqùe voos réunil à vol.e opposant en plus des ponts que vousâurcz
oblenùs, voos te.ez ésalemenl dmrnoer son nrveau d ènergeou Kr vous âvez vâncu lolre oppoeôl
oùand son Kia mliêrereol disoaru
s| la technrqùe d ùn des oppoenls esl elticace, volre LEE p€rl une parlE de son êne.sE o! Kr Ouand un
LEE a perdu loùleson éne.gE ilest VAINCU
Le teu commence oâ. I aitaque d un e$âdron dè combânânb narns Toul en les combânânt essye2 de
vous dêplacer rers la q6ù.he de volre ècEn Q6l.e scènesvousanendenl chacooe conl€nl un ærgnelr
de râ gueire mllaisnl prèt â se débârrâsser de LEE

JEUAVEC DEUXJOUEURS
Le pueur l esl LEE YOUNG
Le joùeor 2 esl l oppo$nt de LEE
Vous âÉz le.hoixenlre LE IFON PlGlarL LE COM&qTTANT A IEVENTAIL LE COMBATTANT AU GAZ

Choisissez wl.e opposnl et le r€u commencerâ âulûmâlnuemenl
Les delx meileu.s @lchs su. un tolâl dê l.ois permened de gagner Le premier ioueu. qur gagne deur



GOlf,tAt{DES
CLiÀYIER
JOUEUF I

I - AAS
. DBOITE. - GAUCHE

I] _ PAUSE ESCAPE ARBETE LEJEI]

LEUIER rr.*-' "-.*"r

gd aspity,Énl BooE anq.èpêe coude, grenade

JOUEUF 2

X - B,qS
D OROITE
A . G,qUCHE

saut

-couP oE P|EO ËN HAUr I I a COUP DE ptED CN HAUÎ

oÈpLÀcEnEr{T vEFs L GAucne f P I oeructmerr vtas u onone

couPDE P|ED EN BAs l1i 
"ou"or".o.n-"

PIONGEON
Sivous appuyez su FEUqoand LEE esl enlrâindesdei i donnera on coupde pied sor te cotê
Srvolsappuyez sur FEU qoand LEE èsl mmobile, ildon.erao.coup de poinq

COTTE]IT ATELIORER VOS ÎECHNIOUES DE
COTBAT
OOI-ONG lE FOÙEi: g rcus èlmræz lne lormlron enliêre de lrois ailaqoants .ai.s, wus oble.ez oæ
reuile de lhê Sivoos obtenez cnq leuilles de thè. cela voos perml de lane ùne tasæ de lhê OO I-ONG
Quandlous&ez sudrsmrenl de leu les, appuyez sor la tooch€ T pendani que le ieu conlinueet rcus
obliendrez ainsi de r'êrelqie supprêmentarc Vous avez dro â un maxmum dè trois lass€s de lhé

CHO|X llElN NOOOI€ FO,VCF: A un e.<to( <tærcoôque sur le lond de châque scèæ * to@ un bol de
Chow Me'ô quevous pouûer oble.tr âpès âstr êlleclué une anàque Sivôus pâæôèz à trourer le Chow
Mern celâ vous rcndra inencrbk pe.danl {tuelques précrelses scoô.,es Quând vous âurez hangé le
Chw Mern volre rryrncôilnè æra ndDuèe oar u.e lùmièreblew

LESCORE
Tæh.hæ etlicâce--3oo ooints

Qùâr iré d éneroiê .eslante à ra iin d!

GEl'ERIQUE

. lmagine sol$âe (1984) Limired



fîeAr faile Faiî
Prog.ammode, gGlische Da6telluns ond Druckrcnasen srnd Copyright dêr hasine Softwâr€ {1 9ô4)
Limiled und dù.ien ohne sch.itllÈhe Genehmiguna der \o.qenannlen Fima nrchl veryiellàltigl, g€sFEEhen
âusgeliehen oder in i.geodeioer Form obe. Rùndlunk geændei Erden alle Rechle snd wetret
vo.behaten YE Ar Kuns Fu kann an den Amsl.ad CPç 464, 664 und 61 28 Microcomputern âblespElt

LADEN
SpreldskellensLâllwerkeinlegenDannOSKlippenundENlERdrùckendamldasGeràlzugrrl
âuisLaulwerkhal JelzlFUN YlElppenùndENTEFdrucken OannwtrddasSpelautomalsch

MÊFKE
Oreæs Pdgrâmm w|ld m zwà Teien ge aden Man mL$drespre dskene | àulwerk âssen

DASSPIEL
vor ænâu 2Mn2ig Jâhreô zerslôrle LEÉ der Ko.g Fu Meisle( die nÈdertràchliqe Chop Suey Bande aber

ern Milqliedder Bânde uberlebte YEN PEI
YEN PEI nennl sich nun Yi€ Gah Kaiser, ùnd hat mil seinen s€ben Knegshercn ùnd ùrem Geiolse sernen
ubhn Einllussober Oânz China âusledèhnl Der Sohô von LEE, LEE YOUNG, hat srch.un aulgemachl.
diesen Ùblen Kaise. zu l@tlen
Nebsl der lôdlichen Kunsl des Kung Fu. dÉ er von æinemValer gelernl hat, behenschlef seine eqenen
Soezia[e.hniken, @Lhe aùl OO LONG TEE KÊAFI lnd CHOW MEIN NUDEL KaaFT basE.en!r Hilt LEE
YOUNG, sei. Koog Fù g€gen den YE Gah KaEer einzuælzen!l

SOWIRDGESPIELT
Oieses Spielkann allein oder voô rÉi Spielern gleichzeilig gespie[ É.den. O€ AklDn kann mn JoyslEk
oder laslatu koot.ol|Èn re.den Aenùtze zùe.sl dÈ Tastatu( um entrede. Jovslick - oder
laslaluÊSleuerunq zu wàhlêô Danach benùtze diè Taslalur un einên oder 2@i Spiehr zù wàhlen oânâcf
besnnl das Spiel âotomlisch
Du beeinnsl mil.len drei LEES Weôn Dù 20 00OPunkte èreichsl e.hâltsl Duemen Æit€.en "LEE md
*elcheô Du kàmplen kannsl Fùr weûere 50000 Punkle qibt es noch einên Wenn Oein Gegner von eiôèr
Deher Anqr'fisbewegungen ælrofien wùd wningerl sich seine Energiemnqe KO, zùsâlzlich zù deô
geÉ.ænen Pùnkten. Wenn die qesamte KO OeinesGegners relbraùchtist, isler q€schlâgen
Wenô die Technik eines Gegners gêgen LEE wnksâm isl. É/ierl LEE einen Teil siner Enerqie oder KO
Wenn em LEE alle Ênerg€ ve.bren hal, 6i er æschl5æn
Dâs Spi€l boqinnl mit einén Anqrifi von ehem SchMdron Z@rqkàmplern Vèrsuche Dich aul dèm
Bildschirm .ach links zù be@eÉn wàh.end O! sie bes€gst Vier Sze.en wârle. aul Dich, iede mi einem
ande.en oblen Kriegshem, der daraul wârlel lEE zù ze.slôre.

ZWEI SPIELER GLEICHZE]TIG
Spiele. I ist LEE YOUNG
Spieler 2 isl LEE s Gegnèr
Wàhle aus zwischen EISERNER ZOPF FACHERKAMPFER GIFIMSKRIEGEF
Das Sp€lbeginnl auiomtisch, nâchden 0u Oeiæn Gegner ausgsàhl hasl
Mil den bessercn z@iMalchs wn drciwird das Spielgdon.eniw. zuersl z@iMalchs a€winnl, rsl



STEUERUNGEN
TASTATUR
SPIELER 1

I _AB
. REC|]TS

. LINKS

H - PAUSE ESCAPE - SPIEL ABBRECHEN

JOYSI|GK r.-"o.n"r

PUNKTEGEWIlIlIUNG

SPIELER 2

D RECHTS
A LINKS

SPFING

-HOHEBKTCX fta HOHER K|CK

eewece orcx r'ncr rrus f f I oeweoe orcr rrcr necnrsô - i ,,..." *,"*EFER Krcx r!
DtrcK DICH

FIRE d.ocken, wâhreod Læ sp.insl, tuhnzu enem fiieqenden Seieôkrck
FIRE d,ùcken. wàhr\end !êe sich nichl bev,/eOl,lùhn 2ueinem Borhr€b

VERBESSERE DEII{E KATPFTECHNIKEI{
OO{ONG TEE I(RAFI: Wenn Du eine gan:e Formalion von 3 ZÈrgkàûplern besEgsl erhâ[sl Du em
Teeblâlt Fùnl Blàtle. Éicheo tur eiæ Tas* Oo Lonq T€e Sobâld Ou ænug lur eine Tasse Teê hal. druck
di€ T Tasle wàhrend das spiel Èrte.gehl, ond Dù e.hà[sl enèn ne@n Eærgievoûar Du kannsr b$ 2u
d€i Tasæn Oo-long Tês m ernem Sp€l erhonen

CHOW taElN ttUDEL KnAFI: lrqendwo im Bnle.qrund leder Szene belmdet sich eme Schlssel Chw
Mein. Wbnn Do die Chow Mon Nudeh inden kannsl, wtrsl Ou lùr einrse re.lwll€ Seklnden onbesEqbar
Deme UnbesÈgba.keit wi.d do.ch ei.en blàuen Fând ânqezeiql

Fàcher Gihg6s, Bùmrang, Kurzes Sch€rl

Gêwinnen ohæ wrletzr zu
Am Schlusswrbleibende

HERAUSGEBER

c lmasine SonMrc (19841liûited


