ZAXX
Joystick indispensable
Enfin sur votre AMSTRAD CPC une fidéle
adaptation du célébre jeu de salle de café.
Tout y est : missiles a tétes chercheuses,
tourelles anti-aériennes, chasseurs ennemis,
barriére laser, soucoupes, etc.
@

Sept tableaux différents se succédent, chaque
tableau vous rapprochant de plus en plus de
I'ultime combat contre le robot de la forteresse.
®
Jeu d’arcade 100 % langage machine, au
graphisme et a I'animation remarquables.
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Chargement et exécution du programme
par RUNAJEUX
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Création de Carlo Perconti

Si vous avez créé un programme de jeu pour Amstrad
et que vous jugez qu'il peut étre commercialisé,
n'hésitez pas 3 nous contacter,
ce sera peut-étre le début d'une grande coopération
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