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T4ATERIELREQUIS POUR
AI'ISTRAD 'ré4664,ET6I2E

. Ordinateur Amstrâd

. Joystick (facultatio

POUR COllt{Et{CER
Casscttc:
1. Connecter un joysrick à l ordinareur
2. Allumer Iordinateur et introduire lâ cassette

de Zor1o.
3. Irrsque R EADYapparait surl écran. appu)er

sur CNTL et small ENTER; puis sur PIÂY sur
la cassette et sur ENTER.

Disque:
r TâperRUN ZORRO et appu)€r sur ENTER.

COI'II{ENCER lejeu en appuyant sur
n rmpone quelle touche ou sùr le bouton du
JOYsÛCK
TERI{INER lejeu et revenir à la pege de titre
en appuyant sur ESC,{PE.



I{/TIERIELREQUIS POUR
SPECTRUI{

. Spectrum 48k ou Specrrum plus.

. Lecteur de cassette compatible

. RécepteurTVou vidéo.

. Joystick (facultati0

POURCO}IMENCER
Cassctte:
L Connecter un joystrck si besoin est,
2. Allumer iordjnateur et le récepteu Intro-

duire lâ câssette de Zorro.
J.T"perLOAD .survrdeINTER puls"ppu!€i

sur PLÀY sur le lecteur de cassette.
4. Lf menu dujoysrck dppdldt d. Chol5isser ld

commande appropriée çrour votre machine.
COIIllENCER le JeueneppuydntsurENTER
ou sur le bouton dujoysticL

TERMINER Ie Jeu et rcvenf a la pà8e de urre
en âppuyan! sur SYMBOL SHIFT et sur
ENTER.



STRATEGIE
Le sinistre S€ryent Garcia a enlevé une tres belle
''seriontà-et l à empnsonnee ddns sa foneresse,
Dans votre rolede Zomo,le redresseu r de ton5
mdsqué, votre misrion est de ret rou,"rr lajeunc
fille et de la sauver des griffes du sergenr. Les
gardes de Carcia feront tout leur possible pour
vous poser des bâtons dans les roues. Soyez
prêts à vous bettrelVous montcrez à des
échelles. explorerez des couloirs sombres.
bondirez de toit en toit, rebondirez sur des
tremplins improbables.
Châque écran compone des éni8mes et des
dànger). Une cdne de rcpèrage est nécessàrre
car vous passez à plusieurs reprises sur de
nombreux écrans. Allez et venez. d écran en
ècrân et dëcouvrcz des objets er des rndicej
cruciaux. Et ne so)ez pas surpris si certains de
ces objets ont un pouvoir rnâ8iquel Lejeu esr un
ensemble complexe dàciion et d aventure. Il
vous fâudra vous servlr de votr€ maliëre Srisc
pour reslituer Zorm à sâ Dulcinée!



COI1MANDESET
INDICATEURS DUJEU

Déplacez lejoystick dans les directions ci-
dessous pour controler Zoaro.

Cormândc du clavicr (Amsrrâd)
Utiliser les touches du curseur pour contrôler
7ârro.
Utilis€a lâ touche COPY comme bouton de
joysticL



Corntnânde du clavicr (Spectrum)
Les touches suivantes sont équivalentes aux
mouvements du joYsrick:

2 - Jovstick EN IIAUT
W Joystick EN BA5
O - Joystick A GAUCHE
P JoystickADRom
Z - BOUTON du Joystick

^u 
couls d un dud à I épéc, polrssez lejoystick

vers le Barde poul Ie châsser de l êcËn ou du
rebord.
Pour vaincrc un 8arè, appuyez sur le bouton
du joystick loEque les deux épées sont
abaissées (et lorment un V).
ÂrÉtcz lejeu en appuyant sur Ia BARRE
D ESPACEI{ENT Appuyer sur la BARRE
D ESPACEI'IENT ou sur le bouton du Joystrck
pour recommencef rc leu_
Rârnasscr ct laisrcr tombct les objets en
appuyant sur Ie bouton de t'rdujoystick
lâ musiquc de fond est allumée ou éteinte en
appuYanl sur s.
Les renseignements en haut de l écran indiquent
votre scorc,Ie score élevè,les points en pome
et le nombrc de Zon'os en reserve (vous
commencez lejeuavec 4 Zorros).



I'IARQUAGEDES POINTS
Fourtùerleærde 5
Pour aller chercher un objet dans

Ientrepot de jhôrel 2û
Four pÊndre le sacoche d argent.

et d autres choses hime appropriée
Foints ct! primc. t e jeu commence a\rec 2 20O
points.
Foints en prime. Plus Zorro mer de teûps â
accomplir une tâch€, plus le compteur de
primes beisse (il ne descendjamais au-dessous
de l0O0). ApÈs la première tâche qui resre.

SUGGESTIONS
. Zorro ne peut transporter qu un objet à la fors.

(sâuf le mouchoir qui va dans sâ poche).
. lDrsque Zorro ramasse quelque chose, son

épée esl ran8éei il ne la fait pas tombec
. De temps en temps.vérifieriil ya de nouveâux

objets à l'hôtel.
.llyâjusquâsix différentes façons de quitter



. Il vaut mieux étâblir une carte pour avoir
une idée des proSres de Zono. Indiquer suf lâ
cane les objets qu'il a trouvés et I endroit où
il les a trcuvés.
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