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Une nouvelle ex-
traordinaire aven-
ture de CRAFTON
et XUNK. Pour
percer le fabuleux
mystere du temple
d'ANTINES, vous
devrez négocier,
combattre,
séduire ! C'est un
monde d'une in-
croyable richesse
qui vous aspire
dans |'aventure

décors en 3D,
animations
d'humanoides,
de robots,
d'animaux

vivants, piéges
multiples, gags,
énigmes...

L'ANGE DE CRIS-
TAL, c'est
CRAFTONEt
XUNK puissance
10 ! L'ANGE DE
CRISTAL, le must
de Il'aventure/ar—
cade en 3D.
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