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Oesliné à permellre âux enlânts dê È7 ans
d abords dê mânièrc souole et âttravanle
I'apprenlissage de lâ lecture, IANIMÀL|EB
se p.ésenle sous lâ lome d un âbécédaire
vivanl, conslruit sur le thème des animaux
dù monde. A son proprê ryihme, l'enlanl
découwe lâmâgiedes letlres etdes molsen
louânt âvêc lês imaoes associées aur cârac.
lères âlphâbétiques- ll apprend, de plus, à
anricht son vocâbùlâne lors dù coloriage
dirlgé des éléments caraclérisliques de
Ianimâlet dê son envi.onnemenl. LANIMA.
LIER, rccueil d'une gGnde valeur poétique,
resl€ra longlemps une référence pour les
jsunes I et les moins jeunes - qu€ son uni.
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Designed for 6 to 7 yêâr ord children, the
ANIMAL BOOK olfers a tlerible and allrac.
live practice in the skillof readinq, rh€ ANI
MAL BOOK is a living alphab€l primer about
the world s animals. The child dlscoverc lhê
magic ot words and letters wlrile plàying
r/vilh lhe oictures combined wiln âlDhaberic
characters. He cân âlso enrich his vocabu-
la.y through guided coloring ol lhe ànimals
tsâlures and environment. Tùe ANTMAL
BOOK is a verv Doelicâl collection and will
lorever be â rclêrcnce lo. the youn9, and not
so youfig, âtlracled inro ils new world.

usiroiion N Descloux

CE BOITIER CONTIENT
- l logiclsl
- l manu€l complet

CONTENTS
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-1 instruction manual
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