ART DE LA GUERRE

DISK



JL A usng ane.
Le Chinois Sun Tzu écrivit L'Awrt de la QGuerre, établissant ainsi les principeé essentiel

.Sh‘ah’*gie et de la Tacﬁque militaire. Tous les graﬁds conqué rants c]s_ I

réfé-rés a cet ouvrage. De la méme fa:;;on, NOUS Nous sommes nspirés de ce modéle pour créer

ta

3 S 7 K “
vous avez déja

la seule vraie

n de bataille
évélant a la fois le génie
tactique et l'entendement

stratéc -{qu'e' c'est L'ART
DE LA

QUERRE.

Revivez les plus grandes
batailles de I'Histoire face
aux plus grands généraux de
tous les temps. Vous aurez
& choisir, & décider et &
preveniy  fout ‘ce  qui
concerne uhe armée en
campagne. Mouvements,
positions, ravitaillement,
attaques , replis ( toujours
sfra’régiques...) fo:‘ma’rions
de bataille ete...
Vous étes le Général en
Cl\ef d'armées résolues et
entrainées pour le combat le
plus acharmé |

ENEMM | REP
T

Vous simulerez les batailles
sur deux niveaux :
Sfrafégique. et Tacﬁque.
L'ART De LA GUERRE
est beaucoup plus qu’un
Wargame classique
puisqu'il vous offre. le moyen
d’en découdre au corps &
corps (Ne craignez rien,
vous &tes toujours Giénéral,
et donc vous ne participez &
ces sanglantes effusions que
our donner les ordres.

Réaliste ).

Brnderbund

convenance aussi
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ien en ce

qui concerne les ennemis

que les amis. Vous choisirez

enfin les capacités
d'approvisionnement, la
rigueur du terrain ou encore
le Général adverse.

1'"ARL De. o LA
aMeRRe Vous assure

des années de jeu sans
jamais rejouer deux fois
exactement la méme
bataille.

Ovrdonnez...le Iogiciel obeit.

37356961 CI1OMI’>~



* Broderbund



[



i UAR]
¢ DE LA
ﬁGUERR‘E

Bmtiw"(e%‘]buntl~ ‘



punQuaposg
_.m\.._,%m

—I{

1. ﬁ.; g

&?;w_aﬂ.ﬁum



