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ATLANTIS
Un grand leu d'aventure graphique et sous-marln.
Vous aurez besoin de loute votre intelligence, d ingé-
niosrlé, d'astuces, et d'u n bon sca pha nd re pour partir
à la découverte et résoudre l'énigme de l'Atlanlide.
Mrlle dangers vous guelleront dans cette recherche
d'Atlantis, la cité légendaire englouriel Sivous réus-
srssez. vous trouve'ez. peut.etre. richesse. gloire el
libe rté.
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Ui/E cA^,lrt{E UNIQUE DE L)GICIELS FRAÂ/CAIS

POUR LES MICRO-ORDINAT.EURS F AM1LTAUX.
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DISOUETIE

ATLANÏIS
Un grand jeu d'avenlure graphique et sous-marrn.
Vous aurez besoan de loute votre intelligence, d'ingé-
niosilé, d'astuces, el d'u n bon sca pha nd re pour partir
à la découverle et résoudre l'énigme de l'Atlantide.
Mille dangers vous guellerônt dans cette recherche
d Atlanlis, la cité légendaire engloutiel Sivous réus-
sissez, vous trouverez, peut-être, richesse, gloire et
libe né.
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UNE GA^{Â{E UNT QUE DE LOGTCIELS FRANCAIS
POUR LFS I,ITCRO -ORDINAT.EURS FAM1L/AUX.
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