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La
Bataille d’Angleterre

PAR ALAN STEEL ET IAN BIRD

Ce logiciel vous plongera au ceceur des vio-
lents combats aériens qui embraserent le
ciel anglais entre juiliet et octobre 1940,
période devenue célébre dans I'Histoire
sous le nom de BATAILLE D'ANGLE-
TERRE.
Afin de parer aux incursions des escadril-
les allemandes, vous dirigerez les forces
aériennes anglaises depuis le QG de la
RAF et, au cours des séquences d'arcade, vous piloterez un SPITFIRE cu
servirez une batterie anti-aérienne. Retrouverez-vous les chemins du suc-
ces de la RAF ?
Langage machine. Multiforce. Manette de jeu.
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