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LA BATAILLE
DES BREVETS'
Un jeu de statqlie &onomique (- pard? de 11 ans).

Inventer des produits, d6poser des brevets et des marques,
construire des usines et faire la prewe, en g6n6ral, de son talent
de gestionnaire.

La recompense: disposer d'un compte en banque confortable et
de moyens financiers puissants pour investir.

En deux mots: faire fortune.

Les comportements des ioueurs et les situations sont assez
proches de ceux rencontres dans la vie economique.

ll est interessant de faire d6couvrir - d'une maniOre ludioue - aux
jeunes, i leurs parents et a leurs 6ducateurs, les grands rouages
de I'industrie ainsi que les partenaires institutionnels de ceux qui
entreprennent: l'lNPl, I'ANVAR, la COFACE...

A l'occasion du jeu, les roles de la Bourse et des Banques sont
rappelCs, qu'il s'agisse d'emprunter ou de placer de I'argent.

fuop'#]tehdustrtdle et r?nstilut wationa, & ra tuoptiate
lndustrielb (lNPl) orlt frrance @ logiciel oddragory,nue. il est
desline e afri'q lhtterrtbn destsunes, 6r€nluers ,lrturs
inr€nteurs, sur res anjanx 6conomiqns ldsau dCp6ts de
brevets et de
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LA BATAILLE
DES BREVETS'
Un ieu de strat€ie 6conomique (i partir de 11 ans).

Inventer des produits, dAposer des brevets et des marques,
construire des usines et faire la preuve, en general, de son talent
de gestionnaire.

La recompense ; disposer d'un compte en banque conlortable et
de moyens tinanciers puissants pour investir.

En deux mots: taire fortune.

Les comportements des joueurs et les situalions sont assez
proches de ceux rencontres dans la vie 6conomique.

ll est interessant de faire dacouvrir - d'une manidre ludioue - aux
ieunes, a leurs parents et a leurs 6ducateurs, les grands rouages
de I'industrie ainsi que les partenaires institutionnels de ceux qui
enireprennent: l'lNPl, I'ANVAR, la COFACE...

A I'occasion du jeu, les r6les de la Bourse et des Banques sont
rappeles, qu'il s'agisse d'emprunter ou de placer de I'argent.

lYDI,DIDII, Association pour la Promotion de la
Ptopi6t6 lndustielle et t'lnstitut National de ta Prop etd
Industieile (lNPl) ont financ6 ce logiciel pedagogique. ll est
destin6 it aftirq l'attention des jeunes, 6ventuers futurs
inventeurc, sur les enjeux 6conomiques ,rds aUI d6p6ts de
breyets et de
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