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Aprés une journée bien

chargée : corvéedepom- | vy oy
mes de terre, lavagedu sol | , .. -
et service de cantine, Bobo s - s ‘,’:J
a droit 2 quelques heures g0

de repos (dortoir);

sEOr
high scors u.u
'-p. high scars mm (-

SEOr®  TEP3
LI, bigh scares 7023 L)
wers bigh scere 7021 u E

Mais, comme tout bon pri-
‘sonnier qui se respecte, Il
ne néglige pas les tentati-
ves d'évasion a l'aide d'un
trampoline, ou parfois en

; équilibre sur des fils élec-
ers nimh o triques.

Le dortoir

Pour Bobo et ses compa-
gnons de prison, tous les
moyens sont bons pour
s'évader de INZEPOKET !

6 jeux animés mettant en
scéne le célébre person-
nage de bandes dessinées.

Les fils électriques

5 JEUX UNIQUEMENT ( PAS DE LAVAGE') *
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