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In an old castle, a ghost
- is floating from room to
Z15 room above his soul,
light and fragile — like a soa
bubble. Nothing can obstruct this
spirituval being, yet the bubble
will burst at the slightest touch.
Can you guide the ghost through
the castle’s numerous traps ?
An arcade game with superb
raphics, which subtly mixes,
= humerous animation with fan-
i< tastic sound effects. Hours of fun
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Weird creatures lurk

< and are guar d
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In einem alten, aber surrealisti-

schen Schlob blast ein Gespenst

seine Seele, die leicht und emp-
findlich wie eine Seifenblase ist, durch die
Raumlichkeiten. Nichts kann diesen Geist
verletzen, dafir zerplatzt, die Blase bei der
leisesten Berishrung. Konnen Sie der Seele
b des Geistes helfen, den tausend Fallen im
D SchioB zu entwischen 2
(> Ein Arcade mit hervorragender Graphik,
IT dos die digitalisierten Elemente und die

[ humorvollen Animationen geschickt kom-

Ghost meets deadly burger
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biniert und in eine fantastische Gerausch-
kulisse einbettet, Stunden voller Spab und
Spannung !

Un fantéme, dans un vieux ché-

teau (mais équipé hi-tech suréa-

|is1el, souffle de pigce en riéce
sur son-ame, légére comme une bulle de
savon. Si nul obstacle ne ralentit la pro-
gression du fontéme, étre immatériel, il
n'en va pas de méme pour sa bulle, qu'un
rien dissout. Saurez-vous guider |'éme du
fantéme & travers les mille piéges du chéa-
teau ?
Un jev d’arcade d’une superbe qualité
graphique, mélant habilement des élé-
ments digitolisés & des animatfions pleines
d’humour, le tout dans une ambiance fan-
tastique. Des heures de jeu et de sus-
pense !
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All hi-scores are saved
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SJLZA In an old castle, a ghost
IF—l— is floating from room to ST — 3B
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light and fragile — like a soap
bubble. Nothing can obstruct this
spiritual being, yet the bubble
will burst at the slightest touch.
Can you guide the ghost through
the castle’s numerous traps ?
An arcade gnm- with superb
grnphlu, which subtly mixes,
~ humerous animation with fan-
(< tastic sound effects. Hours of fun
< and suspense are guaranteed.
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Self-portrait of Programmer
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Spannung !

INSTRUCTIONS IN ENGLISH z : N
Un fantéme, dans un vieux chd-
NOTICE EN FRANCAIS [I] teau (mais équipé hi-tech surréo-
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iisfe', souffle de piéce en piéce
sur son-ame, légére comme une bulle de
savon. Si nul obstacle ne ralentit la pro-
gression du fantéme, étre immatériel, il
n'en va pas de méme pour sa bullle, qu’;n
OIS B L rien dissout. Saurez-vous guider |'éGme du
E‘ l—"%‘E' - E- GHOET tantéme & travers les miilegpiéges du ché-
AMSTRAD K7 teau 2

i Un jeu d’arcade d'une superbe qualité
graphique, mélant habilement des élé-
ments digitalisés & des animations pleines
d'humour, le tout dons une ambiance fan-
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tastique. Des heures de jeu et de sus- S
pense !
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