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Pourouoi la terreur s'est-elle abattue sur le
village de Sadiphinrol pourtant si paisible aupara.
vant ? Pourouoi ses habitants meurent-ils les uns
après les autres ? Qui est cet assassin étrange qui
frappe sauvagement dans la nuit ?

Dans cet univers hostile où I'humour et
l'horreur s'aftrontent, votre imagination et votre
sens de la déduction seront mis à rude épreuve...

"La chose de Grotemburg" est un grand jeu
d'aventure graphique (300 KO d'image)réalisé par:

Ol ivier MORAZE (scénariste)
Nicolas GOH lN (programmeur)
Didier QUENTIN (graphiste)
Philippe MONTEM BAULT (graphiste)
Sam uel MORILLON (graphiste)
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LA CHQST
Pourquoi ra terreur s est-elle abattue sur le

village de Sadiphinro pourtant si paisible aupara-
vant ? Pourquo ses r.raoitants meurent-i s es uns
1r.;^t^. r,-,\- _a\ êt.rn.ô.r I

irappe sauvagement dans a nuit ?

Dans cel univers hostiie où humour et
lhorreur s aifrontent, votre imagrnation et votre
SenS Ce la Oeductron Seront n'tiS à fude epreUve...

La t'r0se oe G'o1emo,-rg est -r'g dno .eJ
o aveatLrre ç.apfrJLe 300 (o o ir-açe, rËa .se 3ar

Oiivier IMOFAZE (sc én a rist e )

N ico as GOH lN iprogrammeur)
D dier QUENT N (graphlste)
thl ippe MONIENiBAULT igraph ste)
Sa,'luei ,4 O F ILLON {g ra ph LSte )
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