


Pourquoi la terreur s’est-elle abattue sur le
village de Sadiphinrol pourtant si paisible aupara-
vant ? Pourquoi ses habitants meurent-ils les uns
aprés les autres ? Qui est cet assassin étrange qui
frappe sauvagement dans la nuit ?

Dans cet univers hostile ol I'humour et
I’horreur s’affrontent, votre imagination et votre
sens de la déduction seront mis a rude épreuve...

“La chose de Grotemburg” est un grand jeu
d’aventure graphique (300 KO d’image) realisé par :

Olivier MORAZE (scénariste)

Nicolas GOHIN (programmeur)
Didier QUENTIN (graphiste)

Philippe MONTEMBAULT (graphiste)
Samuel MORILLON (graphiste)
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