


LE CREPT SCUTE IX, Nrq-rA
Joystkk indisp€rEable

Envojé par \4tùe go^/ernernent aJ fin ford de b Jungle, votJs fâ-
tes êqurpe avec lageff ûÈ spéaal KaTIADR X surnornrne h 1<A:
Vo{5 do,/ez àtolprix rn€dreun tenneà lâ teniue menacequipàe
sur IAsie rnab le d|ernin est long et il ne serâ pas fadh de pénéfer
Jr.6qJ'au repàe de la bête

Jo)Btck
ACTION - ùer un rnorge oU preride

l-l/AUT un ottet
E B+ ACtlOt\j - qrani sàrrr à drote

GA(rHEE E DROIIE ts + ACïOI\, - ôrànd sÀx à gàrche
O E+B* p€ttt salt à drctte

8 5 tD+E - perjt sa(Jt à gauche
Chargernent et exéctntm du prograrnrne

copr''s Chlp rs7
rndrtn 'tathrs b d; rl ruB l9!i1

.d4rrûo.t c( reron .é<!ta pdr loJs





LE CRÊPUSCULE DU NAJA
Jolstack indisoensâble

Envoyé par votfe gouvernernent au fin fond de la Jungle, vous fai-
tes equrpe avec l'agent rà sp€aal KarlÂDRIX surnommé le "KÂl
Vous devez à tout pnx mettre un terme à la ternble menace qul pàe
sur IAse ma6 Je cherntn 6t long et rlnesera pas faclle de pénérrer

Jusqu'au repère de la bêre.
JOJAûCK

ACTION - tuer !n monstre ou prendre
HAUT Un ob]et
m B + ACTTON - grand 5âut à drofe

GAL,IHE E E DROITE E+^CION - qrând 
'aurà 

g?uche
0 O + E ' perit saul à drote
8Æ [n + E . pet]t saut à gzuche

Chargernent et exeauton du progràmme

I.ËS AVEilTARÊS DA (A

a

=
-EI p{

ou dun proqr.rmmeu avem. n hésrrez pàs
. nousconÈder età relorndre noûe lèreéqûpe

lél : 13.57.26,03
cop,, qh, Chlp %'
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