


P MRAT ET ACTICE

Duel 2000

Un logiciel comprenant 3 combats = karaté, combat
de rue, affrontement de robot.

Vous voici prét a affronter dans un combat régulier,
un champion de karaté.

Puis dans la rue, un voyou vous provoque pour une
bagarre sans merci, le choc est déja beaucoup plus
rude.

Hélas, la violence n’'est pas le fait de notre siéecle,
comme vous le constaterez en résistant si possible
aux coups de votre adversaire lors d'un duel héroique
et sans merci en I'an 2000.

Un logiciel d'action et de combat de qualité, avec de
nombreux mouvements de lutte, un graphisme
d’exceliente qualité. Difficulté croissante du 1¢" au
3¢ combat.

Manette recommandée.
1 a 2 joueurs.
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COMBAT ET ACTION

Duel 2000

Un logiciel comprenant 3 combats = karaté, combat
de rue, affrontement de robot.

Vous voici prét a affronter dans un combat régulier,
un champion de karaté.

Puis dans la rue, un voyou vous provoque pour une
bagarre sans merci, le choc est déja beaucoup plus

rude.
Hélas, la violence n’'est pas le fait de notre siecle,

comme vous le constaterez en résistant si possible
aux coups de votre adversaire lors d'un duel héroique
et sans merci en I'an 2000.

Un logiciel d'action et de combat de qualité, avec de
nombreux mouvements de lutte, un graphisme
d'excellente qualité. Difficulté croissante du 1¢" au
3¢ combat.

Manette recommandée.
1 a 2 joueurs.
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