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PRINCIPE DU JEU
Prisonnier dans les oubliettes de la plus hauûe tour d'une
forteresse, vous devez parvenir au demier niveau pour en
sont. Des coffres, contenant un parchemin, indiquent la
direction de I'unique bon levier actionnant le passage secret au
niveau superieur.
Pour réussir votre évasion, ruse et réflexion seront necessaires
pour déjouer les pièges de votre inlâme geôlier.

COMMANDE : Clavier ou Joystick
Sur le clavie! <SHIFT> est équivalent au bouon de tir.
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PRINCIPE DU JEU
Prisonnier dans les oubliettes de la plus haute tour d'une
forteresse, vous devez parvenir au demier niveau pour en

sortir. Des coffres, contenant un parchemin, indiquent la
direction de I'unique bon levier actionnant le passage secret au
niveau superieur.
Pour Éussir voEe évasion, ruse et réflexion seront necessaires
pour déjouer les pièges de votre inlâme geôlier.

COMMANDE : Clavier ou Joystick
Sur le clavier <SHIFT> est équivaleût au boùtofl de tir.

Avec boutcn de dr Sans

5 Acliorme levier lmrnobile

E Saut hauteur Mcntê
3.6.9 Sàut droire Drone

2 Itnmot,ile Descente

|.4.7 Sàut Sauche Cauche
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