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SYSTEME D’ANIMATION DE SPRITES

® Editeurs de Sprites mode 0,1 et 2 avec organisation des tables.

e Commandes des animations. Possibilités de les incorporer dans
VOS programmes.

® [nterface avec éditeur écran.

* Démonstrations incorporeées.
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SYSTEME D’ANIMATION DE SPRITES

* Editeurs de Sprites mode 0,1 et 2 avec organisation des tables.
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e Commandes des animations. Possibilités de les incorporer dans
VOS programmes.

* Interface avec éditeur écran. l 1.4

e Démonstrations INcCorporees.
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