COMPUTER ADVENTURE IN A WORLD OF MAGIC




Take up the challenge to become 7
a Hero and enter the under-

" HeroQuest, the best ¥ ground realm of the "'T'H-.“"i:'”f"{ absorbing fantasy

3\, selling role-playing Morcar. But beware, the unlit adventure game for
Y caine has now been tunnels hold many dangers - it ol e te

Sovclssed inkiar i terrible monsters, deadly traps Y EIEES:

B ard mysterious rooms.;

It

Pour devenir un Héro, pénétrez
dans le monde souterrain du magicien
démoniaque, Morcar. Mais attention, dans
les tunnels non éclairés, de nombreux
dangers vous attendent - des monstres
terribles, des pieges mortels et des piéces
mystérieuses.
Y Compris instructions frangaises.
Per diventare un Eroe, entra nel regno
sotteraneo del mago Maglino. Ma attento, i
tunnel bui sono pieni di pericoli - terribili
mostri, trappole mortali e stanze misteriose.
Istruzioni Italiane Comprese.

Um Held zu werden, muft Du das
unterirdische Reich des bisen Zauberers,
Morcar, betreten. Aber sei vorsichtig, denn in
den dunklen Hohlen lauern viele Gefahren:
grausame Monster, tadliche Fallen und
geheimnisvolle Raume.

Mit Deutscher Anleitung.
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