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Compatible : clavier joystick
Vous voici maintenant perdu dans le labyrinthe de I'horreur ol vous
tomberez de charybde en scylla entre les bains d'acide, lazers
mortels,plaques électrifiées, soupirails enflammés, mines, compresseurs,
ettant d'autres pieges que nous préférons les taire de peur de vous effrayer,
sans oublier les nombreuses créatures belliqueuses qui hantent ce lieu
démoniaque.
Vous devrez déjouer tous ces piéges, vous nourrir pour garder vos forces el
trouver les 5 clefs qui vous permettront d’ouvrir 10 coffres. Lorsque ceux-ci
serontouverts, l'issue vers laliberte se dévoilera enfin dans I'une des piéces;;
mais laguelle...?
Mais la liberté vaut telle tant d’horreurs et de souffrances...?
A vous de juger, et surtout... Bonne chance !
Un mélange trés réussi de jeu d'Arcades et d’Aventures.
Musique sur 3 voies.
Utilisation du joystick ou du clavier :
Lesdirections Est et Ouest sur le joystick
déplacent le personnage vers celles-ci.
Une pression sur le bouton du joystick
fait effectuer un saut dans la direction
vers laguelle le personnage est tourne
Les positions intermédiaires du joystick
vous permettent de monter une échelle
Instructions clavier
Les fleches du curseur pour se diriger:

' - [COPY] pour sauter
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Compatible: clavier joystick
Vous voici maintenant perdu dans le labyrinthe de I'horreur ou vous
tomberez de charybde en scylla entre les bains d'acide, lazers
mortels,plaques électrifiées, soupirails enflammés, mines, compresseurs,
ettant d'autres pieges que nous préférons les taire de peur de vous effrayer,
sans oublier les nombreuses créatures belliqueuses qui hantent ce lieu
démoniaque.
Vous devrez déjouer tous ces piéges, vous nourrir pour garder vos forces et
trouver les 5 clefs qui vous permettront d'ouvrir 10 coffres. Lorsque ceux-ci
serontouverts, lissue vers laliberte se dévoilera enfin dans 'une des piéces:;
mais laquelle...?
Mais la liberté vaut telle tant d’horreurs et de souffrances...?
A vous de juger, et surtout... Bonne chance!
Un mélange tres réussi de jeu d'Arcades et d'Aventures.
Musique sur 3 voies.
Utilisation du joystick ou du clavier :
Les directions Est et Ouest sur le joystick
déplacent le personnage vers celles-ci.
Une pression sur le bouton du joystick
fait effectuer un saut dans la direction
vers laquelle le personnage est tourné
Les positions intermeédiaires du joystick
vous permettent de monter une échelle.
Instructions clavier
Les fléches du curseur pour se diriger

- [COPY] pour sauter
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