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KARATEKA*
par Jordan Mechrct
) Du suspense, comne dans un lilm
) Une animation de persorrages sans j-couPs

) Dtcors d5roulants
) Des combats de karztt rtalistes

fl revenant dans votie village,
aprts des annees d'€rude avec

votre maitre en karat€, vous ne

trouvez que des cendres. Vos arnis et
votre famille ont tous 6tC ru6s ou bless€s,

et votre fianc6e enlev6e par Akuma, le

Scigneur de la Guerrc. Celui qui. depuis

quJvous €tes n6, opprime votre village.
Votre haine et la rage qui vous habite

se transforment peu i peu en froide
d€termination. Jamais plus, vous ne vous

soumettrez i Akuma. Vous devez venger
votre village et sauver votre Promise, la

belle Mariko, des griffes du Seigneur de la

Guerre.
Seul. arm€ de votre courage et de

votre science du Karat€, voui devez vein-
cre les gardes d'Akuma.

Ils seront de plus en plus puissants

pour vous baarer la rourc de la forteresse.- 
Enfin, vous combattrez, le cruel

Seigneur.
Rejertez toute Peur, seul votre but

comPle :

Mais sachez que la mort vous guette. -

Telle est la voie du karateka.
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