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In the-fantastic decors of a nightmarisch country, a man is fighting for his survival.

— Spfinging from a revolutionary animation method, this great combat game will really
fill the bill for fans of this type of game.

— Jokers enabling to change into monsters.

— 4 fight parameters fo-be possibly adjusted by the player.

— One or two playérs.

Dans les décors.
. ;

rvie.

— lssu d'une méthode révolutionnaire d'animation, ce grand jeu de combat comblera les
amateurs du §enre.

— Jokers.permettant de se transformes en monstre.

— Réglage'éventuel par le jousur de 4 paramétres de combat.

— Un ou deux joueurs.

Enlos decorados de una comarca de pesadilla, un hombre lucha por su supervivencia:

— Fruto de un'métoda revolucionario de animacion, este gran juego de combate apasio-
naré a los amantes.de este tipo de juego:

— Comodines que permiten transformarse momentaneamente en monstruos.

— Regulacion eventual por parte del jugador de 4 parametros de combate.

— Uno o dos jugadores

Nello scefario:fantastico di una contrada da incubo, un uomo lotta per soprawvivers,
— Frutto di un rivoluzionario metodo di ahimazione questo grande gioco di combattimento

d'une conirée. desque; un homme lutle pour sa

appiena.gii 8 3 :
~— Jolly che consentono di trasformarsi in mostri.
— Eventuale controlio del giocatore st.4 parametri di combattimento.
— Uno o due giocatori.

In einem ans Unwirkliche grenzenden Szenario einer alpttaumhaften Landschafl kémpft
ein Mann ums Uberleben.
— Dieses Kampfspiel, das sich ganz neuer, umwaizender verfahren bedient, wird alle
Amateure solcher Spiele in Begéisterung versetzen.
— Mit Jokern kann man sich unmittelbar in ein-Ungeheuer werwandein.
— Der Spiefer kann ggf, folgende vier Kampfparameter einstellen.
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In !he fantastic decors cl a nightmarisch country, a man is fighting for is survival:
g from ary method, this great combat game will really
fﬂl the bill for fans of this type of game.
— Jokers enabling to change into monsters.
— 4 fight parameters to'be possibly adjusted by the player.
— One or two players.

Dans les décors. i d'une conirge h que, un homme lutle pour sa

survie.

— lssu d'une méthode révolutionnaire d'animation, ce grand jeu de combat comblera les
amateurs du genre.

— Jokers.permettant de se transformer en monstre.

— Réglage'éventuel par le joueur de 4 paramétres de combat.

— Un ou deux joueurs.

Enlos decorados de una comarca de pesadilla, un hombre lucha por su supervivencia:

— Fruto de unmétodo révolucionario de animacion, este gran juego de combate apasio-
nard a los amantes de este 1ipo de jut

— Comodines que permiten I.ransfnrmarse momentaneamente en monstruos.

— Regulacién eventual por parte del jugador de 4 pardmetros de combate.

— Uno o dos jugadores

Nello scenario:fantastico di una contrada da incubo, un uomo lotta per soprawvivers.

— Frutto di un Mhmmmmﬂo di anlmazmne questo grande gioco di combattimento
ppieno.gif apg

— Jolly che consenlono di trasformarsi in mostri,

— Eventuale controllo del giocatore s 4 parametri di combattimento.

— Uno o due giocatori.

In ginem ans Unwirkliche grenzenden Szenario einer alptraumhatten Landsehaft kdmpft

ein Mann ums Uberleben.

— Dieses Kampfspiel, das sich ganz. neuer, umwalzender verfahren bedient, wird alle
Amateure solcher Spiele in Begeisterung versetzen,

— Mit Jokern kann man sich in ein-L

— Der Spiefer kann ggf, folgende vier Kampfparameter einstellen.

~—Ein oder zwei Spieler.

348546

| e
O e—
R
H_
[l

11X3 ON




