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La presse unanime : la meilleure simulation de combat du moment!
2 années de travail ont a peine sutfit pour digitaliser tous les coups,
chutes, parades et recréer plus de 120 positions de combats.
Réalisée avec la participation exceptionnelle d'André Panza, 3 fois
champion du monde de Kick Boxing et 8 fois champion d'Europe de
Boxe Francaise, cette fabuleuse simulation vous fera entrer dans
Funivers de Ia boxe au plus haut niveau.

The press is unanimous: the best simulation to date! Two years
work were barely sufficient to digitize all the blows, falls, foils and
to recreate more than 120 combat positions. Produced with the
exceptional assistance of André Panza, three times world Kick
Boxing champion and three times European French boxing champion,
this incredible simulation will bring you into the boxing worid at the
very highest level.

La prensa es unanime : la mejor simulacion hasta la fecha. Apenas
fueron suficientes dos anos de trabajo para digitalizar todos los
golpes, saltos, contrastes y para recrear mas de 120 posiciones de
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La presse unanime : la meilleure simulation de combat du moment!
2 années de travail ont a peine suffit pour digitaliser tous les coups,
chutes, parades et recréer plus de 120 positions de combats.
Réalisée avec la participation exceptionnelle d'André Panza, 3 fois
champion du monde de Kick Boxing et 3 fois champion d’Europe de
Boxe Francaise, cette fabuleuse simulation vous fera entrer dans
I'univers de la boxe au plus haut niveau.

The press is unanimous: the best simulation to date! Two years
work were barely sufficient to digitize all the blows, falls, foils and
to recreate more than 120 combat positions. Produced with the
exceptional assistance of André Panza, three times world Kick
Boxing champion and three times European French boxing champion,
this incredible simulation will bring you into the boxing world at the
very highest level.

La prensa es unanime : la mejor simulacion hasta la fecha. Apenas
fueron suficientes dos anos de trabajo para digitalizar todos los
goipes, saltos, contrastes y para recrear mas de 120 posiciones de
combate. Producido con la
exceptional ayuda de Andre
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