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L'un des plus grands dangers du MANOIR DE MORTEVIELLE
est le charme qui s'en dégage : demeure « tranquille » au ceeur
de la tourmente. A vous de juger : vous y promener comme dans

un réve ou y chercher ... quoi ?
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Il'y a bien longtemps, dans la Forét d’Enar, un sorcier nommé
XARTON préparait la venue d'étres maléfiques sur terre. Les
mages, au nombre de sept, décidérent d’arréter les entreprises
du sorcier : ils le brlérent, lui et son grimoire.

Un grimoire dérobé. Une société secréte qui terrorise un village :
il est temps pour vous de réagir. Partez & la recherche du gri-
moire disparu. Aprés des jours et des nuits de marche, peut-étre
découvrirez-vous I'entrée secréte du repére de la Secte Noire.
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caine, Vous,
== rousse africaine, !
Loin, dans la nuit, une demeure .. Dans ses murs, se trouve Perdu au milieu dé lgzr%uver et gélivrer votre meré
ce qui sera peut-8tre la plus grande découverte du siécle. Aprés jeune lionceau, F‘e‘”:rzd‘mgames braconniers.
avoir enqueéte sur une affaire d'enlévement, vous vous retrou- capturce P fes pieges sont nombreux.

vez projeté hors de la ville, dans cette demeure hors du commun. Mais atiention,
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