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(7AVENTURE SOUS TOUTES

~Cette boite-jeu contient une bande dessinée inter-

active sur TURLOGH Le Rodeur, baron de Penroth
/avec une premiére aventure ol vous incarnerez ce
f personnage. Vous étes en effet chargé par votre roi
DAHAUT AR-DINLACH de récupérer une sphére
y /magique des griffes du nécromant SKROFUL. Alors
a vous de jouer ! Embarquez-vous dans cette longue
¥ et prodigieuse quéte ol les embliches et les traque-
¥/nards ne manquent pas. Vous vivrez 100 aventures,
vous mourrez 100 fois jusqu’a ce que vous ayez
X accompli votre mission. En deuxiéme partie, sur

NEis

b = Wvotre logigiel, nous vous proposons de continuer
R — votre quéte. Une fois récupérée, la sphére magique/ ™
¥ o A | par ses pouvoirs va vous permettre d’empécher le -
{ vol des Tables Sacrées par|'infame baron HASSEL-.

BLADH. Vous devez une fois de plus réussir votre mis-
sion sinon les forces obscures seront délivrées et le
pays de THOZ ne sera plus que ruines et désolations. 5w
Ce logiciel est rempli d’animations, chaque imagea~
i son importance et est source d’en-
seignement pour la continuation de
la quéte. Le mode original et dyna ! - > ; l
mique de résolution des combats est | |
un des nombreux plus de ce logiciel. ! 3 s |

¢ Ce mode vous permettra eneffetune
oche tactique des combats avec le choix des
armes et des méthodes d’attaque suivant votre

degré d’expérience. Vous n'avez pas de phrases
\:omplexes arentrer au clavier, tout se joue parune [~

> sélection de textes et d'icones appropriés. Le jeu
% - rend ainsi tout son dynamisme et votre énergie est
A~ ___uniquement concentrée sur l'essentiel : votre

L~ mission.

' LES AUTEURS DE LA BANDE

DESSINEE :
1 _Thierry CAILLETEAU, 28 ans, cumule les qualités de
i scénariste, et de spécialiste des jeux de roles. Avec

- le dessinateur VATINE, il est en effet I’auteur de la
Mérﬁe humoristique a succés “Fred et Bob” (Editions
p— DELCOURT). Le tome | de la série “Galéres bal-
~ _se.NGaires” a été nominé a I'Alfred du meilleur premier

== album au festival d' Angouléme. Par ailleurs, Thierry
fut!’undes premiers en France a découvrir“Donjons
et Dragons”, ce qui en fait un choix idéal pour écrire /
la premiére bande dessinée interactive.
Eric LARNOY, 26 ans, s'est surtout fait connaitres, -
en tant que peintre et illustrateur de pochettes de— -~ e
disques pour le label de hard-rock “Black Dragon
Record”, ol son goit pour I'“Héroic-Fantaisy” fait
merveille. Ses dessins apparaissent également
dans le magazine de jeux de roles “CASUS BELL!". S
La bande dessinée interactive “TURLOGH LE |-
RODEUR?" lui donne I'occasion d’affirmer son style
baroque, plein de vigueur et de charme, quifaitde lui
I'une des révélations de I'année 87.

LES AUTEURS DU LOGICIEL

COBRASOFT est unanime-
—ment reconnu pour la qualité de ses jeux d’aven-
ures policieres (Meurtre sur I'Atlantique, Meutres
M\en série) et ses simulations stratégiques (HMS
COBRA). Le méme pari d’originalité, de dynamisme
(et de profondeur de simulation a été tenu pour vous
entrainer au cceur de la citadelle de Much’ Quaryat.
D’une difficulté progressive ce logiciel vous fera
vivre plusieurs histoires différentes suivant votre B
= talent et votre courage. Au fur et & mesure I'aven-
ture vous demandera de plus en plus de hardiesse,

= de plus en plus de réflexion et aussi de plus en plus
=d’habilité au combat. Et n'oubliez pas, si vous vous
retrouvez cerné de nains de Kobolds et de
Ladfrouhs, jouez votre va-tout, prenez votre épée F
g deux mains et poussez votre cri de guerre |
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Programmation : Jean-Michel BAUDEQUIN
%raphismes : Marie-Christine GALLAVARDIN
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