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Silvester 1917.
Die wertvollste Gemildesammlung
der Welt ist verschwunden...

==~ Der einzige Hinweis iiber
den Verbleib der Sammlung fuhrt
zu einem gewissen Lugiani, genannt Vico Vermeer.
Vico gilt als einer der besten Kunstfilscher seiner Zeit. Leider
ist es bisher weder gelungen, Vico aufzuspiiren,
noch ihm das Handwerk zu legen.
Allerdings tauchen auch einige Stiicke auf
internationalen Kunstauktionen auf, und
der potentielle Erbe kurbelt weltweit den
Anbau und Handel mit Kaffee, Tabak, Tee und
Kakao an, um diese zuriickzuerwerben.
Neuerdings sieht man ihn auch an
der Borse, wo er versucht, mit Aktien-
spekulationen zu Geld zu kommen.
Es wird ein Wettlauf mit der Zeit.
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