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EE After the fabulous international hit TETRIS, join Alexey Pajitnov,
grand mathematician of the Soviet Academy of Sciences, and take up his
new challenge : control the pieces falling, move the volumes and master
Space.
e A 3 LEVELS OF DIFFICULTY: BEGINNER, ADVANCED, EXPERT

= B I = A 3D PERSPECTIVE
5 orecre A VARIOUS GAME SPEEDS

: A SCORING SYSTEM WITH TOP TEN RECORDED

A A GAME 100% GLASTNOST!

l] Apres TETRIS, fabuleux hit international, rejoignez dans
WELLTRIS, Alexey Pajitnov, grand mathématicien de |'Académie Soviéti-
que des Sciences, et relevez son nouveau défi: controlez les chutes,
déplacez les volumes et maitrisez |'espace.

A 3 NIVEAUX DE DIFFICULTE : DEBUTANT, CONFIRME, EXPERT

A PERSPECTIVE 3D

A MULTIPLES VITESSES DE JEU

A SCORE, AVEC ENREGISTREMENT DES 10 MEILLEURS

! Nach dem internationalen Superhit TETRIS schlieRen Sie sich in
WELLTRIS Alexej Pajitnov, dem groRen sowjetischen Mathematiker, an,
. und nehmen Sie seine neue Herausforderung an : steuern Sie die fallenden
Bausteine, und beherrschen Sie den Raum.
g A 3 LEVELS: ANFANGER, FORGESCHRITTENER, EXPERTE
. A 3D-PERSPEKTIVE
A VERSBHIEDENE GESCHWINDIGKEITEN

““““ T SPEICHERUNG DER 10 BESTEN
uELLTRl 5 LASTNOST!
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% After the fabulous international hit TETRIS, join Alexey Pajitnoy,
grand mathematician of the Soviet Academy of Sciences, and take up his
new challenge : control the pieces falling, move the volumes and master
Space.

A 3 LEVELS OF DIFFICULTY: BEGINNER, ADVANCED, EXPERT

A 30 PERSPECTIVE

A VARIOUS GAME SPEEDS

A SCORING SYSTEM WITH TOP TEN RECORDED

A AGAME 100% GLASTNOST!

n Aprés TETRIS, fabuleux hit international, rejoignez dans
WELLTRIS, Alexey Pajitnov, grand mathématicien de I’Académie Soviéti-
que des Sciences, et relevez son nouveau défi: controlez les chutes,
déplacez les volumes et maitrisez |'espace.

A 3 NIVEAUX DE DIFFICULTE : DEBUTANT, CONFIRME, EXPERT

A PERSPECTIVE 3D

A MULTIPLES VITESSES DE JEU

A SCORE, AVEC ENREGISTREMENT DES 10 MEILLEURS

5 Nach dem internationalen Superhit TETRIS schlieRen Sie sich in
WELLTRIS Alexej Pajitnov, dem groRen sowjetischen Mathematiker, an,
und nehmen Sie seine neue Herausforderung an : steuern Sie die fallenden
Bausteine, und beherrschen Sie den Raum.

& A 3 LEVELS: ANFANGER, FORGESCHRITTENER, EXPERTE

%~ A 3D-PERSPEKTIVE

A VERSCHIEDENE GESCHWINDIGKEITEN

&-3CORES T SPEICHERUNG DER 10 BESTEN

'wELLTR 1 5 ILASTNOST!
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